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James Bond in seinem bislag hérteét

S
n Fall

Erist Bond - Erist wiederda - Erist007
James Bond st wieder da. ineinem klassischen.
atemberaubenden Wettlauf gegen die Zeit,um
die Welt vor dem verriickten, machtgicrigen
Karl Stromberg zu retten.
Setz dein ganzes Know-how ein, um cine
weltweite Machtiibernahme zu vereiteln,
{iberliste Strombergs Helfershelfer und
verhindere einen Atomkrieg zwischen Ost
und West.
Dic mitreiende Jagd fiihrt iber Land und in
die Tiefe des Mceeres. und du fihrst dabei auch
den von “Q7 besonders modifizierten Lotus.
der einen frisierten Motor hat und bis Giber die
Zihne bewaffnet ist.
Bei diesem temporeichen. spannenden
Bondabenteuer muft du dich im Zweikampf
bewiihren. die Action auf mehreren Ebenen
verfolgen und hochst vertrauliche
Geheimeodes entschlilsseln.
Laf Dir Der Spion. der mich
Liebte auf keinen Fall entgehen
_ cine Spitzenleistung der
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= am Haben Sie Frage
Haben ¢ gen zu Bomico-
?Splelc‘all.’ Mochten Sie 'l(lim'!'w
fum Spielablauf? s
sere Spielex
oL pielexperten helfen
Mo.-Fr. von 00 bi
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Ein Anruf genug[:bls 18.00 Uhr.
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itelkeit: Praktisch jede red
erung (sei es der Po
, groflere Fotos oder so
fist™ Eurer Vor:
iefe sind fiir jede
ichtig — ein genaues
ein direkiter Drah




Zeit fir Action: Wie wir’s
zum Beispiel mit ,Midnight
Resistance*? Oder lieber
fernostlich mit den ,,Shadow
Warriors“? Oder in 3D mit
~Shockwave“? Sucht’s Euch
selber aus, am besten auf
den

Seiten 34, 36 und 61

Wer selbst schon mal ver-
sucht hat, ein Spiel zu
schreiben, anstandige Bild-
schirmfotos zu knipsen, sei-
ne Disks zu codieren, oder
mit Viren der neuen Genera-
tion fertig zu werden, wird
diesmal unseren User-Club
ganz besonders zu schitzen
wissen: Profi-Tips, Tests
und noch viel mehr ab
Seite 66

Ein Preisausschreiben der
Sonderklasse: Wir iiber-
schiitten Euch mit mehr als
280 Gewinnen im Gesamt-
wert von iiber 12.000 Mark!
Die ,Amiga Joker Wunder-
tute” ist prall gefallt mit
Hard und Soft, Lésungsbii-
chern, Videos und vielem
mehr. Das Gliick wartet auf
der

Drei Games, auf die ehema-
lige C 64-Freaks schon lange
warten, haben endlich den
Sprung auf den Amiga ge-
schafft — allerdings mit sehr
unterschiedlichem Erfolg!
Vergangenheitsbewiltigung
a la ,Red Storm Rising",
.Neuromancer® und ,Last
Ninja II* auf den

Seiten 44, 46 und 80



Die Nachtolger kommen:
Mit | Transatlantic® und
-Monkey Island* haben wir
zwel besonders interessante

Exclusiv-Previews fiir Euch.
Wer ,Oil Imperium®“ bzw.
~Loom” und ,Indy III*
mochte, wird begeistert
sein! VorschuBllorbeeren auf
den

Was ist nur mit Psygnosis
los? Eine Frage, die sich
spétestens dann stellt, wenn
man die Tests zu ,,Beast 11%,
~Anarchy" und ,Matrix Ma-
rauders” gelesen hat. War-
um, wieso und weshalb, er-
fahrt Thr auf den

Seiten 14 und 28

Magic Bytes stiirmt die Mo-
nitore mit der Gewalt eines
Dinosauriers: ,Dino Wars*®
bietet ein komplexes Spiel-

prinzip, starke Grafik und
jede Menge Urviecher! Na-
turkunde, die Spall macht,
auf

Seite 17

Wer ist weit und breit der
fleiBigste Adventure-Produ-
zent? Richtig, Sierra. Des-
halb gibt’s in dieser Ausgabe
cin vierseitiges Special mit
den neuesten Amiga-Versio-

Seiten 8/9

Spitestens seit der Krise im
Irak ist der Stealth Fighter
in aller Munde. Dal} er bald
auch auf allen Monitoren
ist, dafiir sorgen ,F-19 Ste-
alth Fighter® und ,Opera-
tion Stealth®. Zwei ganz ver-
schiedene Games zum glei-
chen Thema auf den

Seiten 10 und 13

nen, Infos und Fotos zu den
kommenden Spielen, sowie
gleich drei aktuelle Losun-
gen im Know How. ,, Aben-
teuer ohne Ende® ab

Seite 50



ABSOLUTE KATASTROPHEN  (00% - 19%) =
ZUM VERGESSEN 20% - 39%) =
NIX BESONDERES (40% - 59%)
IN ORDNUNG (60% - 79%)
ERSTE SAHNE (80% -100%)
HIT-AUSBEUTE

Koln Messe
o S 5 Hallen 10 und 4
Fau entgﬁhen lassen' Da (08.11.90 Fachbesuchertag,
gibt’s nicht nur eine eigene 3 .
y - [ W] J i - = .4.. 1 _Entertainment-Halle®, in ENEne Samtrcities &ile s
' Von links nach rechts: Thomas, Sandra, Kirsten, Michael, Martin, Brigitta  der viele namhafte Spicle- s d
und Olli. hersteller ihre neuen Pro-

A

Tel. 02162 / 12073 w/ Tel. 02162 / 12073

ZUBEHOR

Software Software Software Software Software Herdware
Sth Gear (Restposten) Sim 1450 Combo Racer Act  61.50 Flood Act 6450 Knight Force Act 6450 Q8 Team Ford Sim 5850 3.5 Ext markendrive-bus-absch
688 Antack Submarnine Sim 5950 Conqueror Sim 5450 Football Man. World Cup Ed. Sim  48.50 Krights Of Crystaliion Adv 7250 Rainbow Isiand Ges 5850 shimline 189.00
A-mos Anw 9950 Conguest Of Gamelat Adv  89.50 Fugger Sim 5450 Last Ninja 2 Act 6450 Red Storm Rising Sim 6450 5,25 Ext.markendnve-bus-absch
Amc Act 4950 Cosmig Pirate Act 6450 Full Metal Planet Act 5850 Leavin Terramis Act 6450 Reederei Sim  48.50 40/80 Tracks 249.00
Action Amiga Sam 71.50 Cosma Aanger Sim 4750 Future Dreams 4 Player Sim 5850 Legend Of Faerghail Rol  64.50 Resalution 101 Act 8450 512kb interne Speichererweiterung
Aladins Magic Lamp Adv 3450 Count Duckula Adv 3250 Gauntlet 2 Act 3250 Letsure Suit Larry 2 Adv 8450 Rick Dangerous Adv 5950 fr Amiga 500 Akku-Uhr, Megabit,
All Point Bulletin Act 4450 Crackdown Act 5750 Ghost N Gablins. Act  47.50 Leisure Suit Larry 3 Adv 8450 Rings Of Medusa Adv 8450 abschaltbar 149.00
All Time Favourites Sam 74.50 Crazy Cars 2 Sim 6450 Ghostbusters 2 Act 5850 Life And Death Act 64,50 Rock N Roll Ges 5850 Maus fir alle Amiga,
American Dreams Sam 59.50 Crossbow Adv 5150 Giants Sam 69.50 Limes And Napoleon Act 4450 Rockstar All My Hamster ~ Act  18.50 von Reisware 77.00
Amiga Tools Plug Arw  44.50 Cyberball Act 4650 Gold Of The Americas Adv  59.50 Lin Wu's Challenge Act 4950 Rorke's Dnft Str 8450 Medusa St-Emulator
Ant Head |.c!l.desert zus diskAct  39.50 Damocles Act 6450 Gold Of The Realm Adv  51.50 Liverpool S 4850 Roulette Royal Sim 4950 fr Amiga 500 459.00
Armada Sim  69.50 Dan Dare 3 Act 4750 Gran Prix Cireuit Sim  59.50 Logo St 6450 Safari Guns Act 4950 Medusa St-Emulator
Airborne Ranger Act  59.50 Dark Century Act 6450 Grand National Sim 49,50 Loom Adv 6950 Shad. o | Beast 2 & T-shin Act 8450 tir Amiga 1000 453.00
Atomix Act  51.50 Das Haus Sim 53,50 Grand Overt Skatprogramm St~ 39.50 Lords Of The Rising Sun Adv 6950 Shadow Warriors At 59.50 Medusa StEmulator
Austerlitz Sim 8450 Das Magazin Sim 5350 Gravity St B4.50 Lords Of War Adv 4350 Sherman M4 Sim  B4.50 fur Amiga 2000 459.00
Back Ta The Fulure 2 Act  B4.50 Debut 64,50 Great Courts Sim  64.50 Lost Dutchman Mines Act  58.50 Shuffiepuck Cale Ges  49.50 Megamix EDDO RAM Card,
Balance O Power 1990 St 64.50 Defender Of The Earth Act 5150 Hammerist Act  64.50 Lost Patrol Act  58.50 im City 512kb Sim 69.50 Mit 0 MB bes 365.00
Bards Tale 1 Rol 34.50 Die Hard Act 6450 Hard Drivin Sim 47.50 Manchester United Sim  58.50 kidz At 49.50 Megamix 2000 RAM Card,
Bards Tale 2 Rol  58.50 Distan Suns Adv 118.50 Hard'n Heavy Act 4450 Manhunter New York Adv 7450 Snowslrike Act  64.50 Mit 1 MB bestickt 539.00
Battle Squadron Act  59.50 Dizzy Dice Act 1850 Heavy Metal St 5950 Manhunter San Franosco  Adv 74.50 Sonic Boom Act 5350 Megamix 2000 - RAM-Card,
Battlechess. Sim 57.50 Dragon Force Adv 6450 Heroes Act 7450 Maniac Mansion Adv 6450 Space Harner 2 Act  49.50 Mit 2 MB bestickt 6"9 0o
Battlechess 2 Str D 50 Dragon Wars Adv 6450 Heroes Quest Adv 8950 Micropose Soccer Sim  64.50 Space Quest 2 Agv  B4.50 1,8 MB Inlern fur Amiga 500 00
Battiemaster St '4.50 Dragonflight Sim 7450 Highway Patrol 2 Act 5450 Midwinter S 6450 pace Quest 3 Adv 8350 Citizien Swift 24, 24 Nadel DmckerM 00
- . - o - Adv 6450 pace Rogue Ac  69.50 Citizien Swift 9, 9 Nadel Drucker  639.00
5450 tarfight Sim  59.50 Star Le 10. 9 Nade! Drucker 499.00
Act  79.50 tormiard Ad 4350 Star Le 24-10, 24 Nadel Drucker  679.00
Act  58.50 Stunt Car Racer Sim  84.50 A-max Mac Emulator 34950
Act 6450 Super Cars - Gremiin - Sim  49.50 Abdeckhaube lur Amiga 500 2450
Act 4950 Test Drive 2 Sim  54.50
Srr 5950 Tennis Cup Sim 5850
Sir 5850 Tactical Fighter 2 Sim  54.50 Versandbedingungen:
Str 4950 Sword Of Samurer Sr 6450 Bei Vorkasse + DM 5,00
Sou 99,50 Sword Of Aragon Adv  71.50 bei Nachnahme + DM 7,00
Sir 6350 Tangled Tales Adv ahA Ausland nur Vorkasse,
Sr 59.50 TestDrive 2- Muscle Cars  Too  34.50 EC-Scheck + DM 12.00.
Sim  §9.50 TestDrive 2 - SuperCars  Too  34.50
Act  48.50 Their Finest Hour Sim  69.50
Act  64.50 Theme Park Mystery Adv 6450 Bestellungen telefonisch:
Sim 52,50 Tie Break Sim  53.50 HOTLINE Mo-Fr 14.00 - 13:00 Uhr
Adv  84.50 Time Machine Act 6450 Tel. 02162 / 12073
Ges  49.50 Tawer Of Babel Str - 6450 Fax 02162/ 12074
Ges  18.50 Turn it Str 46,50 Anrufbeantworter 24 Std taglich
Act  B4.50 Turncan Act 4950
Adv  E4.50 Ulima 5 Aol  69.50
Act  49.50 Two To One Ges 4650 aastwunaanscnrlmlch'
Sim 4950 Untouchables Act 6450 HAMO K. Rosges
Adv  B4.50 Unreal Adv 6950 Rahserstr. 235
Adv  £9.50 Uss John Young Sim 5150 4060 Viersen 1
Rol 6450 Wall Street Wizzard Sim 52.50
Rol 6450 War In Middle Earth Sr 49850
Lands Sim 3750 Windwalker Adv  69.50 SEGA + MINTENDQ - ATARI-Lynx « Game
Sim  64.50 Wings Sm 7450 Boy « NEO GEQ -Hardware und Sofware
Sam 4950 X e:opr Hardware Too 5850 auf Antrage
Sam 69.50 X-oul Act 5150
Sam £9.50 Xe-w rph Act 5830 Druckiehler und Preisanderungen
Act 6450 ¥enon 2 The Megablast Act  B450 vorbehalien, Preishsten gegen DM 1,60
S 6450 Zombre At 5350 in Brgfmarken




Offizieller AnlaB

Nach Schallplatten, Kondo-
men, Flugreisen und Compu-
terspielen hat Englands Star-
Unternehmer Richard Bran-
son jetzt ein neues Projekt fiir
seinen Gemischtwarenkon-
zern ,,Virgin“ aufgetan: Die
offizielle Europaeinfiihrung
von Segas Mega Drive.

Zur Vorstellung wurden 135
einheimische Handler und
Fachjournalisten nach Paris
eingeladen, wo ihnen ,Mr.
Virgin®  hochstpersénlich
die Vorziige des Mega Drive
erlauterte. Knapp 100 der
erlauchten Giste durften
vorher an einem Atlantik-
flug mit der Concorde teil-
nehmen, alle ubrigen wur-
den zum Trost im Luxusre-
staurant am Eiffelturm kuli-
narisch verwdhnt.

Bei der Prisentation selbst
war wenig Neues zu erfah-
ren: um die tollen Grafik-
und Soundqualititen der
‘Konsole weill eh schon jedes
Kind; immerhin ist das Ding
seit iiber einem Jahr bei uns
erhéltlich — nur halt nicht
woffiziell“. Ob der gute Ri-
chy auch diesmal ein golde-
nes Nischen bewiesen hat,
mul} sich erst zeigen: Vor-
laufig herrscht noch viel zu
viel Durcheinander am
Konsolen-Markt, als daB
der Ruf unserer ,, Freundin®
als Spielemaschine Nr.1

ernsthaft gefihrdet wire. ..

Nix verstehn?

Wie soll man den Sinn engli-
scher Anleitungen kapieren,
wenn man nunmal nicht eng-
lisch kann? Vielleicht mit
Hilfe eines Ubersetzungspro-
gramms? Naja, mit viel Phan-
tasie...

Wir haben uns kiirzlich ein
solches Programm angese-
hen; es nennt sich ,Uberset-
zE“ und kann mit Mausbe-
dienung und einer komfor-
tablen Benutzerfithrung
aufwarten. BloB die Quali-
tat der erstellten Texte laBt
halt arg zu wiinschen iibrig!

‘Einmal ist der Wortschatz

mit vorerst ca. 3000 Voka-
beln doch zu mager, zum
anderen steht ,,UbersetzE*
mit Satzbau und Gramma-
tik etwas auf dem Kriegsful3
- im englischen uad im deut-
schen... Demnichst soll
aber eine verbesserte Ver-
sion erscheinen; wer sich ni-
her informieren will: Auf
der PD-Disk , Get it 24 b*
gibt’s ein Demo, die kom-
merzielle Version bekommt
man fiir 25— DM direkt
beim Autor:

Christoph Franzen
Bonifatiusstr. 70

4130 Moers Asberg

Der
Ertolgsautor

\
World of Video

Gemiitlich vor dem Fernse-
her sitzen und sich eine Preis-
liste reinziehen - wie wir’
das? Stinklangweilig? Gar
nicht wahr, lest doch mal wei-
ter!

Des Rits¢l’s Losung sind die
neuen ,Video Preislisten®
von World Of Wonders. Da-
bei handelt es sich um Vi-
deokassetten von 180 Minu-
ten Spieldauer, auf denen so
um die 30 aktuelle Compu-
terspiele jeweils drei Minu-
ten lang vorgestellt werden
(meist das Intro und der
erste Level). Die Kassetten
werden monatlich aktuali-
siert, zwei bis drei Previews
und (natiirlich) die Preisan-
gaben fiir alle Systeme sind
auch immer mit drauf. Und
wenn man genug gesehen
hat, hat man immer noch
eine feine Leerkassette . . .
Wer jetzt doch neugierig ge-
worden ist und gerade 15,90
DM iibrig hat, der wende
sich vertrauensvoll an:
World Of Wonders
Hdhenstrafle 31

6231 Schwalbach

Tel.: 06196-82 46 7

Schaurige Zeiten

Es ist Herbst und somit hoch-
ste Zeit, endlich unsere Trilo-
gie der Meister des modernen
Horrors zu vervollstiindigen:
Stephen King und Clive Bar-
ker hatten wir schon, aber
kennt Thr auch James Her-
bert?

Der gute Mann ist Englidn-
der und daher als Horror-
autor sozusagen erblich vor-
belastet. Warum er hierzu-
lande bisher nicht an den
Ruhm seiner oben genann-
ten Kollegen ankniipfen
konnte, 1st ein Ritsel — zu-
mal seine Romane in einem
sehr eigenwilligen und her-
vorragend lesbaren Stil ge-
schrieben sind (eigentlich ei-
ne Mischung aus Roman
und Kurzgeschichten). Wer
also auf (un)gepflegten Hor-
ror steht und sich nicht an
exzessiven Gewaltszenen
stort, der findet bei Herbert
genau das, was er sucht!
Zum Einstieg empfehlen wir
seine schon fast klassische
~Ratten-Trilogie® aus den
70er-Jahren (,Die Ratten”,
»Die Brut®, ,Domain®). Die
Biicher sind als Paperbacks
im Heyne-Verlag erschienen
und kosten zwischen 7,80
und 9,80 DM.

7,
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Dall das Game nicht einfach ,0il
Imperium I1“ heift, hat durchaus sei-
nen tieferen Sinn: Diesmal geht’s zur
Abwechslung nicht um’s Olgeschiift,
sondern um Macht und Moneten in
der Reedereibranche. Als Manager ei-
ner Passagier-Schiffahrtsgesellschaft

TRANS

ATLANTIC

Wirtseha

DS WD

it aal kraftie durchatmen:
ftsstmnlation ist im Anrollen?
nmer nur balams ...

versucht man, den eigenen Profit nach
oben und die Konkurrenz in den
Bankrott zu treiben. Bis zu vier hoff-
nungsvolle Jungreeder diirfen ihr
Gliick im rauhen Wirtschaftsleben
versuchen, ansonsten stehen drei (be-
sonders gemeine) Computergegner be-

B i T ol b R
Dot ol

zielle Nachfolzer zu

Hxkingive

Hintergrundinfos
reit, die alle Bits in Bewegung setzen,
um dem Spieler das Wasser abzugra-
ben.

Von der Aufmachung her braucht sich
Transatlantic keinesfalls hinter dem
populdren Vorlaufer zu verstecken.
Wieder ist alles komplett icongesteu-
ert, und wieder werden die wirtschaft-
lichen Transaktionen durch fantasti-
sche Grafiken von Tobias Richter illu-
striert — nur, daBB diesmal alle Bilder
animiert sind! Als Nachwuchs-Onas-
sis trifft man seine Entscheidungen im
Monatsturnus, wobei die Meniis mit
Komplexitat nicht geizen: Neue Schif-
fe gefillig? Oder lieber bereits vorhan-
dene ausbauen, um dadurch mehr Pas-
sagiere an Bord zu locken? Ist die hart
verdiente Kohle nun besser in einem
Swimmingpool oder in Luxuskabinen
mit Mini-Bar angelegt? Oder pfeift
man auf Komfort und bietet seinen
Kunden stattdessen bessere Sicher-
heitsvorkehrungen? =~ Wohlhabende
Reeder kénnen sich auch gleich ein
ganzes Schiff nach ihren Vorstellun-
gen malBschneidern lassen; Champag-
nertaufe inclusive. Und dann miissen
die Kdhne natiirlich auch des 6fteren
far teures Geld generaliiberholt wer-
den.

Als wenn das alles nicht genug wire,
soll man sich auch noch Gedanken
ilber die gewinnversprechendsten
Routen fiir seine Ausflugsdampfer
machen; auf einer Weltkarte wird aus
50 verschiedenen Héfen (alle mit eige-
ner Grafik) ausgewéhlt. Bei der Bank
konnen Kredite und Hypotheken be-
antragt werden, iiber den Fernschrei-
ber kommen wichtige Mitteilungen
von der Aufsichtsbehérde und gele-
gentlich melden sich Detektive oder
Saboteure: Man kann bei Transatlan-
tic nimlich auch mit Versicherungsbe-
trug, Entfithrungen, Rufmordkam-
pagnen oder Bestechung zu Geld kom-
men! Wenn man Pech hat, enden der-
lei unschone Versuche der Profitstei-
gerung allerdings vor Gericht. ..

Zur Auflockerung gibt es neben der
ausgefuchsten Strategichandlung
noch einen Computer im Spiel, der ein
kleines Videogame parat hilt und Um-
satzstatistiken ausdrucken kann.
Aullerdem hat der Programmierer
Olaf Barthel (,Legend of Faerghail®)
vier Actionsequenzen eingebaut] bei
denen schnelle Reaktionen gefragt
sind. Wie sie im einzelnen aussehen,
werden wir Anfang 1991 wissen - dann
soll Transatlantic in den Softwareli-
den vom Stapel laufen. (C. Borgmeier)

AN SN



War Indy nur eine halbe

nicht weniger als doppe

yon ,Indiana Jones®!

Wer ,Maniac Mansion®, ,Indy III¢
oder ,Loom® gespielt hat, weil3, daB
die Mannen um den Star Wars Produ-
zenten im allgemeinen keine leeren
Versprechen machen! Die Story von
Monkey Island hort sich jedenfalls
schonmal recht gut an: Ein stinknor-
maler Durchschnittsmensch namens
Guybrush Threepwood beschlielt, in
der Karibik Karriere als Seerduber zu
machen. Doch die Piraten verlangen
Qualifikationen; wer nicht ihren Mei-
ster im Schwertkampf besiegt, ctwas
Wertvolles aus der Residenz des Gou-
verneurs klaut und einen versteckten
Schatz findet, darf nicht mitpliindern.
Wihrend sich Guybrush mit der Auf-
nahmepriifung abmiiht, bekommt er
es auch noch mit dem Geister-Kapitidn
Le Chuck zu tun. Die Jagd nach dem
geheimnisvollen Knaben fithrt ihn
schlieBlich auf das sagenumwobene
-Monkey Island“, wo neben Le
Chucks gespenstischer Crew auch
Kannibalen und skurrile Schiffbriichi-
ge ihr Unwesen treiben. Aber damit
nicht genug der Probleme, da gibt’s
noch diesen seltsamen Affen...

Mehr zu verraten wiire eine Gemein-
heit, wenden wir uns lieber den vielen
technischen Neuerungen zu. So wird
es nunmehr 3D-Zoom-Routinen ge-
ben, wodurch die Spielfigur perspekti-
visch richtig zu sehen ist, je nachdem,
ob sie weiter vorne oder hinten im Bild
agiert (grofer bzw. kleiner). Fir die
Grafik sind 32 Farben veranschlagt,
aufierdem gibt’s einige ganz tolle Per-
spektiven, die das Geschehen wvon
schrig oben oder von der Seite zeigen.
Die Grafiken sollen jetzt viel gréfer
als bei den Vorgéingern werden, dafiir
erscheint der Text im Bild. Auch am
Bedienungskomfort wurde gefeilt: Be-
wegt man den Cursor auf ein Objekt
und driickt die rechte Maustaste, so
leuchtet automatisch das wahrschein-
lichste Verb in der Liste auf. Durch
erneutes Driicken wird dann die Ak-
tion in Gang gesetzt (z.B. Tiir und
6ffnen). Selbst das lidstige Kartogra-
phieren ist Schnee von gestern, dafiir
sorgt eine ,Overhead-Funktion®, die
groflere Landschaften iibersichtlich
aus der Vogelperspektive zeigt. Die
ublichen Animationssequenzen sind
natiirlich auch wieder dabei, neuer-
dings kann sogar wihrend dieser
Film-Szenen abgespeichert werden.
Der ganze SpaB verteilt sich voraus-

ARSI

Portion?
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Hite das ndehste Atlve
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tloppelt

sichtlich auf vier Disketten und wird —
soviel steht fest — komplett in deutsch
ausgeliefert.

Leider ist nicht damit zu rechnen, daf}
Monkey Island vor Dezember in den
Geschiften auftaucht, méglicherweise

MONKEY ISLAND

RS et )I)f I‘ [ll

g0 viel lext an

PREVIEW

Lieastilm Games
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sogar erst im Januar. Aber seht’s doch
mal so: Bis dahin haben wir Compu-
ter-Piraten wenigstens ausreichend
Zeit, um ,Pirates! von Anfang bis
Ende durchzuspielen. . .
(C.Borgmeier)
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Der Amiga Joker meint:
F-19 Stealth Fighter

Z1st zwar ein Tarnbomber.
braucht sich aber keine
falls zu verstecken!

Als die erste C 64-Version des Spiels
veroffentlicht wurde, war der Stealth
Fighter noch Top-Secret — wihrend
diese Zeilen geschrieben werden, tiber-
legt sich die US-Regierung bereits den
Einsatz der Maschine im Irak-Kon-
flikt. Allerdings heif3t der Vogel jetzt
F-117A und sieht doch ziemlich an-
ders aus, als man sich das bei Micro-
Prose so vorgestellt hat. Aber die be-
kannten Simulationsspezialisten ha-
ben schnell geschaltet: Der Spieler
kann jetzt wahlweise mit beiden Flie-
gern feindliche Radarsysteme aus-
tricksen, der Unterschied beschrinkt
sich dabei vorwiegend auf die Optik.

Dal} man sich mit diesem Game be-
sondere Miihe gegeben hat, zeigt sich
bereits am gelungenen Intro mit der
stimmungsvollen ,Stealth-Musi®“. Da-

PC-Besitzer kennen den ,, Tarnkappen-Bomber“ schon ldnger, seit kurzem zischt
er auch iiber ST-Screens. Und die Amigaversion? Deren
Tarnung wird jetzt exclusiv bei uns geliiftet!

F-19 Stealth Fighter

nach kann ein (langer!) Piloten-Name
eingegeben werden, fiir den das Pro-
gramm dann die verschiedensten Sta-
tistiken fithrt. Die Einsitze werden auf
einer Karte geplant, selbstverstindlich
ist die Bewaffnung rundum am aller-
neuesten Stand der Dinge. Es gibt
Luft- und Bodenmissionen in Libyen,
am persischen Golf, am Nordkap oder
in Europa - alles in den verschieden-
sten Variationen. Hin und wieder wird
man sogar auf reine ,,Fotosafaris“ ge-
schickt! Der Schwierigkeitsgrad ist
gleich vierfach verstellbar; mit Trai-
ningsfliigen, unterschiedlich starken
Gegnern und erleichtertem bzw. hy-
perrealistischem Flugverhalten. Ge-
startet wird iibrigens entweder vom

k

)

Carrier oder einem Flugplatz. Ob man
nun mit der ,echten” F-117A oder dem
Micro-Prose-Modell F-19 unterwegs
ist, stets miissen alle Aufgaben so
angegangen werden, dall man den spe-
ziellen Anti-Radar-Fihigkeiten seines
Vogels Rechnung triigt.

Technisch ist die Simulation brillant in
Szene gesetzt: Vielfiltige und einfalls-
reiche AuBenansichten, unglaublich
detailfreudige Vektorgrafik in ausrei-
chender Geschwindigkeit und jede
Menge Bilder, die extra fiir den Amiga
neu gezeichnet wurden. Auch der
Sound geht in Ordnung, neben hiib-
scher Musik gibt es sehr gute Effekte
zu horen. In Sachen Steuerung hat
man die Wahl zwischen Joystick,
Maus und Tastatur. Dariiberhinaus ist
das Keyboard noch mit allerlei Flug-
funktionen belegt — dank Tastatur-
schablone und der fast 200 Seiten
starken Anleitung (mit schénen Farb-
karten) hat man die Sache schnell im
Griff.

Ein Extra-Lob gibt’s noch fiir eine
Funktion, die uns besonders gut gefal-
len hat: Bei F-19 Stealth Fighter hagelt
es nicht nur die tiblichen Beférderun-
gen oder Orden, nein, nach jedem Flug
werden alle Geschehnisse ausfiihr-
lichst bewertet — purer Balsam fiir die
Motivation. Kyrzum, das Spiel zihlt
ohne Zweifel zu den absoluten Top-
Simulationen! (mm)

F-19 Stealth Fighter

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal: 0
Preis/Leistung: 91%
Red. Urteil: 90%
Variabel

Preis: ca. 84— DM
Hersteller: MicroProse

91%

Bezug: Rushware

Spezialitit: Zwei Disketten,
deutsche Anleitung. Bei un-
serem Testmuster fehlte noch
der Feinschlif

nen wir nicht sag
Kopierschutz,

und Festplatteninstallation
aussicht.



Kampfen Sie oder Sie werden von Schwirmen
von Killerinsekten vernichtet, die sich iiber
50 Ebenen und zehn verschiedene Welten
ausbreiten. Ihr Uberleben hingt von
ihrer Fahigkeit ab, die Steuerung
einer Superfliege zu
beherrschen und von ihrer
Geschicklichkeit und
Ihrem Beurteilungs-

)
v
i

vermogen
angesichts einer
Vielfalt von
Superwaffen.




Der Umsatz heiligt die Mittel! Wer wissen will, wie der Hase im rauhen Geschiftsleben
wirklich lduft - hier ist das richtige Spiel fiir Yuppies, Jungmanager und sonstige

Karrieremenschen.

Der Amiga Joker meint:
Invest — eine sichere In-
vestition fiir alle Fans

von Wirtschaftssimula-
tionen!

Es werden Regierungsbeamte besto-
chen, Saboteure angeheuert und De-
tektive losgeschickt: Bei Starbytes
neuer Wirtschaftssimulation ist (fast)
alles erlaubt, was dem eigenen Unter-
nehmen niitzt. Oberstes Ziel aller Be-
mithungen ist es, ein riesiges Firmen-
imperium aufzubauen - gegen den
erbitterten Widerstand der Konkur-
renz, versteht sich.

Der Weg zu Champagner, Mercedes
und einem Penthouse fiithrt bei Invest

iiber das Hauptmenii: Hier kann der
Spieler beispielsweise Firmen aus den
unterschiedlichsten Branchen aufkau-
fen. Egal, ob Schiffbau, Elektronik
oder Raumfahrt — Hauptsache, die
Produktionskosten sind niedrig, und
die Rentabilitit ist hoch. Selbstver-
standlich lassen sich die gerade erwor-
benen Unternehmen bei Nichtgefallen
auch wieder verhékern. Die ndtigen
Kredite erhélt man von verschiedenen
Banken, deren jeweilige Konditionen
allerdings sehr unterschiedlich sind.
Genaue Vergleiche sind hier (wie auch
bei allen iibrigen Angeboten, Preisen
etc.) unabdingbar. MiBBwirtschaft zieht
nimlich praktisch immer eine Auf-
sichtsratssitzung nach sich, die dann

A RMNUMNG ¢ ¢

D ESE Au‘l‘x,ﬁ’n
MNECHT EEGAEL .

mit der eigenen Entlassung endet. . .!

Zum Gliick kann man aber Beraterfir-
men verpflichten, die sich um die
Buchhaltung kiilmmern, fiir ein effek-
tiveres Management sorgen oder den
Betrieb modernisieren (alles nur gegen
Bares - logo!). Eine gute Versicherung
sollte man sich ebenfalls beizeiten zu-
legen, jedenfalls bevor ein von der
Konkurrenz gedungener Brandstifter
das Firmengebidude abgefackelt hat.
Denn J.R. Ewing hétte an diesem
Game sicher seine Freude: Bomben-
anschlige, Werksspionage oder Ab-
werbeaktionen sind bei Invest das tég-
lich Brot des Spitzenmanagers! Ein
weiterer Meniipunkt informiert den
Spieler schlieBlich iiber die wirtschaft-
liche Lage der diversen Firmen, be-
triebsinterne Ereignisse, Ein- und
Ausgaben etc.

Wer’s noch nicht gemerkt hat, dem
geben wir es hiermit schriftlich: Invest
ist nicht ganz unkomplex. Dazu ist die
technische Umsetzung hervorragend;
die gut gemachte und teilweise sogar
animierte Grafik fiillt den ganzen
Bildschirm aus, der Sound (Titelmusik
plus FX wihrend des Spiels) braucht
sich ebenfalls nicht zu verstecken. Po-
sitiv fiel weiter auf, dafl das Programm
komplett mausgesteuert ist, nicht ein-
mal Zahlen miissen eingegeben wer-
den. Bis zu vier GroBkapitalisten diir-
fen um die Wette schachern, aber auch
alleine macht das ,Bonzen-Leben®
durchaus Spal}, zumal die Computer-
gegner allesamt ausgebuffte Profis
sind. Punktabzug gab es lediglich bei
der Spielidee, die Parallelen zu ,0il
Imperium® sind einfach zu offensicht-
lich. Davon mal abgesehen, ist Starby-
te eine Wirtschaftssimulation ge-
gliickt, in die Fans des Genres beden-
kenlos investieren konnen!

(C. Borgmeier)

Invest
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 22%
DauerspaB: 7%
Preis/Leistung: 75%
Red. Urteil: 76%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Starbyte
Bezug: Bomico

74%
70%
86%

Spezialitit: Spielstinde sind
speicherbar, der Sound und
die Animationen kénnen auf

Wunsch abgeschaltet wer-
den.
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Nach dem erfolgreichen ,Future Wars“ bringt Delphine Software jétzt das zweite
Cinematique-Adventure heraus: Statt als Fensterputzer durch die Zeit zu reisen, geht’s
diesmal in geheimer Mission nach Siidamerika. ..

Sein Name ist Glames. John Glames.
Sein Beruf: Top-Agent in Diensten
seiner Majestit, des C.I.A. Sein Spe-
zialgebiet: Das Uberleben in feindli-
cher Umgebung. Seine Mission: Den
unter ungekldarten Umstinden ver-
schwundenen  Tarnkappen-Bomber
E 117 A zuriickbringen und die Ent-
fithrer gleich dazu!

Da vermutet wird, dal} sich der Vogel
jetzt im siidamerikanischen Santa Pa-
ragua befindet, macht sich unser 007-
Verschnitt mit dem nachsten Flugzeug
auf den Weg dorthin. Aber leider ist
kein Geheimagent so geheim, daB
nicht auch die lieben Kollegen von
seinen Ausfliigen Wind bekommen
wiirden. Und da man beim KGB eben-
falls Verwendung fiir ein so hubsches
Militar-Spielzeug hitte, belebt auch
hier die Konkurrenz mal wieder das
Geschift. Damit unser Mann in Uber-
see dabeil nicht den Kiirzeren zieht,
haben ihn seine Auftraggeber mit ei-
nem richtig chicen Agentenkoffer aus-
geriistet. Darin befinden sich unter
anderem so niitzliche Kleinigkeiten
wie ein saurespritzender Filler, ein
sprechender Haarféhn und Zigaret-
tenpapier zum Abnehmen von Finger-
abdriicken. Fehlt eigentlich nur das
Geheimtelefon im Schuhabsatz. . .
Wer ,Future Wars* gespielt hat, darf
die ndchsten Zeilen getrost iibersprin-
gen, allen anderen sei nochmals kurz
erkliart, was man sich unter ,Cinemati-

81%
76%
89%

Grafik:

Sound:

Handhabung:

Spielidee: 83%

DauerspaB: 887

Preis/Leistung: &

Red. Urteil: 870

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 89.- DM

Hersteller: Delphine Softwa-

re/U.S. Gold

Bezug: International
Software

Spezialitit: 3 Disks, kein Ko-
Farbcodeabfra-

pierschutz,
ge, Zweitlaufwerk wird un-
terstiitzt. Spiel und Anlei-
tung komplett in deutsch.
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que* vorzustellen hat. Nun, eigentlich
nichts anderes, als ein Grafik-Adven-
ture mit Maussteuerung im Stil der
Sierra-Games — nur, dal3 man hier die
Tastatur komplett vergessen kann!
Und an die etwas eigenwillige Mausbe-
dienung hat man sich schnell ge-
wohnt... Zudem wurde das System
fiir Operation Stealth nochmals deut-
lich verbessert; nicht zuletzt dank ent-
sprechender Anregungen der Fach-
presse (hiistel . . .). So gibt es jetzt eine
Art Lupe, die kleine Gegenstiande ver-
groBert darstellt und somit das lastige
Absuchen des Screens erleichtert,
auBerdem muB der Held nicht mehr
unmittelbar danebenstehen, wenn er
etwas untersuchen will. Und das
Wichtigste: Man kann nunmehr auch
Sachen aus dem Inventory auf Gegen-
stande anwenden, die sich ebenfalls im
Inventory befinden - gerade dieses

Der Amiga Joker meint:
Future Wars war toll —

Operation Stealth ist
besser!

Feature erweitert die Aktionsmaoglich-
keiten ungemein!

Alles in allem ist Operation Stealth ein
erstklassiges Game - Grafik und Ani-
mationen sind vom Feinsten, die Ge-
rauschkulisse ist realistisch, und zwi-
schendurch réhrt satter 16 Bit-Sound
aus den Boxen. Die Cinematique-
Technik konnte beim Vorginger schon
gefallen, jetzt macht die Sache einen
wirklich ausgereiften Eindruck. Die
Verbesserungen bringen es allerdings
mit sich, daBl das Spiel nun langst nicht
mehr so leicht zu l6sen ist wie ,,Future
Wars®™. Aber was ein wahrer Abenteu-
rer ist, der freut sich iber knifflige
Herausforderungen - besonders in so
ansprechender Verpackung! (wh)

seens like .
déia vu. B

f[|—




Die Erwartungen waren hoch: Wird die Grafik tatsiichlich so schin sein, wie es die ersten

Screenshots versprachen?

Wurde diesmal auf eine preistreibende Luxusausstattung

verzichtet? Und vor allem: Ist die Spielbarkeit besser als beim ersten Teil?

Kurz und schmerzlos: Beast 11 ist eine
herbe Enttiuschung. Dabei [ingt alles
so wunderbaran - zum Einsticg gibtes
cinen fantastischen Trickfilm  voll
herrlicher Sounds und Animationen.
Tiet beeindruckt sicht man zu, wic cin
Fledermaus-Monster zu ciner e¢insa-
men Hitte flicgt, um dort ein schreien-
des Baby aus seiner Wicge zu entfih-
ren. Die verfilmte™ Vorgeschichte hat
blof einen Haken: Sie laBt sich nicht
abstellen, bei jedem Neustart ist das
volle  Kidnapping-Programm ange-
sagt. Zudem beansprucht dic aufwen-

dige Erottnungsscquenz cine ganze
Disk fir sich alleine. Auf der anderen
sind dann Grafiken und Musiksticke
verewigl, die zum besten zithlen. was
jemals auf dem Amiga produziert wur-
de. Der Soundprogrammicrer hat sich
glatt “ne goldene Schallplatte verdient,
fiir den Spicldesigner bleibt nur der
Strick tbrig. Warum? Das Game ist
nahczu unspiclbar!

Dabei klingt die Aufgabe nach dem
iblichen  Action-Stoff: Der barbari-
sche Held hat sich durch horizontal
scrollende Landschaften voller Geg-

ner zu kimpfen, um letztendlich das
Baby zu befreien und dem bosen Ma-
gier das diistere Lebenslicht auszubla-
sen. Die Frage ist nur, wie? Wohin
man sich auch wendet, iiberall ist die

feindliche Ubermacht derart  er-
driickend, dal} trotz der genauen

Stick-Abfrage selbst geiibte Action-
Spezialisten ihr bifichen Lebensener-
gie nicht lange beisammen halten kén-
nen. Ob biirtige Neandertaler, bissige
Fische oder grusclige Vogel - alle
tauchen stets in ganzen Rudeln auf!
Da kann unser Barbar scinen Kampf-
jojo abfeuern, so oft er will, binnen
kurzem sind nur noch scine Knochen
abrig. ..
Rein theoretisch ist es auch moglich,
sich mit einigen Charakteren zu unter-
halten, um Extrawaffen oder wichtige
Hinweise von ihnen zu beckommen.
Aber wic haben sich die Programmie-
rer das bloB in der Praxis vorgestellt?
Bei der stindigen Hektik hat man
einfach keine Chance, die Sitze zu
entziffern, die da in winziger Schrift
auf dem Screen auftauchen. Handel
treiben kann man ebenfalls — wieder-
um nur theoretisch. Denn bevor man
dic entsprechende Taste gedriickt hat,
ist einem ldngst ein Feind zuvorge-
kommen.

Freilich, die Grafik ist sogar noch
schoner als beim ersten Teil; herrliche
Pastellfarben und cinfallsreich gestal-
tete Gegner, wohin das Auge blickt.
Das unglaublich sanfte Scrolling ist
becindruckender denn je, und diesmal
sind sogar die Animationen der Spicl-
figur und ihrer Widersacher gleicher-
malen geschmeidig! Als Grafik- und
Sounddemo ist Beast I1 fast unschlag-
bar, als Spicl cin glatter Reinfall. Und
was die Preistreiberei betrifft: Um den
Horror-Betrag von {iber 100 Steinen
zu rechtfertigen, liegt der Packung
auch diesmal wieder cin (hiibsch) be-
drucktes T-Shirt bei. Seid Ihr nun
enttiiuscht'\." Wir auch!! (C. Borgmeier)

Shadow of the Beast I1

Grafik: 94¢
Sound: 93%
Handhabung: 31¢
Spielidee: 66
Dauerspal: 399
Preis/Leistung: 30
Red. Urteil: 42
Fir Experten
Preis: ca. 109.-
Hersteller: P

Bezug: Leisuresoft
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N/ Der Amiga Joker meint:
Gratulation an Magic

Bytes: Dino Wars ist
Lungeheuer* spielbar und
sieht ,gigantisch* aus!

Der Weg ins Zockerherz be-
ginnt bekanntlich schon
beim Intro, und der trick-
filmreife Vorspann kann
sich denn auch sehen (und
horen) lassen: Untermalt
von Dschungelmusik plus
Sprachausgabe, tapst ein
drolliges Steinzeitménnchen
iiber den Screen, um dann
unter den gigantischen
Stampfern eines Tyranno-
saurus Rex stilgerecht sein
Pixel-Leben auszuhauchen!
Danach geht’s ins Auswahl-
menii; zuvor jedoch ein
Wort zur Grundidee von
Dino Wars: Wer erinnert
sich noch an die beiden
iiberaus erfolgreichen ,Ar-
chon“-Games, jene Schach-
Varianten, bei denen Aus-
einandersetzungen in Ac-
tion-Manier mit dem Joy-
stick ausgefochten wurden?
Ersetzt man nun Schach
durch das bekannte Brett-
spiel ,Stratego”, und die
Magergrafik von Annoda-
zumal durch beeindruckend
inszinierte Kampfe riesiger
Urzeitechsen, so kommt
man der Sache schon ziem-
lich nahe...

Aber zuriick zum Auswahl-
menii. Hier wihlt der ,,Herr
der Saurier” zwischen drei
Schwierigkeitsgraden und
entscheidet, ob’s gegen ei-
nen menschlichen Widersa-
cher oder den Computer ge-
hen soll. Aufierdem kénnen
Wissensdurstige unter dem
Meniipunkt ,Encyclopae-
dia“ allerlei Daten zu den
Dinos abrufen. Die Viecher
sind dann in animierten
Grafiken zu bewundern, wo
sie sich in Skelette und wie-
der zuriick verwandeln -
hiibscher Effekt! Die so ge-
wonnenen Infos sind zwar
fiir den Rest des Games vol-
lig unerheblich, aber ein net-
tes Gimmick ist es allemal.

Das eigentliche Spiel findet
auf einem 10x 9 Felder gro-
Ben ,Brett” statt, von denen
es vier verschiedene gibt (an-
dere Hintergrundgrafik,
mit /ohne tddlichen Lava-
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Its name means

"Three-Horned Face."

Der Taktik-Screen: Ein Lavabad ist auch fiir Dinos nicht sehr bekimmlich.

tiimpeln, etc.). Die beiden

Dinosaurier-Armeen setzen
sich aus jeweils 17 Ungeheu-
ern zusammen, acht davon
unterscheiden sich mehr

oder weniger deutlich in ih-
ren Zugmoglichkeiten und
der Kampfkraft. Zudem hat
jede Mannschaft noch ein Ei
— wer das des Gegners ein-

“Die Saurier sind los! Magic Bytes blist mit ,,Urgewalt” zum Sturm auf die Herzen
der Computerspieler: Eine gelungene Mischung aus Strategle
und Action in aufwendiger Prisentation -
wer kann da schon widerstehen?

nimmt, hat gewonnen. Ge-
zogen wird abwechselnd, so-
bald sich zwei Echsen auf
dem gleichen Feld begeg-
nen, wird auf einen Kampf-
Screen umgeschaltet: Zwar
steckt normalerweise ein Ty-
rannosaurus deutlich mehr
weg als z.B. ein winziger
Deinonychus, aber wenn
man nur gut genug mit dem
Joystick umgehen kann...?
Das Spielprinzip von Dino
Wars ist ein echter Hammer,
es war hochste Zeit, daB sich
mal wieder jemand an die
geniale ,Archon®-Idee erin-
nert hat. Der eigentliche Ge-
niestreich aber war es, die
Vorlage nicht nur thema-
tisch aufzupeppen. sondern
auch noch technisch derart
ausgereift umzusetzen!
Wihrend des strategischen
Teils gibt’s hiibsche Sound-
FX (stampf, stampf) und
putzige Animationen; am
Kampfschirm ist iiberhaupt
die Holle los - starke
Sounds, tolle Grafik und
Animationen vom Aller-
feinsten. Fazit: Der Krieg
der Dinosaurier ist eine
Wucht! (ml)

Dino Wars

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:

| Dauerspaf}:

| Preis/Leistung:

91%
86%
88%

| Red. Urteil: 87%
| Variabel
| Preis: ca. 69,—- DM

Hersteller:
Magic Bytes/Digitek
Bezug: Magic Bytes

Spezialitiit:
Zwei Disks. Kaum Wechseln

| erforderlich, Zweitlaufwerk
| wird unterstiitzt. In diversen

Untermeniis kénnen Spiel-
dauer, Stiarke und Beweglich-
keit der Dinos, Sound und/
oder FX, etc. editiert werden.




Tja, was nun, Herr Professor?

Professor Potts ist schon ein
Ungliicksrabe: Da hat er ei-
ne prima Zeitmaschine zu-
sammengebastelt, und dann
bomben ihm ein paar Terrori-
sten den Beschleunigungsme-
chanismus kaputt, wodurch
der alte Knabe schnurstracks
in ein Zeitloch katapultiert
wird . ..

Die Vorgeschichte zu Acti-
visions neuem Action-Ad-
venture bekommt der Spie-
ler als putzig animiertes In-
tro zu sehen. Im Game
selbst findet man den kauzi-
gen Wissenschaftler dann in
grauer Vorzeit wieder, wo er
sich mit Urviechern, Treib-
sand und Lavastromen aus-
einandersetzen mubl. Ziel
der Ubung ist es natiirlich,
wieder ins Hier und Heute
zuriickzukehren; am besten,
indem man die Zukunft so
abwandelt, daB der fiese
Bombenanschlag erst gar
nicht stattgefunden hat. Um
in die nichstgelegene Zeit-
zone zu gelangen, miissen
sogenannte , Travel-Pods*
(eine Art Teleporter) aufge-
stellt und bestimmte Gegen-
stinde eingesammelt und an
den richtigen Pldtzen wieder
abgelegt werden.

Den Prof wieder ,,zuriick in
die Zukunft“ zu schicken,
erfordert einiges Geschick
mit dem Joystick, zumal die
Steuerung alles andere als
gelungen ist. FluBiiberque-
rungen z.B. werden so zur
echten Geduldsprobe! Na,

US

wenigstens kann man die
Gegner ganz gut mit Pottys
Wunderwaffe (Elektroblit-
ze) in Schach halten.

Wenn Time Machine spiele-
risch auch nicht der Weis-
heit letzter Schluf} ist, die
technische Umsetzung ist al-
lemal gelungen: Der Titel-
sound ist fetzig, die FX sind
ordentlich, und die Grafik
kann man getrost als Au-
genschmaus bezeichnen.
Was dem Game fehlt, ist
ordentliches Scrolling (die
Screens werden ,,ausgeblen-
det“) und eine zusitzliche
Prise Spielbarkeit.
(C.Borgmeier)

Time Machine

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 66%
DauerspaB: 61%
Preis/Leistung: 59%
Red. Urteil: 62%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Activision
Bezug: Funtastic

82%
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Spezialitiat: Dirftige, engli-
sche Anleitung. Die High-
scoreliste wird nicht abge-
speichert.
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»Shanghai“,  Turn it“, ,Lin
Wu's Challenge” - fernostli-
che Steinchen-Knobeleien
sind ein echter Dauerbrenner.
Kein Wunder, wenn Starbyte
jetzt auch ein Stiick vom Ku-
chen will, schlieBlich hat man
einen Ruf als Tiiftel-Spezia-
list zu verlieren!

Wer ,Shanghai“ kennt,
kennt auch Sarakon; wer
-Lin  Wu’s Challenge”

kennt, braucht schon fast
nicht mehr weiterzulesen:
Wieder einmal muf3 man
Steinpaare finden und durch
Anklicken vom Screen ent-
fernen. Das funktioniert nur
dann, wenn sich die beiden
Teile mit einer (gedachten)
Linie verbinden lassen, die
maximal zwei rechte Winkel
enthilt. Bis jetzt also alles
wie gehabt. Einen zusitzli-
chen Anreiz haben die Bo-
chumer aber dadurch ge-
schaffen, daf} die Steine hier
auf drei Ebenen verteilt
sind. Zwei davon sind von
Anfang an sichtbar, die drit-
te erscheint erst, sobald die
(helleren) Steine der ersten
Ebene vom Bildschirm ver-
schwinden. Desweiteren
warten ein paar kleine Uber-
raschungen, allerdings erst,
sobald man den 15. Level
hinter sich hat: Dann gibt’s
hilfreiche Extras zu ent-
decken und kurze Anima-
tionen zu bewundern.

Grundsitzlich stehen zwei
Spielmodi zur Wahl: In
~Game A* diirfen die Steine

§ saad
"‘—\"“‘“‘
el

nur von der gleichen Ebene
abgerdumt werden, bei ,,Ga-
me B* fillt diese Einschrin-
kung weg. Die detaillierte
Grafik ist durchaus gelun-
gen, nur ein bilchen zu dun-
kel ist sie geraten. Der
Sound ist ebenfalls ganz in
Ordnung. Insgesamt kann
man Sarakon zwar eine ge-
wisse Suchtqualitat nicht
absprechen, nur leider blist
es kaum frischen Wind ins
asiatische Tiiftelgenre. Wer
also noch kein solches Spiel
in seiner Sammlung hat,
kann unbesorgt zugreifen —
fur alle anderen wire es zu
doppelt gemoppelt. (C.
Borgmeier)

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 37%
DauerspaB: 76%
Preis/Leistung: 63%
Red. Urteil: 67%
Variabel

Preis: ca. 84— DM
Hersteller: Starbyte
Bezug: Bomico

70%
66%
849%

| Spezialitit: Highscores wer-
| den durch Druck auf die S-
Taste gespeichert.
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MAI I.BOX

Schweinerei! Normalerweise haben wir an dieser Stelle
vortrefflich Gelegenheit, ein bilchen Selbstbeweihriucherung
und ein paar schlaue Spriiche loszuwerden. Und diesmal? Diesmal

hat das alles schon Michael im Editorial besorgt! Na gut, sagen wir eben nix mehr...

Seid Ihr wahnsinnig ?!

Der Sammelordner: Wollt
Thr fiir das ,guck’ mal wie
fest und gut und gesund
mein Zahnfleisch ist* -
Grinsen und das an ein paar
Stellen geknickte Stiick Pap-
pe wirklich 19 Mirker ha-
ben? Seid Thr eigentlich
noch zu retten??? Thr habt
unter anderem auch dltere
Leser, die sich sowas nicht
kaufen, weil es ,,schon bunt®
ist! Thr schreibt aullerdem

von ,,...schlappen 19 Mir-
kern...” und von .....gene-
résem Angebot. ..“; soll das

ein Witz sein?! Habt Ihr nun
endgiiltig die Grenze zwi-
schen Wahnsinn und Bl6d-
heit iiberschritten?? Jetzt
kommt blof3 nicht mit der
Ausrede ,ja, ja, wir wissen
schon, aber Layout, Rente
und Kindergeld... so teuer
und so, und iiberhaupt,
bla...“. Dasis nich’! 19 DM
ist zuviel!! Da ich nicht feige
bin und zu dem stehe. was
ich Euch an den Kopf ge-
worfen habe, gebe ich mei-
nen Absender an, obwohl
ich dann bei simtlichen Ge-
winnspielen und dhnlichem
ausgeschissen hab’. Als Ge-
genleistung erwarte ich von
Euch, daB Ihr den Brief ab-
druckt!! Oder steht Ihr nicht
zu Eurer Zeitung und seid
feige?!

lastert Markus
aus Aachen
Atschebéitsch, wir sind gar
nicht feige! Wenn man's ge-
nqu nimmt, sind wir sogar
echte Helden, weil: Trotz
Rente, Kindergeld und Woh-
nungsnot haben wir uns dazu
durchgerungen, den Sammel-
ordner nunmehr fiir 15 Mdr-
ker zu verschleudern!!! Und
keine Sorge, wer ihn schon
bestellt hat, muff auch nicht
mehr berappen. Aber, daf} der
Ordner zu bunt sein soll, kon-
nen wir nun wirklich nicht
gelten lassen — sind Dir tar-
sdchlich die (liblichen) einfar-
bigen Langweiler lieber? Und
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Chevalier

noch eine gute Nachricht
Obwohl wir wegen ¢
den vier Mark

mehr das Hungertuch
an dem wir bisher cer
genagt hatten, hast D
weiter alle
Preisausschreiben und
wenn’s nur deshalb isi, weil
Deine Zuschrift in den Rie-
sen-Haufen halt schwer zu
finden sein wird . .

Chancen bei

aden

Dr. Freak forever!

Also, ganz ehrlich bin ich
auch ein Mitglied der Szene.
Und ich muf} sagen, daBl Dr.
Freak seine Sache ganz gut
macht. Durch diesen Szene-
Bericht wird absolut nie-
mand gefiahrdet. Vom Auf-
fliegen einzelner Leute ganz
zu schweigen... Also, wer
sich auskennt, wird Dr. Fre-
ak zu schitzen wissen, und
diejenigen, die sich nicht
auskennen - fiir die ist er ja
eigentlich da!

DaB gerade in Osterreich die
Szene ganz arg ist, interes-
siert anscheinend nieman-
den. Fast keiner kauft Origi-
nale! In keiner einzigen
{deutschen) Computerzeit-
schrift findet man was iiber
Osterreich. Es geht immer
nur darum, wann ein Spiel
in Deutschland erscheint.
Thr solltet jedoch nicht ver-
gessen, daB auch in Oster-
reich der Amiga Joker ge-
kauft wird! Tut doch was fiir
die Leser in Osterreich!
fleht Sascha Drobnic aus
Osterreich

gliicklichen Ost ]
nur was? Sebald ein Game in
Deutschland  verdf licl
wird, kann man
Regel auch in unsere
schen Nachbarl
Von daher sehen
lich keinen Gruy
Dir daheim da:
ren mehr y
rechifertigt sein sollte als
hier in Deutschland . .

righ'f WeRITe

Also eins mufl man Euch
lassen: Die Form, in der Ihr
schreibt, ist angenehm
locker. Macht weiter so!
Verbesserungsvorschlige
habe ich keine, denn es gibt
keine!

Aber: Wenn Thr schon ir-
gendwelche Tips fiir irgend-
was bringt, dann miissen sie
unbedingt vollstindig sein.
Bei den Tips fiir Spielean-
fanger habt Thr was Wichti-
ges vergessen; und zwar das
Ausschalten des Compu-
ters! Der Amiga mufl unbe-
dingt abgeschaltet werden,
um z.B. die Speichererweite-
rung ein/auszuschalten,
sonst droht Zerstérung von
Agnus, Paula oder Denise.
Bis zum Einschalten sollten
mindestens 10 Sek. vergehen
(wegen der verdammt schar-
fen Spannungsspitzen).
erldutert Thomas Kollner
aus Bisingen

Der Mann hat recht! Die Aus-
schalterei mufl uns schon so
in Fleisch und Blut iiberge-
gangen sein, dafs wir es als
selbstverstindlich betrachtet
und prompt tibersehen haben.
Klarer Fall von kalt erwischt
- 1 : 0 fiir Dich, Thomas!

Ordnung muB sein?

Zuerst einmal ein Riesen-
Lob fiir Eure sehr gute und
langzeitmotivierende Zeit-
schrift, was sicherlich nicht
nur an FEurem guten
Schreibstil, sondern auch
noch an Eurem hervorra-
genden Bewertungsschema
liegt.

So, Schluff mit dem Lob,
kommen wir zu meinem
Hauptanliegen. Wie ich
schon vor einiger Zeit be-
merkt habe, hat sich Euer
Layout um ein Vielfaches
gebessert, aber ich finde,
daBl es immer noch zu
durcheinander ist. Darum
mochte ich Euch bitten, den
Aufbau so zu dndern. dal}

alle Spiele nach ihrem Genre
geordnet sind. Damit der
Joker dann nicht langweilig
oder statisch wirkt, kénnte
man Rubriken, wie z.B. die
Mailbox oder andere, zwi-
schen den verschiedenen
Genres abdrucken. Aufler-
dem finde ich, daBl der Auf-
bau eine Zeitschrift garnicht
langweilig machen kann,
wenn der Inhalt spannend
und gut ist.

Nun zu meinem zweiten An-
liegen: Wie ich mit Bedau-
ern in den Kleinanzeigen der
A.J. 7/90 feststellen mulite,
fangt bei Euch auch schon
das Schmarotzen von Com-
putern an. Ich meine, Thr
solltet diese ldcherlichen
Anzeigen herauslassen, da
1. dieser Platz den ehrlichen
Anzeigen dienen soll, und 2.
sowieso keiner darauf kom-
men wird, jemandem einen
Computer zu schenken,
auch wenn er armer Schiiler
oder DDR-Mitbiirger ist.
Noch eine kleine Frage: Es
soll ja bald ein Amiga mit
CD-Rom-Laufwerk als
Spielekonsole herauskom-
men. Wit Ihr schon, ob
man dieses CD-Rom-Lauf-
werk auch einzeln fiir die
verschiedenen Amigas kau-
fen konnen wird? fragt sich
J.W. aus Weilinichtwoher
Auch dieser Mann hat recht!
Allerdings nur teilweise: Was
cine FEinteilung in starre
Schemata betrifft, so sind wir
immer noch der Ansicht, dafd
das :w/mﬁ 1icht zum Joker

pafit. Und wenn irgendwer

alaiiht dal 2o BloB
nun glaubt, dafi wir's blof
nicht kdnnen, der werfe nédach-
sten Monat einen Blick in

unser Sonderheft ,Simulatio-
nen' — dort fanden wir ndm-
lich, daf} es sehr gut pafSt!

Beziiglich der Kleinanzeigen
sieht's aus: Wir
drucken keine ab, die auf
Raubkopien Betrug
schlieflen lussen. Aber anson-
sten sind wir schlieflich keine
Zensurbehorde, die den Leu-
ten vorschreibt, was sie inse-

/

doch so

oder



rieren diirfen und was nicht!
duch wenn wir persinlich
ganz Deiner Meinung sind . . .
In Sachen CD-Rom-Amiga
steht bis jerzt eigentlich nur
fest, dafl so ein Ding bald auf
uns zukommi; einzelne Soft-
warehduser (wie z.B. Magic
Bytes) produzieren schon eif-
rig entsprechende Program-
me. Sobald wir mehr wissen
und ein Testgerdt in die Fin-
ger bekommen, gibt's einen
ausfiihrlichen Artikel ist
doch Ehrensache!

Verkriecht Euch...

...in Eure Hundehiitte!
Jetzt muf} ich mich beschwe-
ren: Ihr redet auch nur grof3
herum, und was tut Ihr??
(Bis jetzt) nichts! Der Grund
meiner Beschwerde: Ich ha-
be in der Ausgabe 4/90 im
USS John Young-Wettbe-
werb gewonnen. Ich habe
Eure Benachrichtigung er-
halten und habe bei Euch
angerufen. Ihr habt gesagt,
Ihr wiirdet Euch darum
kiimmern. Aber die Spiele
sind bis heute noch nicht da!
Ich warte, beeilt Euch!!
beschwert sich Andreas Ga-
linsky aus Ritterhude
Dieser Mann hingegen hat
nicht (mehr) recht, zwischen-
zeitlich zockt sich Andreas
mit seinen Gewinnen ldngst
die Finger wund. Trotzdem:
Wenn es mit den Preisen
manchmal ein bifichen ldnger
dauert, dann tut uns das ge-
nauso leid wie Fuch! Da sind
wir nunmal voll und ganz auf
die veranstaltenden Firmen
angewiesen. Bel ,unseren”
Preisausschreiben (Up &
Down, Stromausfall, Girl-
Seite, etc.) garantieren wir
prompte Lieferung. ..

Hallo Ihr!

Ersma’n dickes Lob - das
mul} sein! Eure Zeitschrift

ist echt affig, und das Poster
supergeil. Aber mal so ganz
nebenbei, Ihr kénntet doch
auch im Joker-Shop (damit
Ihr Euch beruhigt: der Shop
ist so auch ganz gut) aktuel-
le, heile Soft verhdkern,
oder braucht Thr dazu ’ne
Genehmigung? Ubrigens,
das mit dem BTX kénnte ich
mir ganz gut vorstellen.
Auch das Betriebsgeheimnis
konnt Ihr drinn’ lassen. . .
Halt, noch was: Michael
Menz ist nicht der einzige,
der das Editorial gerne liest.
Ich ndmlich auch - nur wei-
ter so! Aullerdem, wieso
kommt erst im Oktober die
néichste Ausgabe? Das wire
ja schon die dritte Doppel-
nummer?

wundert sich Benjamin Cas-
per aus Koln

Schon zwei Leute, die das
Editorial lesen - langsam
lohnt sich der Aufwand! Das
mit der Software im Joker
Shop werden wir uns gerne
iiberlegen, aber wie kommst
Du darauf, daf wir cine Ge-
nehmigung brduchten? Von
wem denn nur?? Noch etwas
verstehen wir nicht ganz: Wir
haben gercchnet und gerech-
net, aber bei uns kommen
immer nur zwel Doppelaus-
gaben heraus - ndmlich Juni/
Juli  und August/Septem-
ber...!

Der
nahe!

Verzweiflung

Schuld an diesem schreckli-
chen Zustand ist Legend of
Faerghail. In diversen Soft-
Magazinen stehen nimlich
folgende Behauptungen:
L.o.F besitzt zwar 80 Geg-
ner, aber diese werden im-
mer nur in zwei Standard-
grafiken dargestellt — Dra-
che oder Ork! Stimmt das?
Weiterhin behauptet ein ab-
solutes Schrottmagazin,
L.o.F wire in Basic pro-

grammiert! Was ist davon
zu halten?

Jetzt abba mal eine Kritik zu
unserem Joker: Die letzte
Ausgabe brachte im Edito-
rial die geheimen Wiinsche
von Michael voll zum
Durchbruch! Dieser verzeh-
rende Blick! Diese Pose! Ich
schitze, Brork hitte bei
DER Lady gréBlere Chan-
cen! Die Tests waren mal
wieder super, aber ich ver-
misse noch ein paar bissige
Kommentare mehr. Die Ol-
die-Ecke findet meine volle
Unterstiitzung. Der Brief
der ,Macher* hat mich ir-
gendwie genervt. Ich glaube
auf keinen Fall, dal durch
Dr. Freak irgendeine Ge-
fahr fiir die Szene besteht!
Und von ,Ausplaudern®
kann ja wohl keine Rede
sein, da Dr. Freak sowieso
nur an der Schale kratzt,
also Dinge weitergibt, die
jedem ,Jungcracker® nur
ein langes Gihnen ent-
locken.

Und noch eine Sache: Ich
habe das Gefiihl, daf} die
Werbung immer zahlreicher
wird. ..

meint Emmanuel Henné aus
Homburg

Du kannst Dich wieder . ent-
zweifeln”: Die Grafiken der
Gegner in .lLegend..." sind
wunderschon und zahlreich;
auch die Meldung iiber Basic-
Programmicrung pafit  zur
Quelle, aus der Du sie hast —
sie ist ndmlich Schrott!

Ansonsten: Michael blickt so
schmachtend, weil (woher
wufitest Du das?) sich Elvira
tatsdchlich in Brork verguck:
hatte: Dr. Freak ist schlief-
lich nicht dazu da, Fortbil-
dungskurse in Cracken zu ge-
ben: und die Werbune hat
wirklich zugenommen - da-
fiir gibt's ja ab der ndchsten
(Jubildums-)ausgabe wieder
einen canzen Haufen Farb-
seiten dazu! So, und wenn Du

noch bissigere Kommentare
wiinschst, dann mufit Du mal
bei uns vorbeischauen und
uns helfen, die elenden Maul-
karbe abzukriegen. ..

Lappalie

Hallo Amiga Joker! Ent-
schuldige, dal} ich Dich mit
dieser Lappalie beldstige,
aber ich habe ein Problem
mit der Zustellung meines
Jahresabonnements. Ich ha-
be alle Nummern, auBler die
Nummern 6 und 8! Ich wiir-
de mich freuen, wenn mein
Problem aufgeklirt wird, da
ich vom Amiga Joker sehr
beeindruckt bin!

Bis bald, sagt Ari Arin aus
Cham in der Schweiz

Was sagt man dazu: Zu unse-
rem Entsetzen haben wir fesi-
gestellt, daf auch wir keine
der beiden Ausgaben besit-
zen!!! Sollte das an den Som-
mer-Doppelausgaben licgen,
die aus vertriebstechnischen
Griinden nur mit der Num-
mer des zweiten Monats be-
zeichnet werden  dirfen?
Nach genauer Durchsichi un-
serer Akten sind wir sogar
ziemlich sicher, daf es daran
liegt! Jedenfalls wiirden wir
Dir um keinen Preis eine Aus-
oabe dieses beeindruckenden
Nachschlagewerks vorent-
halten!

Erstaunlich...

...was aus der Altpapier-
Geldverschwendungskata-
strophe von damals (1/90)
geworden ist. Doch tatséach-
lich eine gute Amigasoft-
Zeitschrift, informativ, geil
geschrieben, richtige Test-
lange und viele nette Neben-
sachen (besonders gut ge-
fallt mir der Stromausfall:
Habt Ihr schon mal die DSA
Adventures getestet? Wenn
ja, in welcher Ausgabe,
wenn nein, holt es bald

Midnight Invest Shadow Lost Patrol Loom oder
Resistance ab Lager!! Warriors - ab Lager!! Their finest hour
ab Lager!! 84,95 DM oK L8| ab Lager!! 84,95 DM LRGN | ab Lager!! 99,95 DM

Alle oben angebotenen Programme sind bereits ab Lager, auch in unserem
Ladengeschéft, lieferbar. Bei Bestellung bis zum 01.10.90 sind die 0.g. Games
versandkostenfrei. Bei Vorkasse gibt's ein hiibsches Prisent (nur im Versand!)

Wir filbren alle Amiga Games von Bomico, United Software, Rushware . .. allein iiber 200 aktueile Titel in unserem Ladengeschiift!!! 27
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nach!), nur weiter so. Was
auBBerdem noch nett ware,
ist eine Liste aller getesteten
Programme  (Name/Art/
Ausgabe/Seite) in jeder
Ausgabe. Testet Thr eigent-
lich auch Anwenderpro-
gramme oder Hardware?
Zu Dr. Freak: mach nur
weiter so; nach dem, was ich
bis jetzt von Dir gelesen hab,
wird die Szene nicht gerade
unfair behandelt. Was den
BTX Vorschlag angeht, ei-
gentlich keine schlechte
Idee, allerdings mufl man
auf diejenigen Riicksicht
nehmen, die kein BTX ha-
ben. Oh, da fillt mir doch
noch was ein. Ich finde in
der Mailbox laufen ziemlich
wenig Diskussionen ab,
oder tiuscht das durch die
berithmte Doppelausgabe?
Wie dem auch sei, ich hab
ein paar Fragen, die eventu-
ell fiir Diskussionen gut sein
konnten:

1. Wer ist schuld daran, daf3
das Raubkopieren so beliebt
ist, und wie kann man das
andern?

2. Wie denken AJ-Leser
uber die BPS?

3. Wie gefihrlich ist links-
und rechtsextremistische
Soft? Wie verbreitet ist sie
auf dem Markt?

Fragen uber Fragen von
TAF of TGR

Auf los geht's los: Los! Also,
Das schwarze hat
sich bis jetzt noch nicht im
Stromausfall blicken lassen
(gutes Wortspiel, was?), aber

Auge”

was nicht ist, kann ja noch
werden. Wenn Du Anwender-
programme  suchst, dann
bldtter doch einfach ein paar
Seiten (beim User-
Club aufhéren zu bldttern!),
und einen index aller bisheri-
gen Tests wird es demndchst
auch ganz sicher geben

Und Diskussionen? Was ist
denn mit der ganzen Dr. Fre-
(H‘\'-(”/‘.’U.\‘('." Oder die BTX-Ge-
schichte, hd? Aber Du hast
schon recht: Deine Themen
sind immer mal fiir einen
ziinftigen Schlagabtausch
4lso bitte, meine Herr-

welter

FUT.

schaften, wir warten auf hei-
e Diskussionsbeitrige!

Wer ist der Titel-

held?

Erstmal

212

ein ganz, ganz

dickes Lob fiir den Amiga
Joker, ich verpasse keine
Ausgabe. Jetzt meine Frage:
Das Titelbild wird meistens
von Celal Kandemiroglu ge-
zeichnet, warum nicht im-
mer? In einem AJ (in wel-
chem weiB} ich nicht mehr)
hatte ich gelesen, dafi Celal
immer das Titelbild =zeich-
nen wird, davon habe ich
nichts gemerkt (AJ 7/90).
Und noch eine Frage: Ich
habe gehort, dafi Celal die
Titelbilder mit Air-Brush
malt — stimmt das? Und was
bedeutet das? Welche Far-
bentechnik  benutzt er
auBerdem bei den Titelbil-
dern?

will Turkey wissen

Zur Zeit wird das Cover (in
loser Folge) abwechselnd von
Celal und Thomas Emde ge-
stalter — ist doch OK, oder?
Zumal von L immer"
stimmt nicht die Rede war.
Da Du aber offensichtlich ein
wahrer Celal-Fan bist, haben
wir eine kleine Uberraschung

be-

fiir Dich: Im ndchsten Heft
feiert der Joker ja Geburts-

tag, und da hat sich Meister
Celal ein besonders tolles Ti-
telbild einfallen lassen, wirst
schon sehen!

Airbrush-Technik  bedeuter,
dafi die Farbe mit einer Art
Spriithpistole aufeetragen
wird, was sehr, sehr aufiwen-
dig ist, da fiir jeden Teil des
Bildes spezielle Schablonen
angefertier werden miissen
(die Farbe soll schlieflich nur
dahin gespriht werden,
sie hingehort!). Ansonsten ar-
beiter der Kiinstler mit einent
sehr feinen Pinsel, viel Talent,
noch mehr Kdnnen und ganz
unterschiedlichen Techniken.

2211
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Kleinanzeige

Ich verschenke an den
257,45. Einsender von 5,99

DM meinen nagelneuen
Amiga 2000. An: Alex
Schlau...

Was? Wollt Thr nicht

drucken? Dann halt anders:
Ich verkaufe meinen Amiga
2000.

Wie bitte? Addresse wollt
Ihr auch? Meine Giite, dann
halt nochmal! Bitteschon:
Ich verkaufe alle meine 5663
Raubkopien fiir 5 Taler pro
Stiick. Geld an: Dagobert
Duck, Club der Trilliardéare,

Talerstr. 38, 0013 Entenhau-
sen, USA.
Raubkopien auch
Meiomei! Nochmal:
Verkaufe alle Spiele. Liste
anfordern bei: PLK B-
88908xx2.

Keine PLK? Was denn noch
alles!!?? Also gut:

Ich verkaufe die 6789 fol-
genden Spiele, ndmli...
Schon wieder was zu
meckern? Was heildt hier zu
lang? Der Joker ist fast 100
Seiten dick, da wird man ja
wohl noch eine Liste mit
6789 Spielen abdrucken
konnen! Ok, 6788 .. .6785...
6700...6500...6000, mein
letztes Wort! Dann eben
nicht! Mann, was’n Strel}
mit Euch und Euren An-
spriichen . ..

jammert Alexander Lau aus
Eschborn

nicht?

Kapelle bitte einen Tusch, das
ist die originellsie Kleinan-
zeige, die uns bisher unterge-
kommen ist (und von daher
allemal wert, hier der Offent-
lichkeit prdsentiert zu wer-
den)! Apropes: Wir bekom-
men so viele Kleinanzeigen,
dafs wir damit bequem das
Empire State Building tape-
zieren konnten! Seid also bit-
te nicht sauer,
dem  Abdruck  manchmal
nicht gleich zur ndchsren
lusgabe klappt — es geht halt
schan der Reihe nach

Wenn es mit

.Das alte Lied. ..

Es geht mal wieder um

Raubkopien. Meine Mei-
nung: Man kann die Soft-
warehiuser nicht dafiir fest-
nageln, dall sie schlechte
Spiele verdffentlichen. Ob
einem ein Game gefillt oder
nicht, hingt ja ganz vom
personlichen  Geschmack
ab, und Geschméicker sind
halt nunmal sehr verschie-
den. Und wegen seines Ge-
schmacks kann man schlief3-
lich niemand verklagen. Die
Begriindung ,.bevor ich mir
fur teures Geld lauter
Schrott kaufe, kopier ich lie-
ber...“ lasse ich deshalb
nicht gelten.

Eine andere Rechtfertigung
besagt, daf} gecrackte Spiele
meistens besser sind - und
da kann ich nur sagen: JA-
WOLL! Ich, z.B., wollte mir
mal Falcon zulegen - als es

nach viermaligem Um-
tausch aber immer noch
nicht lief, besorgte ich mir
eine Raubkopie und voila:
leise drohnten die Motoren,
laut explodierten die Migs,
und ich schwamm in Selig-
keit. Seltsam, nicht wahr?
So, nun noch schnell eine
kleine Bemerkung iiber Bri-
gitta, die Minnermordende:
Liebe Brigitta, Du verkér-
perst eine Minderheit, aber
nicht etwa weil die Midchen
von ihren bdsen Briidern
unterdriickt werden, son-
dern weil nicht das geringste
Interesse ihrerseits besteht.
Weil} der Teufel warum!
Zuletzt mochte ich mich
noch dafiir entschuldigen,
daBl ich anonym schreibe,
aber Euch Jungs wiirde ich
ja noch fiir so fair halten,
mich nicht zu verpfeifen —
aber nicht Brigitta. ..

...Init diesem ,vorurteilslo-
sen” Schlullsatz verabschie-
det sich charmant das Rot-
kappchen

Das hast Du nun davon: Bri-
gitta verbringt momentan all
thre spdrliche Freizeir damit,
ihren kleinen Dackel auf
Wolf umzupolen (Original-
ton: Fafi das bose Rotkdpp-
chen, fafi!!!"). Zu Deinen Er-
fahrungen mit Raubkopien/
Originalen sei gesagt, dafs im
allgemeinen auf jedes nicht
funktionstiichtige  Original
ca. 10 ebenso wenig funktio-
nierende Raubkopien kom-
men. Mal ganz davon abgese-
hen, dafl Cracks nunmal ille-
oal sind - besser als Originale
sind sie normalerweise nun
wirklich nicht!

Zu guter Letzt. ..

hier noch die Adresse, an die
Ihr Euer Lob schicken
kénnt (Kritik bitte an die
ortliche Miillabfuhr adres-
sieren):

Joker Verlag

Mailbox

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar

Beantwortet wird alles -
auBer Ihr vergeBt, Euren
Absender mit auf’s Kuvert
zu malen, Und falls doch
keine Antwort kommt?
Dann findet Ihr Euren Brief
ziemlich sicher in der nich-
sten Mailbox wieder!

ARSI




Ich bestelle incl. Ausgabe: /
Ich bezahle durch Bankabbuchung:

Name & Vorname

Kontoinhaber:

StraBe/Hausnummer Konto-Nr.:

Geldinstitut:

PLZ/Wohnort Bankleitzahl:

Ich bezahle per Vorauskasse:
(Scheck liegt bei)

Datum/Unterschrift (bei Minderjdahri-
gen bitte Unterschrift des Erzichungsbe-
| rechtigten)

Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr. 444714-806, BLZ 700 100 80

'.—----—_------—-——-_—-_---
Wenn Ihr das schone Heft nicht zerschneiden wollt, kein Problem: Postkarte mit den ent-
sprechenden Daten tut’s natiirlich auch!
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undertite

Haltet Euch gut fest - das komplizierteste Preisausschreiben der Softwaregeschichte steht
ins Haus! Oder habt Ihr vielleicht schon mal von einem Wettbewerb gehort, bei dem man
extra erldutern mull, was es jetzt eigentlich genau zu gewinnen gibt? Na seht Thr...

Damit wir uns richtig verstehen, kom-
pliziert war die Sache eigentlich nur
fiir uns. Weil: Ein paar Gewinne unter
die Leute zu bringen, ist zwar an sich
keine weltbewegende Aufgabe - aber
gleich iiber 280, im Gesamtwert von
eben mal 12.000 DM?! Damit dabei
auch eitel Gerechtigkeit herrscht, sind
wir darauf verfallen, ausnahmslos alle
Gewinner mit dem starken Musikpro-
gramm ,Sidmon Professional Midi*
und zwei Losungsheften ,,CPS-Super-
classics” nach Wahl zu begliicken. Das
mull man sich mal auf der Zunge
zergehen lassen: Jeder der immerhin
50 strahlenden Gewinner hat diese
Preise schonmal sicher in der Tasche!
Aber wer uns kennt, der weil}, daf} das
noch lange nicht alles ist: Da gibt’s
noch Zweitlaufwerke, Speichererwei-
terungen, Stereo-Speaker, einen Tag
auf der Amiga 90, Videos, und natiir-
lich Spiele, Spiele und noch mehr
Spiele! Und damit das Ganze am Ende
nicht nur fiir uns schwierig war, haben
wir uns eine klitzekleine Frage ausge-
dacht, ohne deren Beantwortung die
Wundertiite zu bleibt. Sie lautet: Wie
bezeichnet man einen Fehler in einem
Computerprogramm? Was? Wie? Na,
sooo schwer ist das ja auch wieder
nicht, hat schlieB3lich nicht einmal vier
Buchstaben das Ding. ..

So, Musizieren und Lésen darf also
jeder, aber wer bekommt noch was
dazu? Hier bitte:

Die 3.5 Zoll-Tiite:
1 x Zweitlaufwerk NEC 1037A, 3.5
1 x Dragon’s Lair II
Die 5.25 Zoll-Tiite:
1 x Zweitlaufwerk 5.25%
1 x Dragon’s Lair II
Die Speicher-Tiite:
1 x MemoStar 512K Speichererweite-
rung
1 x Dragon’s Lair II
Die Messe-Tiite:
Ein Tag auf der Amiga 90
(Anreise, Verpflegung und Eintritt —
alles frei!)
1 x Dragon’s Lair II
Die Sound&Vision-Tiite:
1 x Code-Name: Iceman (incl. Kom-
plettldsung!)
1 x Conquests of Camelot (incl. Kom-
plettlosung!)
1 x Amegas Stereo Speaker System
1 x Amegasline Abdeckhaube fiir
A 500
1 x Dragon’s Lair II
So, jetzt aber genug ,getitelt”! Wir
greifen einfach ins Fiillhorn:
Gliicksgriff 1.-5.:
1 x Brettspiel
4 x Amigaspiele von Turtle Byte
Gliicksgriff 6.-10.:
1 x Rollenspiel (-buch)
4 x Amigaspiele von Turtle Byte
Gliicksgriff 11.-15.:
1 x Klassisches Amigaspiel
4 x Amigaspiele von Turtle Byte
Gliicksgriff 16.-20.:
4 x Amigaspiele von Turtle Byte
Gliicksgriff 21.-35.:
1 x Amigaspiel
Gliicksgriff 36.-45.:
1 x Spiele-Videomagazin

Der Rest lduft wic iiblich: Postkarte
zur Hand nehmen, richtige Antwort
draufschreiben (mdéglichst auch zu
welchen Games Thr die Ldsungshefte
wollt, es gibt sie praktisch zu allen
Sierra- und Lucasfilm-Games) und
das Ganze bis zum 15. 10. 1990
schicken an:

Joker Verlag

»Wundertiite®

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar bei Miinchen

Rechtsweg gibt's wie immer keinen,
aber dafiir jede Menge gedriickte Dau-
men!

Credits:

AHS

(3.5¢ Zweitlaufwerk, Sound-System
und staubfreie Zeiten)

CPS Frank Heidak

(5.1/74% Zweitlaufer, Speichererweite-
rung, 2 Sierra-Megapacks und

100 Superclassics)

Funtastic

(5 x ritterlicher Augenschmaus mit
»Dragon’s Lair IT%)

International Software

(50 x Sidmon und 80 x Spiele-Power im
Zeichen der Schildkrote)

Joysoft

(Gastgeber auf der Amiga ’90)
Playsoft

(Kein Brot, aber je 5 Brett-, Rollen-
und Amiga-Spiele)

Wial Versand Service

(15 Spiele fiir den einzigen Amiga
unter den Computern)

World of Wonders

(10 x Videoinformation uber neue
Games)

Allen edlen Spendern sei Dank ausge-
sprochen fiir ihre hochherzig gewahr-
ten Gaben - moge der Guru sie nie-
mals heimsuchen!
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Fachversand fiir AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware

Uber 5.500 PD-Disks aus ca.150 Serien

zur Zeit lieferbar!
z.B. Fred Fish, Kickstart,Taifun, ACS,RPD, Chiron, Faug, RHS,
Auge, Tarnado, Pornoschow, Cactus, TBAG, Panarama, Safe ...

2- 1. 0 DM je3,5" PD-DISK bei Abnahme von 100 Stuck
2.20 DM bei Abnahme von 1 - 99 Stuck

ABO-MOGLICHKEIT

auf Neuerscheinungen aller oder nur bestimmiter Serien!

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.— DM

(Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 DM Porto.

SPIELE-PAKETI+II je 40.— DM

30 bzw. 11 PD-Spiele auf 10 Disks

SUPER-PAKET 15 Disks 95.— DM

bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltsprogramm,
Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spiele und nutzlichen Utilities.

DELUXE-BENCH 29.90 DM
Eine Superdisk!! Endlich komfortables Arbeiten mit dem Amiga CLI!
1.3 MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen in kompnimiertem Formal. Be-
reits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste

Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Wei-

Preise inkl. 3,5 "-Disk / - inkl. Etiketten / - mit doppeltem tere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fUr bis zu 4 Laufwerke, Boot-

»Verify« aut 1a NoName-Disks kopiert. fElANSEnFIGELRCI-_II:{?KET b 40' - DM Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung, Bildschirmschoner,
ir Amiga-Anfanger mi -Hilfen, Infas, Demos usw. ein- + ausschalten des Audio-Filters, Packer/Entpacker mit Maussteue-

@ BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! @  auf 10 Disks rung, Utili-Master z. Austihren aller CLI-Befehle per Mausclick usw ...

UNSERE ABC-SOFT-SERIE ENTHALT NUR AUSGEWAHLTE SPITZENPROGRAMME!

1 Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.- | 24 Resetfeste Ramdisk fir Kickstart V1.2 +1.3 DM 5.- | 45 Perfect English Vokabeltrainer

2 Return to Earth, die Weltraum-Handels- 25 Anti-Virus-Disk mit 15! Viruskillern DM 5. komplett in deutsch DM 5.-
Simulation DM 5.- [ 26 NoFastMem, resetfest, schaltet inre Speichererweite- | 46 Lucky Loser Geldspielautomat

3 D-Sort lll, Diskettenverwaltungsprogramm rung, resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen! DM 5.- komplett in deutsch DM 5.-
in deutsch DM 5.—- | 27 Star-Trek VersionvonT. Richter 2 Disks DM 10.—- | 47 GiroMan V3.20, Girokontoverwaltung

4 Virus-Control V1.3 erkenntauch Linkviren, 28 Quickmenu zum Erstellen von Workbenchmenis, komplett in deutsch DM 5.-
deutsch DM 5.- deutsch DM 5.- | 48 Pamehta ein Super-Adventure-Spiel

5 Tetrix, der Spielhallenhit DM 5.- | 29 Pacman Umsetzung des Spielhallenhits DM 5.- komplett in deutsch DM 5.-

& New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdemo! Hier 30 Soundtracker-Supersounds und Intros. Fertige 49 Schicksal? religiose Bilder und Texte mit Musik
zeigt der Amiga, was inihm steckt! 2 Disks DM.10.- phantastische Musikstiicke auf 5 Disketten DM 25.— DM 5.-

7 Aktien eine Aktienverwaltung in deutsch DM 5- | 3

pr g

Diskey Diskettenmonitor mitdeutsch. Anitg. DM 5.— | 50 Der Lehrsatz des Pythagoras in Bild, Text und Anima-

8 Haushaltsbuchfiihrung komplett in deutsch DM 5.- | 32 Skat sehr gute deutsche Skatspielsimulation DM 5.— tion anschaulich erlautert, benétigt 1 MB DM 5.-
9 Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.- | 33 Animations 8 Disketten mit Super-Animationen, 51 Kart, Go-Kart-Rennen fur 2 Spieler, deutsch DM 5.—
10 Star-Trek erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffs 1 MB erforderlich DM 40.- | 52 Car, Autorennspiel DM 5.-
Enterprise! Benétigt 1 MB-Speicher 3 Disks DM 15.— | 34 Labelprint V3.0. Etikettendruckprogramm fir 3,5” 53 SlotCars, noch einmal, aber diesmal mit Feuerkraft
11 Power-Packer V2.3b Spitzendatencruncher DM 5.— und 5,25"-Disketten, deutscher Anleitung DM 5.- B ) DM 5.-
12 DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5.- | 35 Monopoly, deutsch DM 5.- | 54 Super-Gridder. Geschicklichkeitsspiel DM 5.-
13 The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verandern von 36 PCQ-Pascal-Compiler-Paket 55 M.E.D., soundtrackerahnliicher Musikeditor, sehr gut
z.B. Interceptor, Ports of Call, Bards Tale, mit deutscher Anleitung DM 5.- mit deutscher Anleitung DM 5.-
in deutsch DM 5.- | 37 Tunnel-Vision — 56 MiamMan und Roller Ball, zwei hubsche Geschicklich-
14 Xytronic intergalaktisches Handelssimultation, Finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth DM 5.- keitsspiele mit deutscher Anleitung DM 5.-
deutsch DM 5.- | 38 China-Challenge, Shanghai-ahnliches Spiel 57 H-Ball, sehr gute Breakout-Spielvariante DM 5.-
15 Zatur ein Denkspiel mit deutscher deutsche Anleitung DM 5.- | 58 Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darstellung
Sprachausg. DM 5.- | 39 Deluxe-Hamburger, ein Ballerspiel mit deutsch DM 5.-
16 Diashow mit hibschen Girls auf 2 Disks. Ketchupflasche DM 10.- | 59 Muraglia (Breakout-Spiel mit sehr gutem Sound) und
Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren DM 10.- | 40 Copy-Disk 4 sehr gute Amiga-Kopierprogr. DM 5.— Biscione (s. gute Variante des »Wurm-Spiels) DM 5.—
17 Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds 41 DFU-Terminal-Disk enthélt Acces V1.4, 60 Datamade, eine komfortable Adressenverwaltung
inclusive Sonix-Player DM 40.- AZComm, Comm DM 5.— und DaBa, die modular aufgebaute

18 MS-Text, gute deutsche Textverarbeitung Datenbank fiir Daten aller Art, beide

DM 5.- | 42 Super-Liga eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung

19 Paranoid, sehr gutes Breakout- Spiel DM 5.- komplett in deutsch DM 5- Programme komplett in deutsch . DM 5.-
20 Risk, Umsetzg. Brettspiel Risiko, deutsch DM 5.- | 43 RoliOn und Pyramide, zwei Strategie-Spiele 61 Erotik-Bilder in HAM-Qualit., ab 18 J. 8 Disks DM 40.—
21 DBW-Render V2.0, Ray-Tracing-Programm mit deutscher Anleitung DM 5.- | 62 Erotik-Animations, Film-ahnlich, nur gegen Alters-

mit deutscher Anleitung
22 Billard sehr schone Billardsimulation
23 Werner-Game das Flaschbier-Spiel

nachweis ab 18 J. Benctigt 1 MB SpeicherDM 40.—
63 SYS, Virusjagd durch (iber 50 Spiele-Levels DM 5.-
64 Drip-Game, s. gutes Geschicklichkeitsspiel DM 5.-

DM 10.- | 44 Festplatten-Backup-Programme
DM 5.- zur Sicherung Ihrer Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup
DM 5.- und SD-Backup) DM 5.-

ComBase PC Handler

eine Datenverwaltung, die auch Sie uberzeugen wird! ® KUNDEN/ARTIKEL-Verwaltung
mit BESTELLWESEN, FAKTURA, MAHNWESEN @ logische Benutzerfiihrung komplett
indeutsch @ samtliche Hilfen und Anleitungen konnen im Programm per Maus aufgeru-
fen werden (umstandliches Blattern in dicken Handbuchern entfallt) @ schnelle Such-
routinen (1 Sek. bei 3000 Eintragen) @ einfachste Ipstallation auf Harddisk @ Druck-
routinen fir Listen, Etiketten, Status usw. DM 99.-

UbersetzE e Programm, das Ihnen englische Warter und Texte (z.B. An-

konvertiert MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umgekehrt. Dies betrifft
samtliche DOS-Kommandos. Geeignet fur 5.25 " und 3,5" Disketten. PC-Karte und PC-
Laufwerk nicht erforderlich! Konvertiert auch Zeichensatze + IFF-Grafiken! DM 69.—

CodeX

ist ein umfangreiches Assembler-Entwicklungssystem mit Editor, Assembler, Linker u.
Debugger. Mehrere Sourcecodes kénnen in einem jeweils eigenen Editorwindow im Spei-

lsitungen) ins Deutsche Gbersetzt. Inklusive erweiterbarem Warterbuch DM 29.— cher gehalten werden. Direkte Assemblierung ins Ram mdglich! CodeX gehort zu den
. Besten seiner Klasse. DM 99.—

Medusa Atari-ST Emulator -
inclusive Hardware DM 498.— Glucksrad

Perfekte Umsetzung des bekannten Fernsehspiels! Mehrere hundert Begriffe sind bereits
G FA Ba S| CcC- I l'lte I’p rete I‘ integriert und kdnnen kinderleicht erweitert werden. Mit Konten, tollem Sound und deut-
vio.___. DMA195- DM 225.— scher Sprachausgabe! Ein toller SpielspaB fir bis zu vier Personen! DM 49.—
GFA-Basic-Com |Ier
bt e o i Y B A IFF-Sample-Paket

Uber 1.000 Samples (Instrumente) in phantastischer Qualitat! Verwendbar fur alle gangi-
Wizard of Sound V3.20 gen Soundprogramme (z.B. Soundtracker, Oklalyzer, Med). Gratis dazu ein PD-Sound-
ein Musikprogramm der Extraklasse, deutsch DM 45.— programm! Insgesamt 10 Disketten. DM 79.-

Oktalyzer

Dieses Programm setzt im Bereich Musik neue Mafstabe. Es ist MIDI-fahig und besitzt
eine Option zum Sampeln, wobei die Samples in allen mdglichen Variationen manipuliert
werden kénnen. Sensationell ist die Fahigkeit, echte 8 Stimmen gleichzeitig wiederge-
ben zu konnen. DM 99.—

MultiTerm Deluxe V 2.1

macht ihren Amiga BTX-fahig. Postzugelassener Software- Decoder mit deutscher Anlei-
tung im Ringbuchordner! DM 109.—

Interface zum direkten Anschiuf an BTX-Anschluibox der Post (D-BT 03) DM  89.—

LEERDISKETTEN neutral - 3,5 NN MF 2DD 135 TPI inklusive Aufkleber 10 Stiick DM 10.90 50 Stiick DM 52.50 100 Stiick DM 89.—

LAUFWERKE
3,5" Laufwerk intern mit Einbausatz fiir A2000 DM 139.-
3,5" Laufwerk extern, durchgefiihrter Bus, abschaltbar,

amigafarbenes Gehause DM 179.-

wie vor — jedoch NEC 1037a omise- | FARBBANDER
512 KB-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar DM 139.- | StarLC 10 DM 9.90

Unsere Versandkosten:

20}

5,25 Laufwerk extern, abschaltbar - durchgefiihrter
Bus, 40/80 Track umschaltbar
8 MB-Karte fiir A 2000, 2 MB bestickt

NN 8.- DM /Vorkasse 5.- DM / ab 5 kg nach Gewicht / Ausland nurvorkasse + 15.- DM/ Skandin.

NEC P6/P7 plus
Epson LQ 550/800/850

DM 14.95
DM 11.95

KICKSTART - UMSCHALTPLATINEN

fir 3 Betriebssysteme DM 55.- / U.-Platine inkl. Kick-
start V 1.3DM98.- / Kickstart-ROM V 1.3 DM 69.-

30.- DA

DM 229.-
DM 698.-

Star LC 24/10 DM 14.50




Flucht aus dem Nazi-Schlof3
Escape From Colditz

Das perfekte Verbrechen?

Murder
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Ertappt — mit der richtigen Uniform wiire das nicht passiert!

Der Amiga Joker meint:
Escape From Colditz

- Fluchthilfe, die Freude
macht!

Vom gleichnamigen Brett-
spiel gingen weltweit iiber ei-
ne Million Exemplare iiber
den Ladentisch, hierzulande
kennt es trotzdem kein
Mensch. Auch egal — Brett ist
Brett, und Computer ist
Amiga...

Der Autor der Originalvor-
lage hat bei der Versoftung
personlich  ,,Geburtshilfe*
geleistet: Herausgekommen
ist ein 3D-Action-Adventu-
re mit strategischem Ein-
schlag, das am Schirm kom-
plett ohne Spielbrett aus-
kommt (na also). Stattdes-
sen gibt es sechs Stockwerke
mit 750 Raumen - jeder Le-
vel ist immerhin 20 x 20
Bildschirme grof3. Ein bis
vier Spieler schliipfen in die
Rollen alliierter Offiziere,
die aus der Nazi-Gefangen-
schaft entflichen wollen.
Wie bei jedem anderen Ar-
cade-Adventure auch, miis-
sen vorwiegend diverse Ge-
genstinde (deutsche Unifor-
men, Schliissel, etc.) gefun-
den und spiter sinnvoll ein-
gesetzt werden. Der Gag
dabei: Auch Solo-Spieler
steuern alle vier Charaktere,
man mul immer wieder zwi-
schen den Akteuren hin-
und herschalten!

Es macht SpaB, durch die
hiibsch gestalteten Ridume
zu schleichen und Schubla-
den oder Schrinke zu
durchwithlen; auch die

AN SN

Ritsel sind nicht iibel. Oft
miissen die Gefangenen sehr
eng zusammenarbeiten, um
einen der 20 moglichen
Fluchtwege  herauszutiif-
teln. Technisch hitte aller-
dings etwas mehr Miihe
nicht geschadet: Obwohl die
Grafiken sehr fein und de-
tailfreudig sind, lassen die
Animationen doch zu wiin-
schen iibrig; der Sound be-
schriankt sich auf ein paar
Effekte. Davon abgesehen
ist Escape From Colditz
ein ganz beachtliches Spiel-
chen - ob man nun die
Vorlage kennt oder nicht!
(T. Kansas/ml)

Escape é’:l;l Colditz
Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:

DauerspaB: 77
Red. Urteil: 70%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: noch offen
Hersteller: Digital Magic
Bezug: noch offen

Jeder Offizier

Spezialitit:
(Ami, Engldnder, Franzose.
Pole) sitzt in einem anderen
Teil des Schlosses. Merke: Ei-

nigkeit macht stark, aber
manchmal sind Opfer von-
noéten (Lockvogel-Taktik).

Wo bitte geht es hier zum Tiiter?

Der Amiga Joker meint:
Dieses Verbrechen hat

sich gelohnt — Murder ist
ein Muf} fiir Hobby-
_ Detektive!

U.S. Golds neuer Computer-
krimi macht der Detektiv-
Zunft alle Ehre: Hier zihlt
der Sherlock noch als Hol-
mes...!

Ein Mord ist geschehen, in
zwel Stunden wird Scotland
Yard mit den Ermittlungen
beginnen. Genau diese Zeit-
spanne bleibt dem angehen-
den Meisterdetektiv, um den
Fall auf eigene Faust zu 16-
sen. Der Tatort (ein altes
Landhaus, was sonst?) ist
aus einer schrigen 3D-Per-
spektive zu sehen. Mit der
Maus wandert man durch
die verschiedenen Riume,
zur Orientierung gibt’s ei-
nen Grundrifl der verruch-
ten Stiitte. Uber eine Iconlei-
ste am rechten Bildschirm-
rand werden dann verschie-
dene Ermittlungsverfahren
und kriminalistische Hilfs-
mittel aktiviert. So ist es
etwa moglich, Verdichtige
zu verhéren und die gewon-
nenen Erkenntnisse in ei-
nem Notizbuch festzuhal-
ten, oder von belastenden
Gegenstinden  Fingerab-
driicke abzunehmen und
miteinander zu vergleichen.
Sobald alle Details ermittelt
sind, ergibt sich daraus ein
glasklares Bild des Killers
samt der richtigen Tatwaffe.
Wenn’s denn auch stimmt,
wird der Schurke abgefiihrt

und der erfolgreiche Detek-
tiv belobigt.

Der Knobelspall macht tie-
risch Laune, und das ziem-
lich lange: Durch kleine
Verinderungen (Datum,
Tatort, Schwierigkeitsgrad
und Aussehen des Morders)
werden  immer  wieder
»neue” Fille gebildet - laut
Anleitung gibt es satte drei
Millionen Varianten! Die
Grafiken der einzelnen Zim-
mer sind zwar nur schwarz-
weil}, dafiir aber sehr fein
gezeichnet; Sound war bei
unserem Testmuster leider
noch Fehlanzeige. Messer-
scharf kombiniert: Wer in-
telligente Computerunter-
haltung liebt, kommt an die-
sem Fall auf keinen Fall
vorbei! (C. Borgmeier)

Grafik: 709%
Handhabung: 687%
Spielidee: 35%
DauerspaB:

Red. Urteil: ¢
Variabel

Preis: noch offen
Hersteller: U.S. Gold
Bezug: noch offen

Ein Wermuts-
koénnen keine
abgespeichert

Spezialitit:

tropfen: Es
Spielstinde

werden.
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Was soll man gro Neues
sagen, iiber ein Knobelspiel-
chen mit Steinpaaren zum
Wegklicken? Vielleicht, daf§
Rainbow Arts das iibliche
Fernost-Design gegen ein
altdgyptisches Outfit einge-
tauscht hat. ..

Die eher nichtssagenden
Hintergrundgrafiken im
Pharaonen-Look sind denn
auch das augenfilligste Un-
terscheidungsmerkmal ge-
geniiber der Steinchen-Kon-
kurrenz (,,Shanghai”, ,Sara-
kon®, etc.). Aber auch sonst
hat man sich bemiiht, das
nicht mehr ganz taufrische
Grundprinzip durch neue
Spielelemente aufzupeppen.
Damit sich die Steinpaare

entfernen lassen, miissen
beide Teile auf einer (waag-
rechten oder senkrechten)
Linie liegen. Da sie das in
den seltensten Fillen von
Haus aus tun, missen sie
zuerst verschoben werden.
Damit nicht genug: Einige
Steine haben spezielle Ei-
genschaften; sie sind unbe-
weglich, ,rutschig®, zer-
brockeln beim Dariiberge-
hen oder fungieren als Tele-
porter. Fir besonders Ner-
venstarke gibt es einen

~Actionmodus®, bel dem es

unter verschirften Bedin-
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gungen zur Sache geht — mit
Zeitlimit, todhichen Ab-
griinden, begrenzter Zahl an
Leben usw.

Optisch bieten derlei Kno-
belspiele ja meist wenig Ab-
wechslung, RA macht da
keine Ausnahme - &dgypti-
sche Symbolik, wohin das
Auge blickt. Der Sound:
Angenehm ruhige Begleit-
musik und ein paar sparsa-
me Effekte. Ausgesprochen
nervig ist die Joysticksteue-
rung; der Pointer kann oft
nur mit viel gutem Zureden
positioniert werden. Beson-

]
-

Wie beim Bau der Cheopspyramide: Stein fiir Stein. . .

ders in den hoheren Leveln
des Actionmodus hat man
damit seine liecbe Not! Da-
von abgeschen ist RA ein
amusanter Zeitvertreib fiir
begeisterte Tuftler - Otto
Normaluser wird die iiber
100 (sehr dhnlichen) Level
wohl nicht so sehr zu schat-
zen wissen. (od)

RA

Grafik:
Sound:

Handhabung:
Spielidee:

DauerspaB: :
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil:

68%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,—- DM
Hersteller: Rainbow Arts
Bezug: Funtastic

Spezialitit: Fur jeden gels-
sten Level gibt’s ¢in PaBwort.
Mit dem ecingebauten Editor
kann man zusitzlich eigene
Level zusammenbasteln.

Anarchy & Matrix Marauders

Wenn Psygnosis schon mit
der Fortsetzung des Renom-
mier-Titels ,,Beast” daneben
gelangt hat, was ist dann von
den beiden neuen Games des
Unterlabels Psyclapse zu er-
warten?

Nicht viel: Anarchy ist ein
verungliicktes Remake des
Arcade-Oldies , Defender”,
dessen einziger Pluspunkt
das unglaublich schnelle
Horizontalscrolling ist. An-
sonsten gibt’s diirftige Gra-
fik mit winzigen Sprites,
schwachen Sound und eine
Extraportion  Unspielbar-
keit. Wer unbedingt ballern

und Kapseln sammeln will,
greift lieber zum betagten
»Starray” - das ist nicht nur
um Klassen besser, sondern
bereits zum Low-Cost-Tarif
erhéltlich.

So, schlimmer geht’s nim-
mer? Doch, doch, Matrix
Marauders macht’s mog-
lich: Ein futuristisches
Rennspiel mit lahmer (und
ruckelnder) 3D-Vektorgra-
fik — rein optisch schon eine
Beleidigung fiir den Amiga.
Die Idee ist, mit seinem
Raumgleiter die Gegner ab-
zuhidngen bzw. abzuknallen,
optional darf Gefahrt und
Bewaffnung auch aufgerii-

Anarchy: Space-Gruftie fiir nostalgische Masochisten

26

stet werden. Die Praxis hin-
gegen ist nichts als pure

Hektik, gepaart mit einer
entsetzlich umstindlichen
Steuerung.

Irgendjemand sollte mal ein
ernstes Wortchen mit den
Jungs von der englischen
Softwareschmiede  rtden,
wenn die ndmlich so weiter-
machen, wird der mithsam
erarbeitete gute Ruf bald da-
hin sein! Wundert sich jetzt
noch einer, warum wir die
beiden Spielchen auf einer.
halben Seite abgefertigt ha-
ben? (N. Beckers)

Anarchy/Matrix
Marauders
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung: 30/23¢
Red. Urteil: 31/25%
Fiir Fortgeschrittene

54/119
9/24%

25/19%

/Fiir Experten

Preis: je ca. 64,- DM
Hersteller: Psy
Bezug: Funtastic

apse

Spezialitidt: Sobald ihr die
Games in einem Héandler-Re-
gal entdeckt: Turbo anwerfen
und in grolem Bogen aus-
weichen!







Langsam aber sicher wird das Angebot an neuen PD-Games etwas knapp. SchlieBlich LBt
sich das PD-Pool nicht mit der kommerziellen ,,Szene“ vergleichen — hier mu8 man schon
recht lange fischen, bis mal ein kapitaler Hecht anbeilit... Aber keine Sorge, ein paar

hiibsche Sachen haben wir fiir diesmal schon noch aufgetrieben!

Dal} wir gerade vom Angeln
sprechen, trifft sich gut,
denn heute kramen wir wie-
der in der Fish-Kiste. Vor
Jahr und Tag waren wir ja
beir Fish Nr.280 stehenge-
blieben, inzwischen ist die
Reihe schon bei Nr. 370 an-
gelangt. Feine Sache, das ist
Stoff fiir gleich zwei Ausga-
ben...

Eroffnet wird der Reigen
von Fish 289, auf der AmiGo
zu finden ist. Die Computer-
umsetzung des altehrwiirdi-
gen japanischen Brettspiels
Go weist  eine grafisch
schlicht gemachte, 19 x 19
Felder grofle Spielfliche
auf. Man kann gegen einen
Freund oder die ,Freundin®
antreten, auf Wunsch spie-
len die Bytes auch gegenein-
ander. Es gibt verschiedene
Schwierigkeitsstufen, aber
keine Save-Option. Kein
Spiel, aber vielleicht trotz-
dem ganz interessant ist
Padv auf Fish 300. Es han-
delt sich dabei um einen Ad-

venture Game Player, mit

dessen Hilfe man Spielchen
zum Laufen bringt, die mit
der kommerziellen Pro-
grammiersprache , TACL®
erstellt wurden. Zwei kleine
Kostproben in Form von
kurzen Textadventures (eins
sogar mit Grafik) sind gleich
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mit auf der Disk.

Echte deutsche Wertarbeit
ist mit RollOn auf Fish 302
angesagt. Besonders die
Fans von ,Sokoban™ wer-
den mit dem Game ihre helle
Freude haben: Es geht dar-
um, herumliegende Steine
auf markierte Punkte in ei-
nem Labyrinth zu schieben.
Was anfangs kinderleicht
aussicht, wird in den héhe-
ren Leveln zu geistiger
Schwerstarbeit. Die Joy-
sticksteuerung ist nicht ganz
optimal, dafiir wird man
durch cinen komfortablen
Leveleditor entschidigt.
Golffans sollten lieber einen
Blick auf Fish 304 riskieren,

Sys: Ahnlich wie ,PacMan", nur ganz anders. . .

dort finden sie zwel Zusatz-
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noch nicht genug von , Tet-
ris“ hat, ist bei Obsess-O-
Matic auf Fish 305 an der

Boing!Demo: Gib den Killerbiillen keine Chance!

richtigen Adresse. Das gra-
fisch ordentlich gestylte
Shareware-Programm bie-
tet neben zahlreichen Extras
auch eine nette Sound-Un-
termalung. Gesteuert wird
mit der Tastatur; gegen Ent-
richtung der Shareware-Ge-
bithr sind aufgepeppte Ver-
sionen mit mehr Extras und
einem Editor erhiltlich.
AuBerdem auf der Disk:
RevCompV2.0, cin 8 x 8 Fel-
der groB3es Reversi-Spiel mit
drei Schwierigkeitsstufen.

Weiter geht’s mit Fish 320.
Neben der neuesten Star
Trek-Story verbirgt sich dar-
auf AmiOmega. ein Rollen-

w1



spiel-Adventure dhnlich wie
~Hack"” oder ,Larn“ — nur
wesentlich komplexer! Min-
destens 1 MB braucht man,
um all die Zauberspriiche,
Monster und Dungeons auf
den Sereen zu holen. Der
Held bewegt sich tastaturge-
steuert durch eine wenig
aufregende Landschaft aus
Grafikzeichen. Trotz der
schwachen Optik und einer
nicht unbedingt komforta-
blen Benutzerfithrung cine
duferst fesselnde Angele-
genheit.

Noch mal Tetris gibt’s auf
der Fish 324. Diese Version
hat eine ungewdhnliche
Grafik, einen ungewohnli-
chen Sound und eine (ganz
gewohnliche) Zwei-Spieler-
Option. Die Klotzchen erin-
nern stark an Lego-Steine,
macht aber nix, denn das

von Optionen abgerufen
werden.

Ganz ohne Grafik kommt
die Kriegs-, Wirtschafts-
und Politiksimulation Em-
pire auf der Fish 329 aus.
Zwei bis fanfzehn (!) Spieler
kénnen dabei gegeneinan-
der antreten und versuchen,
durch das Ausbeuten von
Bodenschitzen ihrem Reich
die Vorherrschaft zu sichern
(ahnlich wie bei dem Brett-
spiel ,Borderland®). Da das
Game nur tiber das CLI ge-
startet und gespielt werden
kann, ist die Handhabung
etwas umstidndlich. Nicht
ganz so spartanisch geht’s
bei CRobots auf Fish 331 zu,
einem hochst komplexen

Strategiespiel, bei dem man
die Aktionen seines Robo-
ters in einer C-Sprache pro-
grammieren muf. Nachdem

Miniblast: Der Hubschrauber fiir zwischendurch!

Game legt — da komplett in
Assembler geschrieben — ein
absolut professionelles Tem-
po an den Tag. Noch mehr
Denksport dann mit MM
auf der Fish 327, Master-
mind®“ stellt sechs Farben
zur Auswahl, aus denen die
Viererkombinationen gebil-
det werden. Zehn Versuche
hat man dabei, um secine
Uberragenden geistigen Fi-
higkeiten unter Beweis zu
stellen. Dazu kann in einem
kleinen Meni eine Vielzahl

die Befehle compiliert wor-
den sind, bekdmpfen sich
die verfeindeten Roboter bis
zum letzten Chip - bei dieser
Blechschlacht darf man
dann auch zusehen.

Einen echten Knaller pri-
sentiert  Fish  335: Bo-
ing!Demo ist die Vorabver-
sion eines Spiels, das in bal-
diger Zukunft als Vollpreis-
Game herauskommen soll.
Praktisch alle Features sind
bereits enthalten, lediglich
die Spielzeit ist auf funf Mi-
nuten begrenzt. Ein kleines
Minnchen mul3 sich hier
durch ein riesiges Labyrinth
qudlen, stindig auf der Jagd
nach roten (Amiga-)Billen
und stindig selbst von grii-
nen (Killer-)Béllen gehetzt.
Grafik, Sound und Stcuc-
rung sind vom Feinsten;
selbst die witzige Anleitung
ist eine lohnende Lektiire.
Das Schluflicht fiir heute ist
die Fish 336 mit drei Spiclen
vom gleichen Autor. Da wi-
re als erstes Car, wic der
Name schon vermuten 1a0t,
ein . Autorennspiel. Zehn
verschiedene Kurse, Super-
sound, astreines Scrolling
und eine Highscore-Tabelle
— was will man mehr? Mini-
blast ist kurzweiliges Ballern
fur zwischendurch. In cinem
kleinen Window stcuert

man einen Hubschrauber

RollOn: ,,.Sokoban” in der PD-Version.

durch eine zackige Gebirgs-
landschaft voll tédlicher Ra-
ketenabschubBbasen und
feuert kraftig selbst auf al-
les, was sich bewegt (oder
auch nicht). SchlieBlich und
endlich Sys, cin ,,PacMan®-
Verschnitt, bei dem man sei-
nen Gegnern kleine 3.5¢
Disketten hinterherschubst.
Abwechslungsreiche Grafi-
ken, netter Sound und lusti-
ge Sprites halten das Jagd-
fieber bei ca. 41 Grad.

So, damit wéare der heutige
Fish-Zug zu Ende. Mal se-
hen, wie die Tierchen bis
zum nichsten Joker beillen.
Ach ja: Pro Disk sind 3,50
DM (3.5%) bzw. 2,- DM
(5.25%) zu berappen, jeweils
zuziiglich  Versandkosten.
Eine Bezugsadresse ist ja
auch immer recht niitzlich,
in diesem Fall lautet sie:
Wolfgang Bittner

Wilhelm von Kettelerstr. 5
6705 Schifferstadt

Eine Kleinigkeit wire da
noch: Vielleicht habt Ihr ja
selbst ein Programm ge-
schrieben oder einen Sound
komponiert oder e¢in tolles
Demo gemacht — und wilit
jetzt nicht, wohin damit!
Na, wohin wohl? Schickt
uns einfach mal cine Disket-
te; wenn dic Sterne giinstig
stehen (und der Boll bei
Laune ist...) konnte ja so-
gar eine eigene , Joker PD*-
Reihe daraus werden! Man
stelle sich wvor: Millionen
von Amiga-Freaks in aller
Welt, die nichts Besseres zu
tun haben, als sich mit Dei-
nem Programm zu beschif-
tigen! Versprechen koénncn
wir nichts, versuchen wollen
wir alles. .. (wh)

A 500 512 K 159,-

512 KB Erw., abschaltbar,
akkugep. Quarzuhr, disch. Anl.,
1 Jahr Garantie

A 2000 66 MB 1098,-*

NEC Autobootfilecard, 18 - 20 ms,
=400 KB/s, kompl. form., auch
FFS/PC/AT, w.v. 41 MB 999 -

A 2000 Int. 3,5 “ 199,

NEC 1036A sehr bewahrt, kpl. Anl.
Einbaumat., auch als Ersatz f. A500/
1000 intern, sehr leise, Staubklappe

Abdeckh. A2000 Tast/A500 je 22,-
A500 Harddisk 66 MB* ab 1398,-

150er Diskbox 3.5 “ stapelb.
Genius Mouse f. Amiga (Ers.) 89,-
4-Gameplayadapter o. Soft, A500/2000 o. 1000 f. div. Super Games 49,-

AHS-GmbH

Laden: Schirngasse 3 - 5,
Postfach 100248

6360 Friedberg 1,
Telefon 060371-61950

45,-

Laden + Versand: UPS-NN o. Postnn. + Versandanteil, Scheck + 7.-, Bar + 4,-

HMS
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Jeweils ein Joker-Shirt be-
kommen:

Bernd Sarrach, Bochum
Fabian von Loewenfeld,
Mainz-Mombach

Thomas Zbinden, Bern,
Schweiz

E-Motion geht an:
Christian Voss, Oberhausen
Den Castle Master aus dem
Master Castle bekommt:
Marco Miitz, Cuxhafen
Einmal Larry III erhilt:
Dietmar Maurer, Roschberg

Stromausfall

Die Krone von Alba
gebiihrt:

Claus-Joachim Detje,
Hollenstedt

a la carte speist demnichst:
Tobias Rohl, Bad Sickingen

Die Girl-Seite - Larry Laffer

Je ein Amiga-Game
erhalten:

nde! Durch den
apter von H-+ W

Vorgestellt in Joker 9/90. Der Adapter
ist 100% kompatibel zu folgenden Com-
putern:

AMIGA, ATARI, C64-128 u.a. komplett
mit LED's.

Preis nur DM 45, — unverbindlich
DBGM!

SPECIAL OFFER:

X-COPY Il incl. Hardware. 79 ,— DM
TurboPrintll ........... 79,— DM

TurboPrint
179, - DM

Professional .. ... ... .
Bootselecioren
fiir Amiga DF1, OF2 _
H+W Slcherhens

17— DM

29,— DM

{ Technische Anderung und Druckfehler vorbehalten
Alle Preise zzgl. 8,- DM Versandkosten

H. + W. Computer + Zubehér
Egonstr. 13, 4650 Gelsenkirchen
24 Stunden-Bestellservice
Tel. 0209/67462

vhmechalle

| So, meine Herrschaften, es ist mal wieder soweit — die Gewinner

stehen fest! Wem diesmal Fortuna hochstpersonlich einen der
vielen tollen Preise in den SchoB gelegt hat, erfahrt Ihr wie immer hier und heute.

Monika Wurzler,
Langelsheim

Christian Gines, Unna
Bjorn Bleiber, Berlin
Sandra Melchior, Steinsel,
Luxemburg

Werner Olutz, Miinster

Das grofie Rainbow Arts Re-
genbogen-Preisausschreiben

DaBl der gute Mann mit
Nachnamen ,,Simmel* heil3t,
hat praktisch jeder gewubBt.
Schdamt Euch trotzdem! Wir
dachten, Ihr lest nur klassi-
sche Literatur — wie eben
den Joker...

Uber den 1. Platz kann sich
freuen:

Thorsten Hansen, Hamburg
Den 2. Platz belegt:

Dirk Fischer, Kerpen
Gliicklicher 3. ist:

Ingo Spichal, Bielefeld

Je einmal ,, The Plague® geht
an:

Sascha Gréowe, Berlin

Andre Langkau, Osnabriick
Matthias Buschkowsky,
Schwetzingen

Patrick Gruffaz, Engelsruhe
Michael Luntz, Niirnberg
Ebert Schneider, Osnabriick
Noel Kéhler, Troisdorf
Michael Witte, Wallenhorst
Thomas Braun, Thalfang
Daniel Hdgele, Berlin

Lucie Lothert, Berlin
Roswitha Roder, Paderborn
Stephan Neupert, Staffelstein
Matthias Eckl, Hahnbach
Niclas Hatwig, Frankfurt a. M.
Marc Wabe, Kéiln

Kai Humburg, Bad Schalbach
Oliver Schumann, Berlin
Markus Krischka, Messer
Ralph Wohlmeiner,
Hippstadt

Michael Towpitz, Euskirchen
Marco Schuler, Binningen
Robin Wunsch, Hamm
Carsten Plenker, Krefeld
Thomas Ziesemer, Laatzen
Thomas Conradt, Ludwigsburg
Ralph Schmitt, Hadamar

Groove5oft

die Software Fuer den riechtiden Drive
Nur Versand &Kein Ladenverkauf
ARMGA only

73,00 | Hammerfist

63,00 | Police Quest 2 73,00

Archipelagos
Armada

Balance of Power
Bard's Tale |
Bard's Tale Il
Bloodwych
Bomb Jack

26,00
73,00
19,00
32,00
60,00
63.00
32,00

Boulderdash Cornstr. Kit 26,00

Bundesliga Manager
Carmen Santiago
Castle Master
Champions of Krynn
Chaos strikes back
Chuck Yeager's

AFT V2.0

Cin & Gribbage
Colonel's Request
Congueror
Conquest of Camelot
Damocles

Deja Vu 2

Demons Winter
Dragon Wars
Dungeon Master dt.
Dungeon Quest
Elite

Emerald Mine 3 Prof
Faery Tale

Fire & Brimstone
Flintstones

Fred

Halls of Montezuma

53,00
64,00
56,00 |
66.00 |
63.00

66.00
73,00 |
93,00 |
66,00 |
93,00 |
63,00
63,00 |
60,00 |
66.00 |
63,00
63,00
66,00
26,00
53,00
66,00
19.00
66.00
66.00

Harley Davidson
Heroes of the Lance
Hillsfar dt.
Hitchhikers Guide
Hount of Shadow
Imperium

Indiana Jones 3 - Adv.

Iron Lord

Jeanne D'Arc
Jumping Jack Son
Kampligruppe
Khalaan

| Kick off 2

Kind of Magic 2
Kings Quest 4

Klax

L&M Spiel

Legend of Fairghail
Leisure Suit Larry 3

Little Computer People

Loom

Lost Dutchmans Mine
Lurking Horror
Midwinter
Might & Magic 2
Millenium 2.2
Neuromancer
Qil Imperium
Omega
Phantasie 3
Pirates

Player Manager

73,00
66,00
66,00
46,00
66,00
66,00
65,00
66,00
46,00
51,00
39,00
66.00
60,00
60,00
73,00
49,00
46,00
73,00
94,00

Pool of Radiance
Populous
Powermonger
Projectyle
Questron 2

Red Storm Rising
Resolution 101
Rodwar 2000
Space Quest 3
Space Rouge
Speedball

Super Wonderboy
Swaord of Aragon

Swords of Twilight D.A.

Tetris

63,00
66,00
66,00
66,00
53,00
66,00
63,00
26,00
80,00
73,00
26,00
32,00
73,00
66,00
26,00

The President is missing 60,00

Their finest hour
Theme Park Mystery
Time & Magic

19,00 | Turn it

73,00
53,00
46,00 |
66,00 |
73,00
32.00!
60.00 |
53,00
73,00
32,00
66,00 |
53,00

Turrican

Two to one

Ultima 3

Ultima 4

Ultima 5

Unreal

Vermeer

Wall Street Wizard
War in middle earth
Zombi

Zork 2

NEUERSCHEINUNGEN AUF ANFRAGE!

Versandkosten: VK + 4,00 - NN + 6,00

TELEFON 0631-28809

Irrtum und Preisdnderungen vorbehalten!

73,00
63,00
26,00
46,00
53.00
46,00
46,00
63,00
73,00
73,00
63,00
53,00
53,00
66,00
73,00

Philipp Katzenmaier,
Edingen/Neckarhausen

Jorg Clausen, Frankfurt a.M.
Michael Behrens, Hamburg
Stephan Albrecht, Stuttgart
Jochen Stahl, Kuchen
Thomas Kremers,
Neukirchen-Viuyn

Nader Madwar, Wien,
Osterreich

Martin Rottldnder, Siegburg
Fred Holz, Hertecke
Wolfgang Preifiner, Oberhausen

Und das war’s mal wieder.
Was?! Dein Name ist wieder
nicht dabei...? Tja, da
gibt’s nur eins: Weiterhin
fleiBig mitmachen - Fortu-
na ist zwar eine launische
Dame, aber auf lange Sicht
verteilt sie ihre Gunst doch
ziemlich gleichmiBig. Den
Gewinnern wiinschen wir
viel Spall mit ihren Preisen,
allen anderen eine Extra-
portion Gliick fiir’s nachste
Mal!

Palzq

Schwalbadher str .61
6200 Wieshaden 1

Tel. €611 - 379189
RTX 0611379189

Wix fiifen faat ofle
Public Domain Setien,
immetr ARtuell und

immer Preiswert...

z B auf 3.5 Zolf ofs
100 Stiick

DM 1.9

odex Quf 5.25 Zofl ob
100 Stiick

DM -.80

genoue étc\ffzfurzg dex
Pogise auf Hnfroge..
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BOMICO Serviceline
Haben Sie Fragen zu Bomico-
Spielen? Mochten Sie Tips

zum Spielablauf?

Unsere Spielexperten helfen
weiter!

Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.
Ein Anruf geniigt:

Teleton 069/778025

Schriftliche Antworten nur
gegen Riickporto.

: : : Sucht! ... das ist der Name des Spiels, ' ) |
: o dem eine ganz einfache Idee zugrundeliegt: |
Es sieht alles so ein- ' ... Blocke zerstoren! Aber wenn Sie die Ziegel- ;
fach aus, aber konnen| steine erst einmal im Griff haben, werden Sie )
Sie lhre Gegnerin B sic kaum so schnell wieder loslassen.

einem Spiel mit so
viel Kopfzerbrechen
wirklich schlagen?
Extraleben durch Spezialblocke .. . alles schén und gut, trotzdem glauben Sie mir, Sie
werden die Hardware dieser Software bis aufs letzte strapazieren miissen. Nur mit der |
Geschicklichkeit eines Zauberwurfel-Profis und der Schnelligkeit eines Wiesels sind

Sie fur dieses Spiel gewappnet. Jeder Zug will gut (iberlegt sein, und dann - zielen
und ,plotten*! Fast so einfach wie Eiswiirfel braten . ..

CBM AMIGA - ATARI ST

Ocean Software - 6 Central Street- Manchester- M2 5NS - Telephone: 061 8326633 - Telex 669977 OCEANS G - Fax: 061 834 0650

~ Vertrieh: _ﬂ_ﬂ__&h[___ﬂ“
Elbinger Strasse. 6000 Fr;

M/90 Tel: (069) 706050




Eine altehrwiirdige Regelim Softwaregeschiift besagt, dal auch die schonste Umsetzung
auf einen Homecomputer selten so gut ist wie der urspriingliche Automat. Bemerkenswerte
Ausnahme: Oceans neue Action-Orgie!

“ Der Amiga Joker meint:
~Midnight Resistance ist
Action vom Feinsten —
fur Bildschirm-Sodldner
einfach unwiderstehlich!

Wer unser Coin Op im Februar-Joker
gelesen hat, wird sich sicher noch
erinnern, daf} Midnight Resistance
dort nicht sonderlich gut weggekom-
men ist. Um so gréfer war die Uberra-
schung, als wir feststellten, dal es den
Jungs aus Manchester gelungen ist,
aus der miBigen Automatenvorlage
ein richtig gutes Computergame zu
machen! Grafisch kann die Amiga-
Version gut mithalten, und durch die

33y

verbesserte Steuerung und den nun-
mehr ertriglichen Schwierigkeitsgrad
hat sich der Beinahe-Flop unversehens
zum Hit-Kandidaten gemausert.

Wie bei solchen Metzelspielchen iib-
lich, ist die Story mal wieder reichlich
diirftig: Ein paar groBenwahnsinnige
Gangster haben den Grofvater des
Helden mitsamt seiner Familie ent-
fithrt. Und das alles blof3, weil der alte
Knabe eine Erfindung gemacht hat,
mit deren Hilfe die Verbrecher die
ganze Welt unterjochen wollen. Also
schnappt sich der stahlharte Enkel
sein M@, stiilpt sich ein Rambo-Stirn-
band iiber, und auf geht’s zur Befrei-
ungstournee.

Opi wird allerdings hervorragend be-
wacht: Bereits im ersten Level laufen,
kriechen und sitzen iiberall haufenwei-
se Scharfschiitzen herum, die fleifig

auf den Helden ballern. Dazu tauchen
des 6fteren Panzer auf, die besonders
viele Treffer wegstecken, ehe sie sich in
kleine Rauchwolkchen aufldsen. Spi-
ter kommen dann noch Forderbinder,
eine makabere Kreisssige und dhnli-
che Spafichen hinzu. Viele der erledig-
ten Gegner hinterlassen Schliissel, mit
denen man in Waffenkammern (eine
zwischen jedem der neun Level) an die
besseren Ballermédnner herankommt.
Diese Extrawaffen haben eine wahr-
haft vernichtende Wirkung - mit dem
rotierenden Flammenwerfer z.B. kann
man gleich drei Sprites auf einmal vom
Screen putzen. Und das Schénste da-
bei: Auch wenn man mal ein Leben
verliert, sind die Extras nicht weg.
Man kann sie jederzeit wieder aufsam-
meln und dann unbeschwert weiterkil-
len! Nur sollte man vor lauter Freude
am Ballern die Anzeige mit dem Muni-
tionsvorrat nicht ganz auBBer Acht las-
sen...
Midnight Resistance spielt sich wirk-
lich prima, das Game ist an keiner
Stelle unfair; zudem erleichtern drei
Continues das harte Séldnerleben.
Auch die Grafik geht in Ordnung, das
Scrolling ist butterweich, und es gibt
reichlich schéne Animationen zu be-
staunen. Die gebotenen Gerduschef-
fekte kann man zwar getrost verges-
sen, aber die (wahlweise) Begleitmusik
macht das wieder wett. Der dickste
Pluspunkt aber:geht an die ausgezeich-
nete Steuerung: Die prizise Joystick-
abfrage sorgt fiir Ballermotivation oh-
ne Ende! Also schmiert Eure Kano-
nen, Freunde, Opa wird schon unge-
duldig... (C. Borgmeier) S

Midnight Resistance

Grafik:

Sound: 69%

Handhabung: 86%

Spielidee:

DauerspaB:

79%

Preis/Leistung: 749
Red. Urteil: 85Y
Fiir Fortgeschrittene

Hersteller: Ocean
Bezug: Bomico

Spezialitit: Netterweise hat
man zwar den Zwei-Spieler-
Modus

vom Automaten

fiir absaveba-

tibernommen,
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Fiir den Einen geM Wissen dber Tugend,
. Fur den Anderen ist Tugend,
dem Wissen entsagen.

und oft, sehr oft wifdies Jhnen nicht ge
lingen. '

A\her geben Sie nm‘ht auf - Spiglen Sj

“BOMICO Serviceline
Haben Sie Fragen zu Bomico

1 s : AL e Spielen? Méchten Sie Tips zum
Elbinger Strafie 1 5, 5 i Spielablauf? Unsere Spiel-
6000 Frankfurt a. Main 90 - = experten helfen weiter!
Bt Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
BOMICO Serviceline

Uhr. Ein Anruf gentigt:
Tel. 069/77 8025

Schriftliche Antworten nur
Starbyte Software, Nordring 71. 4630 Bochum 1. Tel. 0234 /680460, Fax 0234/ 680497  gegen Riickporto.



SHOCKWAVE

Der Amiga Joker meint:
Shockwave ist das
richtige Game fiir Baller-
Artisten mit strategischer
Veranlagung!

Kennt Ihr ,Space Harrier*?
Na klar kennt Thr den. Wer
also auf schnelle 3D-Action
steht — im ,,Blastermobile®
wir’ noch ein Plitzchen
frei...

Unzihlige Gegner, atembe-
raubend schnelle 3D-Grafik
und eine neuartige Rota-
tionstechnik sollen die bie-
dere ,Freundin® in eine
Arcade-Maschine mit Hy-
drauliksitz verwandeln. Vier
Scktoren gilt es zu verteidi-
gen: Die Berge wegen der
Minen (Kohle), das Meer
wegen des Ols (Sprit), die
Wilder wegen der Armeen
(je mehr man hat, desto
langsameristder Feind) und
schlieflich die Wiiste, denn
dort stehen die Waffenfabri-

ken. Die Gebiete bekommt
man auf einer Karte zu se-
hen, zusitzlich zeigt ein Ra-
darschirm  das  ortliche
Feindaufkommen. Vor dem
Kampf muf das Schiff aus-
geriistet werden, anfanglich
reicht die Kohle aber kaum
fiir’s Notigste . ..

Die Grafik ist hiibsch und
farbenfroh, durch das
schnelle Scrolling kommt
der 3D-Effekt gut iiber den
Screen. Auch die Sound-FX

konnen sich héren lassen.
An einen echten Hydraulik-
Automaten reicht das Game
natirlich nicht heran, aber
die strategische Note hebt es
deutlich von den sonstigen
Harrier-Clones ab. Wer mit
seinem ,erballerten” Reich-
tum nicht klug haushilt
(fleibig Fabriken bauen,
cte.), ist der gegnerischen
Ubermacht bald hilflos aus-
geliefert! Umsichuge Feld-

herren hingegen dirfen in

Sind die Minen in Gefahr. ist auch die Kohle in Gefahr!

einer ,,Star Wars“-dhnlichen
chucnz dem feindlichen
Mutterschiff mit einer
Atomrakete ATl [eibe
ritcken — ein Treffer bedeutet
Ruhe und Frieden fiir einen
ganzen Sektor. Und was be-
deutet der Rest? Na. was
schon: dal} Shockwave alle-
mal ein Testspielchen wert
1st! (T.Kansas/ml)

Shockwave

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal}
Red. Urteil
Variabel
Preis: noch offen
Hersteller: Digital Magic
Bezug: noch offen

70%
73%

Spezialitit: Pro Sektor gibt
es dre1 verschiedene Routen
mit unterschiedlichem
Schwierigkeitsgrad: Von
kurz und leicht bis lang und
schwer.

Name und Soundtrack zu De-
monwares neuem Game kom-
men von der Gruppe Snap,
das Spielprinzip stammt von
der Arcade-Maschine
~Pang®. Ist also gut gemixt
schon halb gewonnen?

Statt der ublichen Hinter-
grundstory gibt es bel
Ooops Up! einen putzigen
Comic, der dem Spieler das
Geschehen naherbringt: Ein
knuddeliger kleiner Astro-
naut will sich ein Raum-
schiff zusammenbauen, um
damit in die Weiten des Alls
aufzubrechen. Dummerwei-
se sind die Bauteile iiber 99
Planeten verteilt, auf denen
todliche grolle Blasen her-
umschweben, die es abzu-
schieffenn gilt. Bei jedem
Treffer teilen sich die Din-
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ger, und es werden doppelt
so vicle kleine (aber nicht
minder tédliche) Blasen dar-
aus. Erst nach mehreren
.Zellteilungen®  verschwin-
den die Blidschen komplett,
und der Level ist gelost.
Jetzt noch schnell eine klei-

ne Miinze cinsacken. und
wieder hat man einen neuen
Bauteil fur’s Shuttle.

Wenn's nur so einfach wire:
Zwar gibt es allerlei Extras
wie MG, Doppelschuld oder
Svmbole, die diec Ballons
verlangsamen bzw. einfrie-
ren, trotzdem ist das Spiel
frustrierend schwer! Gra-
fisch darf man sich auch
keine Wunder erwarten —
die Hintergriinde sind ein
billchen monoton, und die
Lichtreflexe aul den (gut
animierten) Kugeln bewe-
gen sich keinen Millimeter.
Die Spielfigur ist dagegen
recht lieb. auch der Gag.

dem Bau des
Raumschiffs  optisch  bei-
wohnen darf. hat etwas fir
sich. Das beste am Ganzen
aber ist und bleibt der
Soundtrack. Fazit:  Was
Ocean mit . Midnight Resi-
stance” gelungen ist. hat De-
monware leider nicht ge-
packt: Niamlich aus einer
mittelmibigen Arcade-Vor-
lage cin erstklassiges Com-
putergame zu machen. (C.
Borgmeier)

dali man

Ooops Up!

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung: 557¢
Red. Urteil: 56
Fiir Experten
Preis: ca. 69.- DM
Hersteller: Demonware
Bezug: Demonware
Softwarechouse

Spezialitit: Im Zwei-Spicler-
Simultanmodus wird die Sa-
che wesentlich interessanter
und einfacher. Der Sound
kann abgeschaltet werden.




Bitte beachten Sle dle (1M B) Titel

Ong FUNTASTIC T-Shin XL 18

Dne 4 mnd an wirkliches “MUSS™ fr jeden,
der was vom AMIGA und Spielen vermeht

L.
Spachaerwalery af |MB + Ubr 159

?mgl Tools Plus 41 d
Vina Killer Repmr Und 35

4

Amos Adventure Cres 118
628 Auack Sub. (IMB) 65
A-10 Tank Killer Bl
Advanced Tactical Fighter FS 73

Aur Suppon 73
Antares 69 d
Armads 2525 81
BAT 81 d
Back 10 Future 2 65 d
Ballblazer Deluxe Bl d
Batle Master BS
Batle of Brumn 73 d
Big Run 73
Bully the Kid 69 d
Blades of Sieel lcehockey 89
Borsenficber 7 d
Bomber TA C FSim 77
Bom on 4th of July 7
BSS Janc Seymer Fed Quest 7
Canhaga 65
Castle Master 62 d
Chamons of Krynn (1MB) 7 d
Code Name Ice Man 99
Coloay 77
Conqueror 3 D Tank T3 4
Conquest of Camelat 99
Corporaucn 77 4
Crack Down 65 d
Creature 81
Damnocles 65 d
D Hmw 59 d
Deita 73

Dne Hard 65
Dogs of War 51 d
Drachen vou Laas 69 d
Dragon Fught g1 d
Dragan Wan (BT 4) 71 d
Dragons Breath 77
Dragons Laur 2 99

Dragons of Flame

| Drakkhen

Dungeoo Master (IMB)
DM2 Chaos Stnkes Back
Dynasty Wars
Easst vi. West Bedin 48
Elvura (PesNight 2}
Enchanted Land

from Colditz
F-19 Stealth Fighter
F-29 Retalistor
Fakoo 2 Intruder
Far West

Gunship

Hard Dnivio Simulsor
Hardball 2
Harley-Davideon Road
Hamc ana Snowmnob:
Heavy Metal

Here with the Clues
Heroes of Lance
Heroes Quest (1 MB)
Hot Rod

Hunters Moon

If it moves: Shoot It |
Impenuam 2020
Indisna Jones
Inspekior Gniffu
Iniern. Tennw 3D
Intuder (Utnsoft)
Iovest

Iron Lord

Taly 90 Soccer

J. Nicklaus Unhomted
Joony Quest

Kawer (IMB)

Khalamn

Kick Off 2 (1MB)
Kid Gloves

Killing Cloud

Kings Bounry

Kings Quest 4 (1MB)
Knight + Faght
Knighus of Legend
Last Baale

Last Ninja 2

Legend of Billy Bounder
Legend of Facrghail
Leuure Larry 3 (1 MB)
LHX Anack Chopper
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Prophecy | Viking Child
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Qatbol

RaSuvucege

Runbow lsiand (BB 2)
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Rat Pack
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Die Auswahl komplelt -
Alle Preise o.k. -
Und der Service super.

Sie finden kein Versandhaus,
das mebhr fiir seine Kunden wut !

d = mit der deutschen Anleitung
Alle guten Original-Spicle

der intemationalen Hersteller
mit kompletier Ausstatiung
Alle Marken-Produkte mit

der vollen Hersteller-Garantie.

Von Mo - Do 10-12 und 14-17
und freitags bis 15 Uhr live,
Zu allen anderen Zeiten und ganz
speziell am Wochenende unser
telefonischer Besiell-Service
Sprechen Sie deutlich. Danke

Rorkes Drift 7 4 | Wolfpack 95
Rotox 65 d ‘Wonderiand el
Suint Thomas 7 World Cup Soccer (1MB) &5
samurm 7 4 Wreckers 3
Samn 57 d Xcnophobe [}
Secret of Silver Blades 81 d Zak McKracken Ti d
Shadow of the Beast 2 89 Zombi ]
Sbherman M4 Tank 73 d
Shock Wave k)
SmC; 69 d
SmnCay Terra Ect 39 d
Slabs 65 d
Sly Spy Secrmt Agent 69 d | —— — -
Snow Stnke 69 d |
Sonic Boamn 65 d |
Space Quest 3 (1 MB) 95 |
Space Rogue (Elite 2) 81 | |
Specual Cnme Investigation 69 d |
Spindizry 2 kil
Star Command 77
Star Trek § - Fmal Froouer 65 Jaklari
Swrflight 65 d Wir haben auch slle anderen Amiga Spiele,
Swmnlord 2 Deliverance 65 d our konocn wir nicht alle bier unterbnngen
Stunt Car Racer 65 Fordem Sie dic deshalb die vollstdndige A Lisie
Super Wonderboy 65 d mil allen Spiclen fur [hren AMIGA an
Swiv 7 Ibre FUNTASTIC-Liste kommt alle 6 Wochen
Tesm Yank ce 73 und zwar absolut gratis und unverbindlich!
Teenage Muant Tunle Ninja L b
Tennis Cup 73 d | Einige Titel dicser Anzeige sind noch Ao
The Colanels Bequen 99 kundigungen fur die nichsten Wochen - diese
The Lost Patrol 65 d neuen Spiele sollten Sie jedoch jetzt sofont re
The Plague 57 4 servicren - Auslicferung crfolgi nach Bestell
The Teller 73 Dawm. Be uns kommi Liglich neue Ware und
Theme Park Myst 68 alle Spiele, die Sie bei den anderen sehen, gibt's
Tie Break Tennis 65 d bei uns such:
Torvak the Wamor 73 4 Fast immer illiger meistens schoeller!
Tower Frank fun 4 e I i
Transworld 69 d | Bestelleingang +1 = Versandiag Falls verfugbar
Tumcan 57 4 Imum, Anderung und Teillieferungen
TV Spons - Basketball 77 sind jederzeil vorbebalien
Twin World 73 4 ‘Wir liefern schnellstens
Ultmna § 77 immer per Post & nur per Nachoahme + DM 8,
Ultana 6 86 und ins Ausland ( 14% dt Steuer, + 16 )
| Universal Milit Simal 2 73 Drucklegung dieser Anzeige. 27. Aug. 90 a)
Univers 3 77 4 Alle vorhengen Anzeigen / Lusten Prase
Uoreal 81 d werden hicrmil erselzt
| Vendetta 7 =
Venus (1M8) s1 d
Wayne Greizky lcebockey (IMB) 59 d
War ] 73 4
WellTrs (Tewris 2) 69 4 o
Windwalker 77 ‘ 2 =
Wings Flight Sum 65 .
Wipe Ou 51 I <
[ ] FUNTASTIC ComputerWare
Fachversand GmbH
Postbox 140209. Mullerstr. 44
(kein Ladengeschift)
D - 8000 Miinchen 5
Telefon. 089 - 260 95 93

100% FUNTASTIC ComputerWare

5x in Berlin!

| Fax 089 - 268 138

Priifen Sie die Software,
vor dem Kauf!

Endlich nicht mehr die
"Katze-im-Sack” kaufen!

SoftPower Filialen

Wedding - Schwedenstralle 18¢
Spandau - Schonwalder Str. 65
SoftPower Stationen

Moabit - StromstralBBe 55
Neukolln - Lahnstralle 94
Charlottenburg - Wundtstr. 58/60

NEUHEITEN - SERVICE
030/492 20 56 - 10.°-18.*

VERSAND - SERVICE

030/375 60 13 -

O-DO,_‘B-IG

NEUEROFFNUNG!

SoftPower Filiale

HANNOVER

Wir fiihren Software,
Public Domain und Zubehor, fiir
* Amiga * Atari * C-64 * PC *

Stindig
Sonderposten!

Taglich
Neuheiten!

Gegen Vorlage dieser Werbung, erhalten
Sie kostenlos eine Viruskiller-Diskette!

Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1
Tel :0511/809 44 84

Versand

* 1 Jahr Garantie auf jedes Spiel!
¢ Versand erfolgt in Sicherheitsverpackung!
* Simitliche Preise sind "Inklusiv-Preise™

Keine Mehrkosten durch
Porto und Verpackung!

Hit des Monats
X-COPY Professional

neueste Version mit Hardware,
incl. Porto & Verpackung

nur 89,- DM

SoftPower

Schonwalder Str. 65
D-1000 Berlin 20




>/ZENE

Was Ihr schon immer iiber die Szene wissen wolltet, aber kaum zu fragen gewagt habt -

heute schligt die Stunde der Wahrheit! Diesmal beantwortet Dr. Freak Eure Fragen. ..

Andreas aus Stuttgart hat
von einem Raubkopierer ge-
hort, bei dem die Polizei fiin-
dig wurde. Nach zwei Wo-
chen erhielt er seine Disket-
ten (geldscht) zuriick, sonst
sei thm nichts passiert. Lauft
das immer so?

Das hingt ganz von der je-
weiligen Polizeibehdrde ab,
mancherorts kommt man
mit einer Verwarnung da-
von, anderswo wird gleich
der Staatsanwalt eingeschal-
tet. In den meisten Fillen ist
man aber zumindest seine
Disketten los, im Wiederho-
lungsfall kommt es fast im-
mer zu einer Verhandlung.
Auch das Alter des Beschul-
digten spielt eine groB3e Rol-
le - Minderjahrige werden
ganz anders behandelt als
(strafrechtlich) Volljahrige.
Am wichtigsten ist natiir-
lich, was und wieviel die
Polizei letztlich beweisen
kann...

Oliver wiirde gerne erfahren,
was eigentlich aus friiher sehr
bekannten C 64-Gruppen,
wie z.B. ,ECA", ,Dynamic
Duo” oder ,Section 8“ ge-
worden ist.

Praktisch alle hat es zu den
16 Bit-Rechnern verschla-
gen, wo sie mehr oder weni-
ger lange weiter aktiv waren.
Allerdings sind die meisten
inzwischen im ,legalen Busi-
ness” gelandet. Gut moglich
also, dafl Du auf Deinem
Amiga schon mal ein Game
gespielt hast, das von einer
dieser ., Legenden” program-
miert wurde!

DUC of Tuff Crew hat im
letzten Szenebericht gelesen,

85

daf Mr. X beinahe in die Falle
bei der PLK getappt wdre,
obwohl er dachte, das sei eine
sichere Sache. Auferdem
versteht er nicht, warum wir
keine Kleinanzeigen mit
PLK-Nummern verdffentli-
chen.

»Sicher” waren die PLKs
schon mal - vor langer, lan-
ger Zeit! Heutzutage warten
die Polizisten einfach in der
Post; sobald der Bosewicht
auftaucht, gibt ihnen der
Postbeamte einen Tip, und
die Falle schnappt zu. Des-
halb haben sich viele Raub-
kopierer auf ausldndische
Postamter spezialisiert (es
sei denn, sie wéren prima
Mittelstreckenlaufer...).
Postficher fallen von An-
fangan unter den Tisch, weil
man dafur ja seine Adresse
angeben mul.

Was unsere Kleinanzeigen
betrifft, so mufit Du das
einfach so sehen: Zwar sind
wir bestimmt keine Moral-
apostel, aber neben allen
rechtlichen Bedenken ist der
Joker nunmal nicht als For-
um fiir illegale Aktivitdten
gedacht - sorry!

Mike aus Villingen fragt sich,
woher Dr. Freak all seine
Insider-Informationen  be-
kommt, und wiifite gerne, ob
er selbst zum ,Sumpf" gehort
oder gar bei der Polizei ist!?
Weder Sumpf, noch Polizei
- unparteiischer als Dr. Fre-
ak ist noch nichtmal ein
WM-Schiedsrichter! Nein,
griindliche Recherchen und
gute Kontakte (auch zur
Szene) gehoren einfach zum
journalistischen Hand-

werkszeug.

Gerhard aus Lienz hat gleich
einen ganzen Fragenkatalog
geschickt:

1. Muf man Strafe zahlen,
wenn man beim Kopieren er-
wischt wird?

2. Kann man sich weigern,
wenn plotzlich ein Beamter
vor der Tiir steht und den
Computer sehen will?

3. Zahlt es die Versicherung,
wenn man erwischt wird?

4. Muf man vor Gericht ge-
hen?

5. Bekkommt man einen An-
walt zugestellt?

6. Muf man die Gerichtsko-
sten bezahlen?

Sechs Fragen - sechs Ant-
worten:

1. Beim ersten Mal vielleicht
(") noch nicht; wenn man es
gewerbsmiallig macht, be-
stimmt.

2. Weigern kann man sich
immer, aber ob’s was niitzt?
3. Nein, natiirlich nicht.
Stell Dir mal vor, es gibe
wirklich eine Versicherung
gegen Straftaten...!

4. Kommt ganz auf den Ein-
zelfall an (Alter, Schwere
und Umfang des Delikts
etc.).
5. Nein, den muf3t Du schon
selbst beauftragen, bzw.
Deine Eltern.

6. Gerichtskosten mull man
immer dann zahlen, wenn
man verurteilt wird - ein
glatter Freispruch ist (natiir-
lich) kostenlos.

Zum Schluff mdchte ein Herr
(oder Frau?) Anonym noch
wissen, woher man ,, Piraten-
Magazine“ bekommt.
Cracker-Magazine kommen

(oh, Uberraschung!) genau
daher, wo auch die Raubko-
pien herkommen. Du moch-
test doch jetzt hoffentlich
keine Adressen wissen?!

So, das wir’s gewesen mit
unserem Frage- und Ant-
wortspiel. Wenn Ihr noch
mehr wissen wollt, dann
schreibt uns:

Joker Verlag

Dr. Freak

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Bis in vier Wochen,
Euer




Computershop und Gamesworld—
(o Munchen/Nurnberg

Versand oder im Laden erhaltlich

ALLE REDEN DAVON: PC ENGINE ik i adt Anfrage

King's Quest IV 119.-

die Super-Spielkonsole aus Japan. = —_—
PC Engine RGB + 1 Spiel 449 - Midnight Resistance auf Anfrage
PC Engine Super Grafx + Battle Ace 649, Mé%%?ﬂ":ng"'earg'c I auf Anfr?sge
?@E;ﬁ%om Booster 1;3 pOperahon Stealth auf Anfrage
s irates 79,-
JS%);"lS[;g;ngebot CD-ROM Sgg Police Quest Il 119,-
Darius ’ 139- ** Red Storm Rising auf Anfrage
Golden Axe 139.. * Shadow of the Beast Il auf Anfrage
Red Alert 139- ** The Colonel's Bequest 119,
Sidearms Special 139, * EE%‘J'Q’,&S‘ Hour (A f89.-
Waonderboy Monsterlair 139,- aurspirage
5-Player-Adapter 59, Unreal 89.-
Hari Commander Joypad 59,-
Armed F 118,- ** i . i
i . b Amiga Bestseller-Classics
g vol N s
e oodwyc
Chase HQ L Bloodwych Data Disc
City Hunter 119.- Bomb
Cybercore 119,- * Bog] kEI
Dragon Spirit 99, ** Cuno a? ;
Dungeon Explorer 119, *** Df’a&"",‘%s
F-1 Triple Batlle 1189 Dungeon Master 1 MB
Final Lap Twin 109,- F-1ﬁgFaIcom
gszﬁg; }88 F-16 Mission Disc
Heavy Unit 119 F-16 Combat Pilot
K hy d 119, F-29 Retaliator
M';'%J”C‘gr 113 * Fire Brigade 1MB
Mr Heﬁl‘i 119 * Grand Prix Circuit
e Great Courts
Nectaris 119.- ftard Drivini
Neutopia 118,
New Zealand Story 19.- = :P(?r;ac:r;mes At
gédf(""c? Hg It came from the Desert 1MB
P L Kaiser 108,- **
aranoia 118,- Kick Off 49.
ga&:‘%ea:] 1?3 “ Kick Off Extra Time 35-
Son Son || 119 = Lords of the Rising Sun 89, """
Side Arms 109~ Leisure Suit Larry |1 "
S ok Manchester United
pace Invaders 119,- Maniac Mansi
Super Volleyball 119,- N e nean
Tiger Heli 119._ " Ninja Worriors
Tiger Road 119, North & South 54
USA Pro Basketball 119, P o L
Volfiev 119.- Smage 83
ipe Mania 69.-
Player Manager 59,- """
Populous 69,
SEGA MEGA DH’VE AnSChIUB an Populous Data Disc prom. Land 29, "
RGB-Monitor bzw. RGB-Fernseher ~ Poverarit €9 17
Rainbow Islands 69.-
i Rings of Medusa i e
Neu: Jetzt auch PAL-Version, "
AnschluB an jeden Fernseher g:ﬁdg{; Of1‘?AeBBe§f12K gg 3
Konsole + 1 Spiel 449 - Space Rogue 79.- "
Joystick 99 - Space Quest Il 1MB 89,- **
Afterburner 139.- Starflight 69,- "
Air Driver 139,- Star Command 79.- "
Assault Suit Leynos 139,- ° Stunt Car Racer 75,- °
Final Blow 139 TV Sports Football 89,
Ghouls and Ghosts 139.- " TV Sports Basketball 79,
Golden Axe 139.-° Testdrive Il 79.- "
Herzog II 139 Tie Break 69, *
Kujakuoh Ii 139, " Tower of Babel 75, **
New Zealand Story 139.- " Xenomorph 69, °
Rambo Il 139.- 1 MB-Ram + Dragons Lair 269.-
Real Sports Basketball 138,- *°*
Sokoban 119,- ** :
Super Hang On 139.- " Amiga
Super Masters Golf 139-
Super Shinabi 139- 7 Airborne Ranger 75, "
Tatsujin 139.- Armada 79.- *
World Cup Soccer 139, ° Austerlitz 75.-
Zoom 18- Balance of Power 1990 79,
Bards Tale | 69,- °
H *H H Bards Tale Il 69,- *
Neuheiten fiir Amiga Baite Cioss go. -
Battle Hawks 1942 59.-
Codename: Iceman 119 - Battle Tech 79.-
Conquests of Camelot 119,- Block Out 9~
Flood auf Anfrage Borodino 69.-

Bundesligamanager
Cabal

Chambers of Shaolin
Chase HQ
Chickamauga
Colony

Cycles

Day of the Pharach
Dragons Breath
Dragons Lair 2
ESS

Elite

Ferrari Formula One
Fighting Soccer
Forgotten Warlds
Full Metal Planet
Ghostbusters Il

Gold of the Americas
Grand Monster Slam
Gettysburg

Gunship

Hard'n Heavy

Hot Rod

Interceptor
Kampfgruppe

Keef the Thief
Kenny Dalglish Soccer
Kid Glove

Kings Quest Triple Pack
Kingdom of England
Kult

Laser Squad

Leisure Suit Larry
Manchester UTD
Manhunter
Micropose Soccer
Never Mind

New Zealand Story
Qil Imperium
Omniplay Basketball
Operation Thunderbolt
Outlands

Paperboy

Police Quest
Powerdrome

Rock'n Roll

Roller Coaster
Quartz

Scramble Spirits
Shinobi

Shogun

Shufflepuck Cafe
Silent Service

Slayer

Soccer Manager plus
Stadt der Lowen

Star Glider Il

Star Wars Trilogie
Stellar Crusade
Stormlord

Stryx

Summer Edition
Super Cars

Super League Soccer
Super Wonderboy
Turn it

Twin World

Ultima Il

Ultima IV

Universal Military Sim.
Untouchables
Waterloo

Wayne Gretzky Icehockey
Weird Dreams
Westphaser
Windwalker

Zak McKraken

Zork Zero

Anmerkung: Die mit Sternchen gekennzeich-
neten Spiele gefallen unseren Mitarbeitern

besonders gut: 1-3 Slerne

Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12.- DM Versandkosten

Versandzentrale: Laden Miinchen:
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Redaktionscharts

1. F-19 STEALTH
FIGHTER

2. OPERATION
STEALTH

3. RED STORM RISING

4. CONQUESTS OF
CAMELOT

5. DINO WARS

6. MIDNIGHT
RESISTANCE

7. NEUROMANCER

8. FLOOD

9. IMPERIUM

10. LOOM

Lesercharts

1. (4) PIRATES!

2. (2) INDIANA JONES
(ADV.)

3. (1) SIM CITY

4. (3) IT CAME FROM
THE DESERT

5. (7) KICK OFF

6. (5) POPULOUS

7. (9) RAINBOW
ISLANDS

8. (8) NORTH & SOUTH

9. () KICK OFF 2

0. (6) TV SPORTS BAS-
KETBALL

1

Scherz beiseite: Vor dem
Abstieg kommt immer noch
der Aufstieg, und wenn es
ein Game bis zur Spitze un-
serer Charts geschafft hat,
dann hat es sich diese Posi-
tion stets redlich verdient!
Gleiches kann man natiir-
lich auch von den Teilneh-
mern unserer Flop-Parade
sagen. Genug der Vorrede,
schauen wir mal nach, was
diesen Monat Sache ist:

Was ist der Unterschied zwischen einem Spitzenreiter unserer
Gamecharts und einem Flieger? Eigentlich keiner, weil: Runter
kommen sie immer! Willkommen zum monatlichen Rundflug
durch die Hohen und Tiefen der Spielelandschaft. ..

Verkaufscharts

1. (1) PLAYER
MANAGER
2. (-) KICK OFF 2
3. (2) PIRATES!
4. (-) LEGEND OF
FAERGHAIL
5. (3) KLAX
6. (-) LARRY III
7. (4) F-29 RETALIATOR
8. (-) IMPERIUM
9. (9) CHAMPIONS OF
KRYNN
10. (10) INDIANA JONES
(ADV.)

Leser-Flops

1. NUCLEAR WAR
2. DAS MAGAZIN
3. ASTATE

4. SNOOPY

5. DAS HAUS

Redaktions-Flops

. WEB OF TERROR

. MOONBLASTER

- RORKE'S DRIFT

. STORM ACROSS
EUROPE

. MATRIX MARAUDERS

Wieviele von Euch rennen
eigentlich mit Muttis Ge-
schirrtuch um den Kopf, ei-
ner Augenklappe und einem
Ohrring durch die Gegend?
Niemand? Kaum zu glau-
ben, denn ., Pirates!” hat mit
iiberwiltigender Mehrheit
den Spitzenplatz in Euren
Lesercharts geentert! Im

Kielwasser der genialen See-
fahrer-Simulation herrscht
allerdings Flaute — als einzi-

ger Neuzugang ist ,Kick
Off 2* auf Platz finf zu
vermelden.

Auch in den tiefsten Niede-
rungen, wo der absolute
Software-Miill sein Unwe-
sen treibt, habt Thr bewun-
dernswerte Standhaftigkeit
bewiesen: Seit nunmehr drei
Ausgaben fiihrt bei den Le-
ser-Flops ,,Nuclear War* die
~Armee des Grauens® an,
auch die Gefolgschaft ist be-
reits hinldnglich beriichtigt.
Neu ist lediglich, daB3 sich
die Mdéchtegern-Simulation
»~Das Magazin* jetzt nicht
mehr so einsam fithlen muf}
— ihr ebenfalls mifiratener
Bruder ,Das Haus®“ leistet
ihr ja nun Gesellschaft. ..
So, und was gibt’s Neues
von der Handels-Front? Ins-
gesamt vier Neuzuginge;
.Kick Off 2 hat es sogar
geschafft, aus dem Stand
zum Dauerchampion , Play-
er Manager® aufzuschlie-
Ben. Wen wundert’s - was
fur Flop-Briider recht ist,
kann schlieBlich fiir Top-
Briider nur billig sein! Wenn
Ihr jetzt noch wissen wollt,
wie die redaktionellen Auf-
und Absteiger zustande ge-
kommen sind: Lest doch
einfach die entsprechenden
Artikel . . .

Kommen wir endlich zum
Wichtigsten - der Verlo-
sung! Teilnehmen kann je-
der, der uns eine Postkarte
mit seinen personlichen
Tops und Flops schickt. Der
Lohn der Mihe sind ak-
tuelle Lesercharts und die
Chance auf eines von drei
tollen Joker-Shirts oder fol-
genden Games:

1 x Imperium
1 x F-29 Retaliator
1 x Jumping Jack Son

Schreibt den Titel Eures
Wunschgewinns mit auf’s
Kirtchen und schickt die
ganze Chose an:

Joker Verlag

Up & Down

Untere Parkstrafle 67
D-8013 Haar

)

——
! -

. A
N EE

:. ..

e
e B -y
aw 3

—

i
(i

_'kl'qu

Legend of Faerghail * 74.90
King's Quest 4 89.90
Police Quest 2 89.90

Ultima 5 76.90
Imperium * 69.90
Dragonflight * 86.90
Flood * 69.90
Cadaver * 6990
Powermonger a.A.

Champions of Krynn * 69.90

Neuromancer 74.90
Projectyle *  69.90
Resolution 101 69.90
Murder 69.90
F 19 Stealth Fighter 84.90
Kostenlose Preisliste anfordern!

Nun endlich offiziell auf dem
deutschen Markt!

GAMEBOY 169.-

(dt mit, TETRIS, Stereo-Ohrhorer
& Verbindungskabel)
Fragen Sie nach den neusten Modufen
auch fihren wir:
int. Brett— & Rollenspiele
Science Fiction Fantasy
Zinnminiaturen & Zubehdr

Versandkatalog gegen 2 DM in Briefmarken

Versandkosien NN+BDM Vorkasse+4 500M
Irrtum & Preisanderungenvorbehaiten

PLAYSOFT

Inh. R Eimshduser

Teichweg 6 3550 Marburg 7
Tel. (06421} / 481972
‘Fax 06421/ 47526

DIE MACHEN JETZT
ABER ERNST mIT DEM
HKOPIERSCHUTZ 177 :




Da erbt man schonmal eine Plantage im som
Testament futsch. Aber es kommt noch schl
heraus, daB die Koks-Mafia ihre Finger im Sp

Der Amiga Joker meint:

Gute Story, schéne Bil-
der und eine komfortable
Steuerung —ein rundum
gelungenes Adventure!

Ein verschwundenes Testa-
ment, bitterb6se Gangster,
schoéne Frauen und viel, viel
Geld - Adventure-Herz,
was willst du mehr? Satte 18
Monate hat das junge Pro-
grammierteam EGO Soft an
Fatal Heritage gebastelt,
das Ergebnis kann sich
durchaus sehen lassen: Hiib-
sche Bilder, erstaunlich viele
Sound-FX und eine kom-
fortable Maus/Icon-Steue-
rung erwarten den Spieler
bei der Jagd nach seinem
rechtmifigen Erbe. Die drei
Disketten sind denn auch
randvoll mit iiber 150 Grafi-
ken, 110 verschiedenen Riu-
men, etlichen Animationen
und einem gelungenen Titel-
Soundtrack. Es kénnen Ge-
spriche gefithrt und sechs
verschiedene Charaktere
mit Auftrigen betraut wer-
den, zudem gibt es noch ein
paar Unterspielchen.

Der Spiel-Screen ist ein Vor-
bild an Ubersichtlichkeit,
man findet sich sofort zu-
recht: ‘Ein riesiges Grafik-
fenster, darunter die Ak-
tions-Icons und das Inven-
tory, dariiber Anzeigen fiir
die Barschaft (ohne Kohle
geht hier so gut wie garnix!)
und ein Balken, der den
Vorsprung vor den Mafia-
Killern anzeigt. Besagter
Vorsprung schmilzt wie Eis
in der Sonne, etwa alle 15
Minuten mull man in einer
kleinen Action-Sequenz den
Kugeln eines schieBwiitigen
Gangsters ausweichen,
sonst kann man selbst sein
Testament machen. Das
Spiel beginnt in der eigenen
‘Wohnung und fithrt den ge-
streBten Erben durch diver-
se Stidte bis ins ferne Siid-
amerika, wobei die verschie-
densten Verkehrsmittel be-
nutzt werden miissen. Wo
man auch hinkommt, tau-
chen neuie Probleme auf, die
sich aber stets mit kiihler

AMJ,A

Logik bewiltigen lassen. Al-
lerdings sollte man alle Bil-
der sehr genau untersuchen,
da einem sonst in der Begei-
sterung iiber die Detailver-
liebtheit des Games (man
kann Lichter an- und aus-" ... .. . N—— : : :
knipsen, elektrische Gerite ‘ S = e
einschalten und alles mogli-
che auf- und zumachen)
wichtige Hinweise entgehen.
Hier setzt auch meine Kritik
an, denn es kann nur eine
begrenzte Anzahl von Ge-
genstdnden mitgefiihrt, aber
nichts zum spéateren Ge-
brauch abgelegt werden.
Will man etwas wieder los
sein, so wandert es in den
Miill und ist auf alle Zeit
verloren! Da leider nur ein
Spielstand abgesaved wer-
den kann, sind frustrierende
Neuanfange schon vorpro-
grammiert. . .

Die Grafiken sind durch-
wegs sehenswert (teilweise
iiberarbeitete Digi-Bilder),
die Sounds stimmig und die
witzigen Texte komplett in
deutsch. OK, die Unterspiel-
chen sind ein bifichen diirf-
tig, und iiber den Sinn oder
Unsinn der zahlreichen
Sparkassen-, Zigaretten-,
oder sonstigen Produkt-Lo-
gos kann man auch geteilter
Meinung sein. Alles in allem
ist Fatal Heritage aber ein

spiclenswertes Adventure, [l S e :
das all jenen gefallen diirfte, | e s WWW o ——y
die an Games wie z.B. Wmm’w i w%rf y
~Stadt der Léowen® eigent- %:;1 | | ’"'f el et G~

lich nur die mangelnde Dau-
ermotivation auszusetzen
hatten. (ml)

“ wurde nicht gespart. ..

Fatal Heritage

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:

DauerspaB:
Preis/Leistung:

Red. Urteil:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Ego Software
Bezug: Delta Konzept

CHARMANT
EINFALLSREICH
LEICHT CHRAOTISCH

Har suam:ne EmEn

Mit dieser Dame wiirde ich mich |
auch gerne mal unterhalten...!

Spezialitit:
pierschutzes ist keine Hard-

Wegen des Ko-

disk-Installation  moglich,
ein Zweitlaufwerk wird aber
angesprochen (ab 1 MB).
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Von der Comic-Figur zum
Computer-Helden - das geht
erfahrungsgemifl nur selten
gut! Besonders, wenn The
Edge sich der Sache an-
nimmt: Die Jungs haben
schon den unverwiistlichen
Snoopy kleingekriegt, so ei-
nen Punisher zersoften die
zum Friihstiick. . .

In seinen Comics ist der Pu-
nisher eine umstrittene Fi-
gur, ein knallharter Kamp-

Loriciel gilt als Garant fiir
originelle Ideen: Man denke
nur an die Knarre bei ,, West-
phaser” oder den Splitscreen
von ,, Tennis Cup®. Dieses er-
ste Game in , Full Vision“-
Technik ist allerdings alles
andere als originell ...

Dem Spieler wird die zwei-
felhafte Ehre zuteil, im Auf-
trag der galaktischen Koni-
gin an einem sportlichen
Wettkampf teilzunehmen:
In der ,,Drei-Mond-Galaxie®
soll gegen die ,,Cyruls® ge-
kimpft werden; der siegrei-
chen Nation winkt ein Jahr
lang ungestdrtes Ausbeuten
der umliegenden Planeten.
Solchermafien motiviert be-
stimmt man erstmal den
Austragungsort - Mond
Nummer eins bietet eine
Felslandschaft in braun,
Nummer zwei hat Vegeta-

42

fer fiir das, was er fiir Ge-
rechtigkeit hilt. So ist denn
auch das (als Vorgeschichte)
beigelegte Comic-Heftchen
so ziemlich das Beste an die-
sem Actiongame im Stil der
.Operation“-Serie. Das
Schlechteste ist die verhee-
rende Maussteuerung - das
Fadenkreuz zittert, als ginge
es um SchieBiibungen im Al-
tersheim. Dazwischen liegen
eine miBgliickte Titelmelo-

tion und ist somit griin, der
letzte ist mit Eis iiberzogen
und daher grau. In einer
vierten Moglichkeit kann
man sich auch alle drei Level
hintereinander antun.

MuB aber nicht sein, denn
die vollmundig angepriese-
ne ,Full Vision® entpuppt
sich als einfarbiger und
komplett uninteressanter
Pixel-Hintergrund, vor dem

die, die iiblichen Bum-bum-
FX und ganz ansehnliche
(wenn auch wenig farben-
frohe) Grafiken und Anima-
tionen.

Die frohliche Selbstjustiz

nimmt ihren Lauf, wihrend
man sich durch diistere Stra-
fen und die Kanalisation
zum Hauptquartier der Bo-
sewichte vorarbeitet. Unter-

wegs werden reihenweise
Schurken umgenietet: Die
linke Maustaste ist der Ab-
zug eines Uzi-Maschinenge-
wehrs, die rechte betitigt ei-
nen Colt, und mit der Space-
taste kann man insgesamt
sieben Handgranaten unters
Volk werfen. Munition ist

die Gegner in recht flotter
3D-Vektorgrafik  agieren.
Zudem nehmen die groBten-
teils sinnlosen Armaturen
iiber die Halfte des Screens
ein — also schon eher , Half
Vision"“. Das Gameplay, so-
weit vorhanden, beschrankt
sich darauf, iiber eine leere
Fliche zu tuckern und die
herannahenden Feinde
(meist Panzer mit Micky
Maus-Ohren!) in Triimmer
zu ballern. Gelegentlich darf
man ein Extra (Zusatzlaser,
Bomben, etc.) mitnehmen,

freilich nur begrenzt vor-
handen, und ein wehrloser
Punisher ist sehr bald ein
toter Punisher. Eine andere
Moglichkeit, das Game zu
beenden, ist das Killen un-
schuldiger Geiseln - eine
Granate zuviel, und der Ra-
cher geht von Selbstzweifeln
geplagt in Rente.

Selbst ohne die unmégliche
Steuerung wire The Puni-
sher nur ein héchst durch-
schnittliches Spielchen, so
aber wendet sich auch der
blutdurstigste Baller-Freak
schon bald mit Grausen ab! g
(ml) '

The Punisher

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: The Edge
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Keine Highsco-
res, aber Continue- und Pau-
sefunktion. Mit in der
Packung: Ein toller Poster
(wie in AJ 4/90) und ein
kleiner Sticker.

oder sich durch ein Meteori-
tenfeld zum Mutterschiff
durchkdmpfen. Mandvriert
und geschossen wird norma-
lerweise mit dem Joystick,
wer eine Lightgun hat, darf
sie auch benutzen. Und
sonst? Auller Sound-FX aus
der Grabbelkiste eben nix
sonst! (ml)

Moonblaster
Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee: 11%
DauerspaB: 12%
Preis/Leistung: 9%
Red. Urteil: 11%

Fiir Experten
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Loriciel
Bezug: Rushware

Spezialitit: Das Program-
mier-Team von ,Sherman
M 4" hat sich wahrlich nicht
mit Ruhm bekleckert: Nicht
einmal die Highscores kon-
nen gesaved werden!




Was passiert, wenn man Arcade-Graphik mit einer
Fantasie-Rollenspiel-Umgebung vereinigt und dabei
gleichzeitig noch mit bewihrten Strategie-Elementen
verbindet? Das Ergebnis ist Battlemaster. Das neue
Programm von PSS ldt den Spieler noch tiefer in die
Atmosphiire des Spieles eintreten, als dies je fiir moglich
gehalten wurde. Viele haben auf Battlemaster schon
lange gewartet. Sie auch?

Neu fiir Amiga und Atari St. PC in Vorbereitung.

(1)
Koln Fas :
08.-11.November 1990 Mirrorsoft
Halle 12, Stand 422
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_Der Amiga Joker meint:

—

Red Storm Rising ist
die U-Boot-Simulation
der Zukunft!

Red Storm Rising bietet
(nicht gerade typisch fiir
eine Simulation) sogar eine
Vorgeschichte, natiirlich ba-
siecrend auf dem gleichna-
migen Roman von Tom
Clancy: Die Sowjetunion
hat durch einen Terroristen-
anschlag eine ihrer wichtig-
sten Erdolraffinerien verlo-
ren und steht deshalb vor
einer bedrohlichen Ener-
giekrise. Die alten Herren
im Kreml beschlieBen daher,
mal eben den dritten Welt-
krieg anzufangen. Wer muf}
jetzt wieder das Schlimmste
verhindern? Genau, der
Spieler.

Es gibt zwei Trainingsein®

heiten, acht Kampfmis-

sionen und schlieBlich das

volle ,Red Storm Rising-
Szenario”. In den Kampf-
missionen kann man all das
im einzelnen iiben, was spi-
ter im Ernstfall auf einen
zukommt: Angriffe von
feindlichen U-Booten,
Kriegsschiffen, Flugzeug-
tragern, Helikoptern etc..
Sodann beginnt der Ernst
des Helden-Lebens. Zuerst
sucht man sich den ge-
wiinschten Zeitraum (von
1984 bis 1996) aus, dadurch
werden gleichzeitig die ver-
fiigbaren Waffen festgelegt.
Dann wird noch der Schwie-
rigkeitsgrad (vier Stufen)
bestimmt und das eigene
Boot mit Waffen bestiickt.
Sobald es auf die grofBe
Fahrt ins Unbekannte geht,
hat man eigentlich nur noch
den Taktik-Screen vor der
Nase. Das ist anfangs ein
ziemlicher Schock, weil des-
sen Grafik doch sehr nach
C 64 aussicht. Aber lieber
optisch etwas schlichter und
dafiir superfunktionell:
Durch die klare und iiber-
Sichtliche Darstellung be-
kommt man die endlos vie-

e

o1, Wie unsere

de, Jetzi, wo sie

len Optionen (Waffen- und
Abwehrkontrolle, Periskop,
akustische Erkennung, Wet-
terbedingungen. . .) sehr
schnell in den Griff. Zudem
werden die wichtigsten Er-
eignisse (Angriffe, Treffer)

1450 howrs

we U=Bool

YVersion de

Simulation der 1

endlich , auspelaufen® st

i nun geworden ist!

in animierten Zwischense-
quenzen dargestellt. Beim
erfolgreichen Abschlul} ei-
ner Mission gibt’s dann
schlieBlich noch Punkte und
Orden.

Mal abgesehen vom Taktik-

: |
| o) \

Captaoin, wa hava o sonar contact,
baarina 292 dasrcas!

Navigation show's opan swatar.

Youwur Ordars, Sir?
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NATN.
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Der Taktik-Bildschirm im C 64-Look

i ’ N2
FiY i 0> Uiy 1o1d Jl
HIHED IR =YWIT-T13 Ui

Screen ist die Grafik fiir
eine Simulation iiberdurch-
schnittlich gut, sie wurde fiir
den Amiga auch extra im
Halfbrite-Modus neu ge-
zeichnet. Die Sound-FX
sind ebenfalls hervorragend
gelungen - sie klingen fast
schon zu realistisch (die Mu-
sik ist allerdings eher be-
langlos). Die Handhabung
ist tadellos, bis auf zwei
Ausnahmen: Einmal hitte
man mehr Funktionen (weg
von der Tastatur) auf die
Maus legen konnen, zum
anderen wirken die einge-
blendeten Zwischensequen-
zen im Eifer des Kampfge-
schehens oft stérend, lassen
sich aber leider "nicht ab- °
schalten. Und schlieBlich ist
die (mittlerweile ja total
iiberholte) Hintergrundge-
schichte sicher auch nicht
jedermanns Sache. Davon
mal abgesehen, ist Red
Storm Rising mit Sicherheit
die ultimative Hightech-U-

- Boot-Simulation, mit deut-

lichem Abstand vor ,688
Attack Sub®. Tja, und wie
sich’s gehort, ist die Amiga-
version tatsichlich die
schonste von allen! (mm)

| Red Storm Rising
Grafik: 7
Sound:

| Handhabung:

| Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

| Preis: ca. 89.- DM

Hersteller: Microl’rosqﬂ’ I_’J-
Bezug: Frank Heidak/ 4
Spezialitit: Kein Kopier-
schutz, da ohne Anleitung eh
unspielbar. Bei alten 1000ern
kann es wegen des Halfbrite-
Modus Grafikprobleme ge-
| ben. Ach ja: passenderweise
| hatte unser Testmuster rote
| Disketten ...

AN S



DAS SONDERHEFT KOMMT!
BEIDE HEFTE

AMIGA JOKER PRASENTIERT:
AB 26. OKTOBER

. SIMULATIONEN AM KIOSK
DIE BESTEN SPIELE

DIE BESTEN INFOS
DIE BESTEN TIPS & TRICKS
DIE BESTEN FOTOS

W an
ALLES IN - JUBILAUMS
'EINEM HEFT! AUSGABE
KOMMT!
FUR: AMIGA, ST EIN JAHR
C64 UND PC AMIGA JOKER:
EIN HEFT WIE
EINE PARTY!

MIT 20 BUNTEN SEITEN MEHR

MIT DOPPEL-POSTER
IM RIESENFORMAT

MIT VIELEN NEUERUNGEN

ALLES NATURLICH IN DER GEWOHNTEN
JOKER QUALITAT!
(UND ZUM GEWOHNTEN PREIS)



William Gibsons gleichnamig

C
/i

mit Kultstatus gibt’s seit Ew

e Romanvorlage
gkeiten, und

die C 64-Version des Games hat auch schon

graue Haare. Auf den Amiga kommen die

Cyberpunks zwar spiit, aber gewaltig: Bei

Interplay hat man die gesamte Grafik fiir

unsere ,.Freundin® runderneuert!

( 14
wIcid,

Hard- und S

treiben

man so zum Uberleben
der Zukunft braucht tiple=Choi
Die Programmi :

Neuromancer standen

Der Amiga Joker meint:
Neuromancer ist die
geniale Umsetzung eines
genialen Buches!

wch noch futsch! Also

1acht er sich auf den Weg n <
£ e "‘. e o %
- SHIN'S ., :
Pawn Shop o i) ¥
N P
'!F!!'.ﬂ m: a I 1
e |
One of Lonny |
l Zone’'s working
Bl girls is standing
fithere in the
street,
3 i t
| fr»owuni1ng
Conpu-Judge . Neuromancer
th snaller = :
) tor is the Grafik:
: e L Sound:
L AV er .
pi Handhabung:
£ Spielidee:
Dauerspal:
Prei
Red. Urteil:
Fiir Experten
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller:
Interplay/Electronic Arts
Bezug: Rushware
This i the House Spezialitiit: 1| MB erforderlich,
of Pong, a e L ST,
1. - | land restful : rschutz, Code-
4 LJCCK, da : : [r—r— gy | " occupied o . Die Anleitung

Hr 4
nit } 4 | €O Monks who
= o e | —

ist englisch, aber gut.
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ASM-HITSTERN. Spielwert 11 (92%). "THE SECOND WORLD" ist ein sehr gelungener

Cocktail aus diversen anderen Handelssimulationen mit vielen Erneuerungen, der auf jeden
Fall zu einem Longdrink wird." (Zitat Torsten Oppermann / ASM).

"THE SECOND WORLD" gibt es im Fachhandel, in den Fachabtei-
lungen der Kaufhduser und ...

...jetzt auch direkt vom Hersteller. Per Post. Zu irren Preisen!

AMIGA, ATARI ST, PC: 69,95 DM c64 Disk: 34,95 DM C64 Cass.: 24,95 DM
Schnellversand. Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an:

MAGIC BYTES, Verlag Ralf Kleinegrédber, Postfach 2144 A,

4830 Gitersloh 1, 24-Stunden-Telefon-Hotline: 05241-1834.

System angeben! Versand erfolgt per Nachnahme zuzdglich 5,- DM fiir Porto, Verpackung
und Nachnahme. Ab 75,- DM Bestellwert ist der Versand frei. Umtauschgarantie bei schad-
haften Exemplaren (Innerhalb 8 Tagen frei zurlicksenden): Kostenfreie Ersatzlieferung.

B

- MAGIC BYTES




Gerade dachten wir noch, Oceans verirrte Patrouille wiirde den Weg nach Haar nie mehr
finden — es war schon zu befiirchten, eine Spezialeinheit der BPS hiitte das Game vorzeitig
abgeschossen. Und dann entpuppt sich das Ganze als taktikorientiertes Kriegsspiel mit

(fast) unblutigen Actioneinlagen.

Am 7. Juni 1966 stiirzt ein US-Hub-
schrauber iiber dem zentralen Hoch-
land von Vietnam ab, nur sieben GI’s
iiberleben das Ungliick. Die miissen
sich nun auf eigene Faust zu ihrer
Einheit vorkimpfen - durch 57 Meilen
Feindesland. ..

Mittels einer Windrose dirigiert man
seine Jungs iiber eine Landkarte, da-
bei sorgen zahlreiche Handlungs- und
Entscheidungsmdglichkeiten fiir Ab-
wechslung. Man kann die Rollenver-
teilung innerhalb der Truppe variie-
ren, rasten oder neue Marschge-
schwindigkeiten vorgeben, die tagli-
che Essensausgabe kontrollieren und
sogar Fallen fiir eventuelle Verfolger

v g -

aufbauen. Bei all dem muBl man immer

die Motivation seiner Leute im Auge
behalten, die Kerle werden namlich
leicht rebellisch. Je nach gewihlter
Route kommt man unterschiedlich
schnell voran - und taumelt dabei
meist von einem Schlamassel ins nich-
ste! Die dann folgenden Action-
sequenzen werden zwar immer von

Verloren im Bit-Dschungel

L

hervorragenden Animationen einge-
leitet, bieten aber grafisch und spiele-
risch nur biedere Hausmannskost.
Das 6de Herumgestochere in Minen-
feldern oder die geradezu lachhaften
Nahkampfszenen reiflen heute wirk-
lich keinen mehr vom Hocker; einzig
der Heckenschiitzen-Uberfall kann
mit ein paar unverbrauchten Ideen
aufwarten.

Mit den schwachen Actioneinlagen
kénnte man zur Not noch leben, abso-
lut nervend sind aber die zahlreichen
Logikfehler: So tauchen beispielsweise
ab und zu Meldungen auf, dal} ein
Truppenmitglied gestorben sei. Soll
mir recht sein, aber beim néchsten
Spielzug ist der Junge plotzlich wieder
da und beschwert sich iiber das man-
gelnde Vertrauensverhiltnis! Im iiber-
nichsten Zug ist er dann wieder tot
und immer so weiter. Leider haben
sich eine ganze Menge solcher Unge-
reimtheiten eingeschlichen, bei den ge-
legentlichen Verhoren bekommt man
es zudem mit einem Parser zu tun, der
auller ,Essen“ so gut wie nichts ver-
steht. Aber vielleicht war’s ja so beab-
sichtigt? SchlieBlich: Wieviele Ameri-
kaner sprechen schon Vietnamesisch?
Das Schonste an Lost Patrol ist zwei-
felsfrei die Grafik: Nach jedem Spiel-
zug erscheint eines der iiber 20 stim-
mungsvollen Zwischenbilder, zum Teil
sogar mit eingeblendeten Filmsequen-
zen! Uber die Begleitmusik l1dBt sich
hingegen wenig Gutes berichten,
auBer vielleicht, daB man sie abschal-

ten kann. Bleibt die Frage, ob sich die Lost Patrol
ausgedehnte Wartezeit auf dieses Spiel e
gelohnt hat. Nun, der Taktik-Teil ist  [Boiie s
sehr abwechslungsreich, jede Sitzung  [Ekm 2% o
verlauft etwas anders. Hitten die Pro- Handhabung: ‘_’]ij‘, ‘
grammierer bei den Actionsequenzen Spielidee: 60% g
nicht gar so sehr geschlampt und auf Daunerspah:

einen logischen Spielablauf geachtet, Preis/Leistung:

dann hitte das Game sicher der er- Red. Urteil: ~ 62%
hoffte Hit werden kénnen. Aber so? Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 84 - DM
Hersteller: Ocean
Bezug: Bomico

(Felix Biibl)

| Spezialitit: Zwei Disketten,
Kopierschutz. Ein Spielstand

| kann (nur!) im Speicher gesi-
chert werden. Zwischenbil-
der, Animationen und Musik
sind abschaltbar.




Perfekte Crafiken
Topsound

intelligente Texte . « mzy Rl
spannende Handlung __ #0417 7 wortey

@ Grafiken in allen Amiga-Grafikmodi ® TFMX-Sound ® Multiplechoice-Kommunikationen 6 Begleiter mit Funktion  Bedienung ber lcons
_51___‘

An einem Tog wie jedem anderen bricht platzlich dos grofle
Abentever iiber Dich herein.
Super: Eine siidomerikanische Erbschaft; plétzlich und uner
wartet, Aber: Das Testament verschwindet auf unerklirliche
Weise.
Auf der weltweiten Jogd danach brauchst Du zuverliissige
Freunde, denn Du bist nicht als Einziger hinter der Erbschaft,
giner tropischen Plantage mit einem riesigen Goldschatz, her.
Der Weg dohin ist mit gefihrlichen Zwischenfillen gepflostert:
Permanent tadlich sitzt Dir "Das Kartell" mit seinen Helfershel-
fern im Nacken, total fatale Tiicken louern im kleinsten Detail,
brutal heimtiickische Bestien bringen Dich an den Rand des
Abgrundes (oder auch einen Schritt weiter). Bezaubemd ver-
fihrerisch wirst Du dubiosen Fihrten ausgesetzt, Terroristen
e machen Dir das Leben schwer, einige Begleiter machen sich
bei der ersten Gelegenheit aus dem Staube — andere helfen
genau da, wo sie unentbehrlich sind. :
Oft triigt der Schein und das grouenvolle Verhdngnis ist
nahe — better think twice — damit Du am Ende aus der
"Fatal Heritage" als strahlender Erbe hervorgehst.

uapayyI|Boy-1ap1ads e apjaj3-punos asianp e ajalds-uoipy

NM' 9M 8@; 95 Modeby BE=EESECE & DELTA KONZEPT

Fiir Amiga 500 - 1000 - 2000 - 2500 - 3000 Hindleranfragen erwiinscht

Technische Daten: 3 Disketten, special-packed ® éiber 150 Bilder (10 MByte o. animierte Sequenzen)




Sierra-Special:

Amerikas Adventurespezialist Nr. 1 kennt keine Gnade fiir gestreSte Redakteure: Wir
haben uns noch gar nicht richtig von der Sommerpause erholt, da stapeln sich die aktuellen
Amiga-Versionen aus dem Hause Sierra auch schon turmhoch auf unseren Schreibti-

schen...

Gespannt waren wir vor al-
lem darauf, ob Sierra die
verbesserte Benutzerfith-
rung aus ,Hero’s Quest"
(Kurzkommandos, etc.)
weiter verfeinert hat. Tja -
leider Fehlanzeige! Die neu-

en Games bieten zwar etli-
che Verbesserungen im De-
tail, aber grundsitzlich ist

‘doch alles beim ,, Altbewihr-

ten“ geblieben. Das heif3t:
Gesteuert wird mittels Maus

King’s Quest IV
The Perils of Rosella

Die neue Episode aus der
unendlichen Geschichte des
Koénigreiches Daventry be-
ginnt mit einer zehnminiiti-
gen Filmsequenz, die den
Spieler in die Handlung ein-
fiihrt: Miide von den Strapa-
zen seines abenteuerreichen
Lebens, beschliet Konig
Graham, sich nunmehr zur
Ruhe zu setzen. Just in dem
Moment, als er seine Ab-
sicht kundtut, bricht er vor
den Augen seiner Lieben zu-
sammen. Wihrend er mit
dem Tode ringt, erscheint
seiner Tochter Rosella die
gute Fee Genesta und er-
ziahlt ihr von einer lebens-
spendenden Frucht, die Pa-
pi wieder auf die Beine brin-
gen konnte. Zwei Haken hat
die Sache: Das Obst wichst
irgendwo am Ende der Welt,
genauer gesagt im schénen
Lande Tamir; auBerdem

S0

verlangt die gute Genesta als
Gegenleistung ihren Talis-
man zuriick, den die bose
Fee Lolotte geklaut hat —

und zwar innerhalb von
24 Stunden!

Die Aufgabe wire somit
klar: Man begleitet die holde
Prinzessin auf ihrem schwie-
rigen und gefiahrlichen Weg
durch die Marchenwelt, im-
mer auf der Suche nach
Frucht und Talisman. Dabei
bekommt man es mit den
Sieben = Zwergen, dem
Froschkonig, allerlei Hexen
und sonstigen mythischen
Fabelwesen zu tun. Das
Spiel ist nicht sonderlich
schwierig, wenngleich auch
nicht immer sofort zu
durchschauen ist, was man
nun zu tun hat und wie man
es am diimmsten anstellt.
Die Devise lautet daher: Al-
les genauestens untersu-

oder Tastatur, die Befehle
miissen nach wie vor um-
standlich per Tastatur einge-
geben werden, die Ladezei-
ten der einzelnen Screens
sind relativ lang, und die

chen, jeden Strohhalm um-
drehen und probieren, im-
mer wieder probieren. Mit
dem ,.Look“Befehl erfiahrt
man zwar, was sich gerade
alles auf dem Screen befin-
det, aber leider nicht, was
davon auch tatsdchlich
wichtig ist (Englischlexikon
bereithalten!).

King’s Quest IV ist ein klas-
sisches Sierra-Game mit al-
len typischen Vor- und

Animationen sind auch
nicht wesentlich flotter ge-
worden. Dafiir wachst die
Zahl der Gamedisks unauf-
horlich, stolze sechs sind das
derzeitige Maximum. ..

Nachteilen, wobei vor allem
der unausgereifte Parser ne-
gativ zu Buche schligt.
Handlung und Aktionen
bauen aufeinander auf, hat
man eine Aufgabe nicht ge-
l6st, ist an ein Weiterkom-
men oft nicht mehr zu den-
ken (tja, speichern Leute,
speichern!). Besonders an-
genehm fillt dagegen die
reichlich vorhandene und
stimmungsvolle Musik auf.

King’s Quest IV: Mirchenhaftes fiir abenteuerlustige Prinzessinen.

Police Quest 2

The Vengeance

Vergessen wir fiir einen Mo-
ment die marchenhafte Ro-
mantik — im zweiten Teil von
Jim Walls’ Polizistensaga ist
knallharter Realismus ange-
sagt! Mit dem gerade frisch
ins Morddezernat beférder-
ten Detective Sonny Bonds
darf man sich auf die Suche
nach einem fliichtigen
Schwerverbrecher machen.
Wie schon beim Vorginger
werden auch hier detaillierte
Einblicke in den typischen
Tagesablauf eines amerika-

nischen Cops geboten. All
die herrlich aufregenden
Routinetitigkeiten wollen
erledigt (sogar seine Knarre
mull man erstmal einschie-
Ben!) und alle Dienstvor-
schriften genauestens einge-
halten werden, sonst gibt’s
Arger mit dem BoB. Ge-
meinsam mit einem ketten-
rauchenden Kollegen (der
sich am liebsten immer nur
abseilt) streift man durch die
Straflen von Lytton, sucht,
untersucht und besucht. In

ARSI



erster Linie ist zwar Grips
gefragt, aber es tauchen
auch ein paar Actioneinla-
gen auf, bei denen man ein
biBchen ballern, mit dem Jet
rumfliegen oder auf Unter-
wasserabenteuer gehen darf.
Wie genau es der Expolizist
Jim Walls mit dem Behor-
denalltag genommen hat,
merkt man schon beim
Durchblittern des (engli-
schen) Handbuchs: Schul3-
waffengebrauch,  Einsatz
des Spurensicherungskof-
fers, Sprechfunk-Codes und
einschlagige Gesetzesvor-
schriften werden griind-

lichst beschrieben. Die Be-
nutzerfuhrung (Maus/Tas-
tatur) entspricht weitgehend
der bei ,King’s Quest IV*,
die Grafik ist von iiblicher
Sierra-Qualitat. Soundma-
Big sind wihrend des Vor-
spanns satte 12 Musikstiicke
geboten, danach wird’s aber
ziemlich ruhig. Mit seiner
interessanten und realistisch
umgesetzten Story ist Police
Quest II das richtige Game,
um seinen kriminalistischen
Spiirsinn mal in der harten
Computerpraxis zu erpro-
ben!

Police Quest II: Miami Vice, wie es wirklich ist.

Code-Name: Iceman

Immer blo3 Dienst nach
(Polizei-)Vorschrift, das war
Jim Walls auf Dauer wohl
zu langweilig. Iceman, der
Held seiner Agentenstory,
wirkt denn auch wie eine
Mischung aus James Bond
und Larry Laffer — immer
umschwirmt und fast im-
mer im Einsatz... Zu Be-
ginn des Spiels befindet er
sich allerdings im Urlaub;
standesgemil auf einer Ka-
ribikinsel voller Strand-
schonheiten. Die Idylle ist
jedoch von kurzer Dauer:
Kaum hat man sich die er-
sten Punkte verdient (hiib-
sche Madchen vor dem Er-

ann: 5o

trinken retten und so), ruft
schon wieder die Pflicht,
bzw. der BoB. Dann darf
man all die Aufgaben l6sen,
von denen gewdhnliche
Streifenpolizisten nur triu-
men konnen: Geiseln befrei-
en, mit dem U-Boot herum-
fahren, usw.

Trotz der glamourhaften
Story ist die Spielhandlung
letztlich ein bichen diinn.
Die auf der Packung grof
herausgestellte U-Boot-
Fahrt ist doch eher eine
Schmalspur-Simulation und
keinesfalls »state-of-the-
art”. Bei der Steuerung hat
man einige Verbesserungen

vorgenommen: Die Spielfi-
gur liduft selbstindig zu den
angeklickten Objekten hin
(dabei kommt es gelegent-
lich zu MiBverstindnissen,
etwa bei den vielen Frau-
en...), und der Screen laBt
sich jetzt auch mit der Maus
absuchen. Das bedeutet
aber nicht, daB die Handha-
bung nun iber alle Zweifel
erhaben wire: Funf Disket-
ten wollen gewechselt wer-

den, der Parser versteht
meist nur die Hilfte und das
auch noch falsch - das Spiel
ist nicht gerade ein Meister-
werk der Programmier-
kunst. Die Grafik ist wun-
derschén anzuschauen, le-
diglich die Animationen
konnten manchmal etwas
schneller sein. Mit Abstand
am besten gelungen ist auch
hier mal wieder der Sound.

Codename: Iceman - mein Name ist Bond, James Bond. ..

Conquests of Camelot
The Search for the Grail

T e DN W S 08
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Der altbekannte Stoff von
Konig Arthur, seiner Tafel-
runde und der ewigen Su-
cherei nach dem heiligen
Gral lieferte die Vorlage zu
diesem Mantel & Degen-
Adventure. Versoftet hat
ihn Christy Marx, die im
Lrichtigen Leben“ Stories
fiir amerikanische Fernseh-
serien schreibt.

Das Spiel beginnt auf Came-
lot, wo sich Arthur erstmal
fiir die lange Reise wappnen
muB. So holt er die Riistung
aus dem Schrank, besorgt
das notige Kleingeld und
den Reisekoffer, schwatzt
noch mal kurz mit seinem
Haus- und Hofzauberer

Merlin, knutscht ein letztes
Mal mit der Gattin, und
schon kann’s losgehen. Die
Aufgabenstellung diirfte seit
mehreren hundert Jahren
bekannt sein: Finde den hei-
ligen Gral! (Und wenn’s
geht, auch noch einige der
Jungs, die auf der Suche
nach dem Ding spurlos ver-
schwunden sind. . .).

Das Game iiberzeugt durch
»mittelalterliches“ Flair, an-
gefangen mit der sechs Dis-
ketten verschlingenden Gra-
fik, bis hin zum groBartigen
Sound. Zusitzlich hat Chri-
sty ihrem Arthur ein paar
Actionsequenzen (mit ein-
stellbarem Schwierigkeits-

ou



grad) spendiert, in denen er
unter anderem dem Schwar-
zen Ritter einheizen und sich
mit einem ,Mad Monk*
amiisieren darf. Die Hand-
habung wird durch prakti-
sche Kurzkommandos er-
leichtert (z.B. Look at...
und Ask about. . .), wie man
sie schon aus ,Hero’s

Quest” kennt. Wer gar nicht

mehr weiter weill, kann
auch die Hilfe des alten Mer-
lin anrufen. Ein bifichen st6-
rend sind lediglich die Rit-
sel, deren tieferer Sinn oft
auch nach ihrer Auflésung
noch ritselhaft bleibt. Aber
insgesamt ist Conquests of
Camelot vielleicht sogar das
schonste Spiel, das Sierra
bisher herausgebracht hat!

The Colonel’s Bequest

Der alte Colonel Dijon
spiirt, dal es mit ihm zu
Ende geht. Deshalb hat er
seine ganze Sippschaft zur
Bekanntgabe seines Testa-
ments eingeladen; jeder soll
das gleiche Stiick vom Ku-

Schreiten wir zum Resiimee:
Auch bei Sierra ist der
»Charme der frithen Jahre*
langsam aber sicher kaltem
Professionalismus gewichen
— kein Wunder, wenn man

Dauerspall

Red. Urteil

chen bekommen. Wer Aga-
tha Christie auch nur dem
Namen nach kennt, weil3,
was jetzt kommen muf}: Alle
beginnen dariiber nachzu-
denken, dal} ihr Erbteil um-
so grofer ausfallt, je weniger

Spiele wie am FlieBband
produziert! Zwar sind Gra-
fik und Sound standig bes-
ser geworden, aber wir muf3-
ten feststellen, daB oft
schlampig umgesetzt wurde.

_ King’s Quest IV Police Quest 11 : de-Nzlme: lman
7

Erben es insgesamt gibt.
Und eine(r) von ihnen 148t
dem Gedanken auch schon
bald Taten folgen...

In der Rolle von Laura (ei-
ner Freundin der jungen
Nichte des Colonels) ver-
sucht der Spieler den Moér-
der zu entlarven. In schén-
ster Sherlock Holmes-Ma-
nier kann man iiberall her-
umschniiffeln, sich mit den
Anwesenden  unterhalten
und durch verborgene
Guckldcher fremde Gespri-
che belauschen. Es ist sogar
moglich, Gegenstinde, die
man gefunden hat, zu unter-
suchen, anderen zu zeigen
oder zu geben. Ungewohn-
lich ist auch der Aufbau des
Spiels: Es ist in einzelne Ak-
te unterteilt, wie ein Thea-
terstiick. Mehr noch - so-
bald der Vorhang nach dem
letzten Akt gefallen ist, ist
das Spiel zu Ende, ob man
den Fall gelost hat oder

nicht! Allzuoft wird das
aber nicht passieren, denn
spéatestens nach dem dritten
Durchlauf hat wohl jeder
den Ubeltdater gefunden.
Schade, denn damit ist die
Motivation natiirlich dahin.
Ansonsten aber nur Lob:
Grafik und Sound sind sehr
stimmungsvoll, vor allem
die Schatteneffekte und die
Animationen sind eine
Wucht. Das Spiel ist ,,intelli-
gent”, d.h. wenn man einen
bestimmten Raum mehr-
mals durchsucht, kann sich
zwischenzeitlich etwas ver-
dndert haben, genauso wie
die anderen Spielfiguren
»Wwissen®, ob man sich schon
mal mit ihnen unterhalten
hat. Dazu gibt’s nach jedem
vorzeitigen Spielende Tips
fiir den nichsten Durchlauf,
und die Packung ist randvoll
mit Begleitmaterial - fast
schon Verhiltnisse wie zu
seligen Infocom-Zeiten!

Manche der Games wollen
z.B. auf 2000ern nicht lau-
fen, Testen vor Kaufen heil3t
hier die Devise. Aber sonst:
Wenn man in Kalifornien
weiter an der Handhabung

arbeitet und vor lauter
Quantitat die Qualitdt nicht
aus den Augen verliert,
diirften uns allen noch viele
abenteuerliche Stunden be-
vorstehen! (wh/mm)



Wie’s aussieht, eine ganze Menge: Sowohl von der technischen als auch von der
spielerischen Seite her, steht uns da noch einiges bevor - sogar ein Arcade-Game ist im

Gesprich!

Technisch gesehen fahrt der Zug der
Zeit eindeutig in Richtung CD-ROM.
Einige Games wurden dafiir bereits
entwickelt (fiir PC), dariiberhinaus
will man auch iltere Titel iiberarbeiten
und auf CD herausbringen. Und was
tut sich sonst? Nun, ein ziemlich unge-
wohnliches Adventure steht uns mit
.Keeping up with the Jones*“ ins Haus.
Es geht um die Bewiltigung des ganz
normalen Alltags einer ganz normalen
Familie: Schulausbildung, Jobsuche,

In Vorbereitung:

Leisure Suit Larry IV
(Neue Abenteuer
Schwerenoters)

des bekannten

Hero’s Quest II - Trial by Fire

(Mit Verbesserungen beim Kampf-
system und bei der Charaktererschaf-
fung)

Bei Hero’s Quest I1
wird’s diesmal ziemlich orientalisch

Mother Goose
(Abenteuerspielchen fiir die Aller-
kleinsten)
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Mother Goose:
Eines der ersten Sierra-Spiele fiir CD-ROM

Einkiufe erledigen, die Haushaltskas-
se fithren — klingt doch sehr spannend,
oder? Wesentlich vertrauter sind da
schon die Abenteuer, die uns bei
~Hero’s Quest II — Trial by Fire®
erwarten. Der zweite Teil des erfolgrei-
chen Rollenspiel-Adventures wird an
die Erzahlungen aus 1001 Nacht ange-
lehnt sein. Wahrend die Helden-Serie
noch lange nicht ausgereizt ist, wird
Sierra die Reihen , King’s Quest® und

Keeping up with the Jones
(Abenteuer, wie sie nur das Leben
selbst schreibt. . .)

Space Quest IV
{(Roger Wilco geht ins grofBe Finale)

3 '7_;. | —— '_"E:a »
T N R T e
—::.-.-.
1 Pl i -I r B SN
- '-‘g‘ i i
T

S

Roger Wilco bleibt auch in
Space Quest IV kein Kummer erspart...

Red Baron
(Historische Flugzeugsimulation)

Der Rote Baron soll neue
Malstiibe in punkto Realismus setzen

~Space Quest® 1991 voraussichtlich
auslaufen lassen. Dafiir gibt es viel-
leicht schon zu Weihnachten ein Wie-
dersehen mit dem bekanntesten aller
Computerhelden — ,Larry 4“ ist im
Anrollen! Das ereignisreiche Leben
von Mr. Laffer soll uibrigens verfilmt
werden, bisher hat man aber noch
keinen geeigneten Darsteller gefun-
den. Falls also von Euch jemand Inter-
esse hat...

Oil Wells
(Arcadeaction von Sierra — man darf
gespannt sein)

=
King’s Quest V
(Vollig neue Animationstechniken

sollen grafische Wunder auf den
Screen zaubern)

Rise of the Dragon
(Futuristisches Detektiv-Abenteuer)

Rise of the Dragon:
Auch in der Zukunft gibt’s noch Detektive. ..

Heart of China

(Im China von 1930 angesiedeltes Ad-
venture, in dem man zwischen drei
verschiedenen Charakteren wechseln
kann)

Heart of China:
Nichts los in den StraBen von China...

o8
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Losen Sie iiber 100 geheimnis- ‘ = 5 “e
volle Ratsel, die Thnen RA, der ‘.Qh. 4
oberste aller Gotter, auferlegt - -
hat. Ordnen Sie Steinplatten % *"‘
mit Strategie oder Geschick- °, i -
lichkeit. [
Zusatzlich gibt es einen Level- *

editor zur Gestaltung eigener -«=™ "‘_ 3
Level und ein Password- . .\ ‘!..;
System zum schnellen Wieder- , = =~"""&
einstieg.
Amiga, Atari ST, PC, C64 b

Legend of Faerghail
Der Schatten des Todes zieht
" (iber ein friedliches Land. Die
" Elfen haben Ihre Seele an das
* Bose verkauft. Ohne eine
Armee und den Willen zu °
. kampfen, wird das Volk unter
der Tyranei des Bosen leiden. Das Shootem up der Extra- -
- lhre Gruppe mup nun das ™" yjacce Dieses Spiel hat die in-
Land Faerghail befreien. * ternationalen Hitsterne gleich

- Das Rollenspiel fiir Anfanger d 5 y
« dutzendweise abgeraumt. -
A und Fortgeschrittene. 8 Dun- : Multidirectionales  Scrolling, * East vs. West. Berlin 1948

% 2 Berlin kurz nach dem 2. Welt- #*
geons mit iber 1000 Raumen; durch de Ex ffen ™
w durchschlagende Extrawaffen n
. ein komplexes Kampfsystem und riesige Level gehoren zu krieg. Agenten und Spione aus

i & d: West, versuchen eine " -
und dber 140 Zauberspriiche, den technischen Besonderhei- P Datus
* nahezu 400 KB Sound, 80 ver- - e ® Atombombe in ihren Besitz zu B

,,_.
ud

i ; bringen. Kriminalistischer £ -
< sDc:::gceI:e Gegner, komplett in . gmlga C::mﬂ s);mstrad, "‘ Spiirsinn Ist in diesem Strate- j= Apprentice ._‘_ T
" Amiga, Atari ST und PC. e ke gie—Adventure gefragt. Auer-  Das Jumpn'Run—Spiel um ei- = -
s H=IEs dem hat man erstmalig in der = nen kleinen Zauberer, Kisten * e
Computerspiel—Geschichte und Luftballons. Fumo, der * -
, die Moglichkeit einen 15 minia- ® bose Drache, hat die Wesen - ‘
tigen Kinofilm anzuschauen. seines Reiches verzaubert. Um
Der Ton hierzu ist auf einer zu ihm zu gelangen und ihn zu
beiliegenden Audiokassette. besiegen, miissen Sie Himmel
Amiga, Atari ST und PC und Holle, Feuer und Erde
durchqueren.
Amiga, Atari ST, Cé64, [~

Spectrum und Amstrad

-
# Rainbow Arts Software GmbH
Hansaallee 201 * D—4000 Dusseldorf 11 v =
Info—Telefon: 0211596761 = = B P
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Khalaan
Der Orient mit seinen 1001
Wundern ist der Hintergrund
des neusten Chip—Spiels. Stra-
tegie und Taktik stehen im
Vordergrund bei dem Kampf
um die Macht des Grofkalifen.
Beweisen Sie in verschieden-
sten Actionsequenzen ihre Ge-
schicklichkeit.

Amiga, Atari ST und PC
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Block—-Out
Lehnen Sie sich zurick und
machen Sie es sich bequem!
Dieses Spiel macht Sie sonst
fertig. Ordnen Sie dreidimen-
sionale Korper so an, dap Sie
ganze Ebenen abraumen kon-
nen — mit unterschiedlichen
Einstellméglichkeiten in Spiel-
feldgrope und Blockform.

Amiga, Atari ST und PC




Der Amiga Joker meint:
Flood hilt, was der
Name verspricht: Eine
Flut origineller Ideen!

Stell dir vor, du hast ™,
lous“ gemacht und alle er-
warten jetzt von dir, dafl dei-
ne nichsten Spiele (minde-
stens) genauso gut werden!
Bestimmt keine angenehme
Situation fiir ein Software-
haus. ..

Der kleine Quiffy hat’s nicht
leicht: Sein Lebensraum
quillt iiber vor Mill; Killer-
Teddybiren und andere
schreckliche Wesen sind
hinter ihm her, und zu allem
UberfluB steigt auch noch
der Wasserspiegel in seinem
Héhlensystem stdndig an.

Jump & Run Spielchen kom-
men niemals aus der Mode.
Deshalb haben sich die Jungs
von System 3 mal griindlich
bei anderen Vertretern dieses
Genres umgesehen, da und
dort eine Idee abgekupfert
und ihr eigenes Software-
Siippchen daraus gekocht.
Aber - werden so Hits gebo-
ren?

Die Antwort vorweg: nein.
Fiir einen soliden Geschick-
lichkeitstest hat’s aber alle-
mal gereicht, zumal man
sich in Sachen Prisentation
durchaus Miithe gegeben
hat. Allerdings nur, was das
eigentliche Spiel betrifft,
beim Drumherum wurde
ganz schon geschludert: Der
Titelsoundtrack ist diinn,
der Loadingscreen einfach
von der Packung abdigitali-
siert, die angeblich deutsche

=

Quiffy kann zwar laufen,
klettern, springen und tau-
chen, aber Kiemen sind ithm
halt noch keine gewachsen.
Deshalb mul} er zum Luft-
schnappen immer wieder an
die Oberflache, es sei denn,
er ist schneller als das Was-
ser — und als seine Gegner!
Die meisten davon kann er
mittels Flammenwerfer
(Yeah!), Shurikens, Bume-
angs, Bomben und Hand-

granaten erledigen, nur ge-
gen den Geist seiner Tante
ist kein Kraut gewachsen.

i
Anleitung eine unleserliche
Anhiaufung von Fehlern,
und die Vorgeschichte um
eine entfithrte Schénheits-
konigin ebenso einfallslos
wie uiberfliissig.

Im Spiel selbst steuert man
den kleinen Flimbo durch
sieben Level voller Plattfor-
men und putziger Gegner.
Sinn der Ubung ist es, die

Zum Finden und Sammeln

gibt es auch so einiges
hilfreiche Extras und vor al
lem wviel, viel Mill, den

das arme Knuddelvieh
schlucken mufl (Rilps!).
Denn: Wer seine Hohle

nicht brav leergerdumt hat,
darf auch nicht per Telepor-
ter in den nachsten Level.

Flood ist ein stark actionbe-
tontes ,Hiipf- und Tauch*-
Spiel, in dessen 42 Leveln

Einzelteile eines Zauber-
spruchs  zusammenzutra-
gen, mit dessen Hilfe man in
die nichste Spielstufe ge-
langt; ein Zeitlimit er-
schwert das Unterfangen.
Gekillte Feinde hinterlassen
Bonusgegenstinde, die dem
Helden kurzfristig Unver-
wundbarkeit, Zusatzzeit,
usw. bescheren. Allerdings
sind langst nicht alle Gegner
so grofiziigig, meist bleiben
nur ein paar Miinzen zu-
riick, fur die man dann die
gleichen Extras in Shops er-
Ansonsten

(laut  Packung nur 367!
auch einige Koptniisse ver-
steckt sind. Der Sound kann
voll uberzeugen: Super-
Stereoeffekte und originelle
Musik. Die Grafik wirkt auf
Dauer etwas einténig, die
Level sind kaum voneinan-
der zu unterscheiden. Farb-
lich 1st aber alles sehr schon,
auch mit dem Scrolling
kann man leben. Die Steue-
rung ist gut durchdacht, das
Gameplay immer fair - alles
in allem ecin erstklassiges
Spiel mit vielen neuen Ideen.
(mm)

Flood

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspaf:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Anféinger
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Bullfrog/
Electronic Arts
Bezug: Plavsoft

Spezialitdt: Kein
schutz, Paflwortabfrage vom
Poster. Levelanwahl per Co-
dewort. Nach versteckten
Riumen Ausschau halten!

Kopier-

gibt’s noch Bonusrdume
voller Kohle, eine recht
ordentliche Steuerung, mit-
telprachtige Musik plus
Sound-FX, sanftes Scrolling
und eine gelungene Grafik
in knalligen Bonbon-Far-
ben. Anders gesagt: Be-
stimmt kein schlechtes
Spiel, aber alles schon mal
dagewesen. (ml)

Flimbo’s Quest

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:

55%
63%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 85,- DM
Hersteller: System 3
Bezug: World

of Wonders

Spezialitit: Die  Hinterlas-
senschaften” der Gegner ver-
schwinden, sobald man sich
zu weit entfernt. Highscores
werden nicht gesaved.
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KL EINanzeigen

Suche Hardware

Suche intakte 512K Erweiterung fiir
den Amiga 500! Zahle bis zu 130
DM. Stefan Vohs.
6228 Elwville 1

Wer schenkt cinem armen Schiler
ein funktionierendes Laufwerk fir
AS500. Bin auch bereit etwas zu
bezahlen. Schreibt an: Thorsten
Theobald, Gartenstr. 29, 6707
Schifferstadt

Suche Amiga 500 mit Farbmonitor.
Robert Stellmach. Erich - Ziegel
Ring I8, 2000 Hamburg 60

Suche billig: Intakte Nordic Power
Cartridge filr Amiga oder tausche
gegen Populous und TV Modula-

Leergasse 3.

tor! Auch einzeln zu verkaufen!
Von 15 18 h: (02307) 30778.
Dennis Rethage. Einsteinstr. |

4708 Kamen 5

Suche jemanden, der cinen Amiga
500 verschenkt oder billig verkauft.
Schickt 1thn an: Sascha Schmadel,
Langenfeldstr. 1. 6750 K'lautern.
Tel.: 0631/21231. bitte verlangt
mich.

Suche Video Digitizer, RGB-Split-
ter. Genlock-Interface und Anima-
vonsprogramme (Auch Realtime-
Digitizer)! Martin Stein. Markstr.
87, 4630 Bochum 1. Tel.: (0234)
383013

Suche 1541 - Schreiblesekopf fir
Knebellaufwerk (C64). Kauf oder
Tausch (z.B. andere Hardware, wie

ICs ...). Ruft an unter: (02433)
2694, P.S.: Naturlich nehme ich
auch  defekte Floppy, wenn

Schreiblesekopl nicht defekt!
Suche Amiga 500. Nur 100% OK.
Kann bis 350 DM bieten. Schreibt
an: Martin Melz, Hackhauserstr.
30c, 4047 Domagen |

Ich suche 5,25° Floppy und das
Nordic Power Cartridge fir meinen
Amiga. Stefan Schnitzler. Titzgar-
ten 14, 5166 Leversbach. Tel.:
(02427) 1693

Suche giinstigen TV-Modulator und
IMB  Speichererweiterung  zum
AS500. Roger Bowald, Giacomet-
tistr. 59. 7000 Chur. Schweiz

Suche billig funkuonstuchugen
PET, VC20 und C16. Angebote an
Karl Rainbacher. Langbathstr. 27,
A - 4802 Ebensee, Tel.: (06133)
6198

Suche 3,5% oder 5,25 Laufwerk fur
AS500. Kann leider nur Porto +
Versandkosten bezahlen. Sascha
Pietsch, Dorfsir. 15, 6692 Gides-
weiler, Tel.: (06854) 7336

Wer schenkt korperlich Behinder-
ten cinen Amiga 5007 Schickt ithn
an: 4290 Bocholt -~ Biemenhorst,
Degelingsesch 9. Porto wird selbst-
verstandhch @ibernommen. Danke!

rd \ Y|
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Biete Hardware

Verkaufe original Nordic Power
Cartridge fiir Amiga. Mit Anlei-
tung. 1A Zustand! Fur nur 198
DM. Martin Stein. Marksur. 87
4630 Bochum 1, Tel.: (0234) 383013
Verkaufe 512 KB Speichererweite-
rung fiir A500, original verpackt,
unbenutzt, abschaltbar. mit akku-
gepufferter Uhr, fur 198 DM. Stef-
an Krings, Haarener Str. 75. 5137
Haaren. Tel.: (02455) 2583 nach 17
Uhr.

Amiga 500 + A501 aut IMB Spei-
chererweiterung (mit Echtzeituhr)
4+ A520 TV-Modulator + Nordic
Power Cartridge + 1 original Game
(Elite) + verschiedene Zeitschriften
+ Fernseh/Bildschirm Cleaner-Set
tar 1500 DM. Call wo: (06121)
266122, Herrn Ludwig verlangen.
Verkaufe Schneider CPC 6128 +
Monitor + 124 Disketten. Schr
gutes Textverarbeitungsprogramm
Gut  erhalten. Preis VB. Tel
(02599) 1065 ab 18 Uhr. Fragt nach
Karsten.

512 KB Speichererweiterung fir
AS500 (intern, abschaltbar), 175
DM inkl. Porte + Nachnahmege-
buhr! (wegen Doppelschenkung)
M. Buchmann. Postfach 1104, D -
4797 Schlangen 1

Verkaufe Amiga 500 mit Software
fiar 700 DM. Tel.: (08161) 12398
Austrial!! A500 + Philips Monitor
CM 88833 + Drucker Epson LX
400. alles 3 Monate alt und origi-
nalverpackt um 12.999 OS zu ver-
kaufen! Tel.: (05244) 2212, Norbert
Graus. Rothoelz 362, A - 6200 Jen
bach

A500, IMB, Farbmonitor, Ext. Dri-
ve, Deluxe-Sound Digiuzer, 130
Disks m. Origin., PD, Demos, As-
sembler + Buch, Joysticks u. Disc-
box tiar VB: 1900 DM zu verkaufen

Fhomas! Tel.: (02941) 22590..
P.S.: Midi - Interface (gratis)!
Verkaufe Amiga 500, Maus, Len-
kung fiir Simulationen (wic Test
Drive), 2 Competition, HF Modu-
lator. Monitor (Farbe, SW. Green
in einem), 2 Diskboxen mit Spiele.
Liste der Spicle (insg. 180) gegen
Anruf. Fir 1500 DM ohne Spicle.
mit Spiele fur 1990 DM. Call: Mar-
kus Heim, Schwallgasse 63, 8437
Freystadt, Tel.: (09179) 5271
Verkaufe wegen Systemwechsel:
C64 u. Floppy 1541 u. Datasette u.
Final Cartridge III u. 10 Leerkas-
setten u. 100 Disks u. 2 Joysticks
(leicht defekt) u. Locher u. Tips.
Preis VHB 450 DM. Tel.: (04523)
5247, Arne
Verkaufe Leerdisketten! 3.5° und
5,257 Disketten, 1009% Errortree,
Stiick: 1 DM/0,25 DM solange

Vorrat reicht! Oliver Wolff, Holun-
derweg 24, 5142 Kleingaldbach,
Tel.: (02433) 2694

Achtung Leute! Ich verkaufe tfol-
gendes: 1084 Monitor, 6 Monate
Garantie (!!!), vollstandig und ori-
ginalverpackt fur 500 DM (Abhol-
preis) Nordic Power Cartridge u.
Anleitung tir schlappe 160 DM (¢s
1st schon eine neue Version !!). Call:
(05242) 46708, Dirk!

Verkaufe Amiga 2000 + Epson LQ
400 (24 Nadeln) und sonstiges Zu-
behor! Alles ein halbes Jahr alt und
kaum gebraucht! VB: 1900 DM,
Dirk Brechbiihl, Konradstr. 7. 8260
Miuhldort, Tel.: (08631) 7769
Verkaufe Nordic Power Cartridge
fir 110 DM. Tel.: (02222) 3312
Michael Kliege, Gorreshol 126.
5305 Alfter.

Verkaufe C64 und 2 mal 1541 und
SP1000ve (Einzelblatteinzug, NLQ.
usw.) und Farbmonitor u. jede
Menge Biicher u. Hefte + Disket
ten und Module. VB: 1300 DM
nihere Infos unter (06022) 22416.
Udo!

Wer tauscht scinen Amiga 2000
gegen meinen Amiga 500 mit 2.
Lautwerk. DL 1015 3.5" abschalt-
bar, TV Modulator A520 und Tas-
taturabdeckhaube. o. Spiele? Alles
in top Zustand!!! Schreibt an: Wal-
ter Steckert, Pappenhaimstr. 2,
8255 Schwindegg

Verkaufe C64 mit Drucker, Data-
sette. Floppy, ca. 180 Disketten
und zwer Modulen fiir schlappe 400

DM. Ruf an: Dirk Weber, Fal-
kenstr. 24, 4700 Hamm 4. Tel.:
(02381) 77310

Verkaufe original Nordic Power

Cartnidge, neueste Version von Juli
90 (Nachweis), fiir Amiga S00/
1000, wegen Umstieg auf Amiga
2000. Tel.: (069) 357333

Verkaufe fiir Amiga 500 abschaltba
re 512 KB AHS - Speichererwcite-
rung tur 150 DM inkl. Porto (neu
200 DM). Tel.: (0621) 551478,
Stefan

Verkaufe Amiga 500 mu 512 KB
Speichercrweiterung + 5, 25:
Zweitlaufwerk + 1 Joyboard + 2
Joysticks + ca. 400 bespielte 5,257
Disketten + tiber 50 3,5" Disketten
+ ca. 10 Onginalspiele + ca. 30
Zeitschriften + | Modul fir Fern-
sehanschluly. Preis: ca. 10.000 OS
od. ca. 1,430 DM (nach Vercinba-
rung). Interessenten schreiben an:
Walter Gattringer. Terlanerstr. 20,
A 6330 Kufstein, Tel.: (05372)
20743

C-128D 1.5 Jahre alt, mit mehreren
Originalspielen, 160 bespielte Dis-
ketten, 50 Leerdisketten und Dis-
kettenboxen. Preis: 640 DM VB.
lel.: (0221) 842672

RAM Chips 41256 - 120ns, 50256 -
150ns, 4257 - 120ns (alles 256*1)
fiir 6 DM je Chip. 424256C - 100ns
(256*4), 4 Stiick fur 50 DM. A 1000
Umriastsatz von NTSC auf PAL
Norm inkl. Einbauanleitung und
zwet Agnus 8367 Chips fiar 70 DM!!
80286 - 12 MHz Intel CPU fur 100
DM oder im Tausch gegen Intel
CPU 8087 - 5 MHz! R. Benda,
Postfach 11 27, 6090 Risselsheim 1

Biete C-6411 + 2 Floppys 154111 u.
ca. 30 Spicle u. Diskboy u. Joystick
far 700 DM. Tel.: (0231) 675398
von 17 bis 19 Uhr

Verkaufe defekten AS00 mit Zube-
hor, oder tausche gegen gute Spei-
chererweiterung oder Ahnliches fiir
den Amiga! Mark Bender, Zur
Heide 2, 6697 Eisen

Suche Software

Suche Starflight - Original. Tel.:
06661/5200 (Hendrik)

Suche Dungeon Master [I, ge-
braucht. Tel.: 07721/24904, oder:
Michael Menz, Karl-Brachat Weg
10, 7730 VS-Villingen

Ich suche Indiana Jones I1I! Call:
06321/66726

Suche Lords of the rising Sun,
Original. Zahle bis 35 DM oder
tausche gegen Bombuzal. Verkaufe
auch Bombuzal far 35 DM inkl.
Porto. Stefan Puls, Saturninenstr.
1, 3490 Bad Driburg, Tel.: 05259/
353

Halt! Suche Software fiir meinen
Amiga 500. Alle zuverldssigen
Tauschpartner bei mir melden. Ha-
be z.B. Tennmiscup, TV Sports Bas-
ketball, Super Cars, uvm. (auch
5,25%). Tel.: 0621/556772, Jan Bir-
kigt, Tauenstr. 24, 6700 Ludwigs-
hafen.

Suche verzweifelt Xenon [1. Zahle
bis zu 40 DM. Oliver Groschke,
Gartenstr. 25, 8050 Freising, Tel.:
08161712398

Suche Originale: Dyter 07. X-Out,
Omega, F-29, TV Sports Basket-
ball, Pirates, Full Metal Planet,
E.S.S.. F - O. Steffen, Dorfstr. 56,
2323 Kalubbe. Tel.: 04526/1423 18
bis 20 Uhr

Armer Schiiler sucht verzweifelt 688
Attack Submarine, Tennis Cup,
Space Rogue, USS John Young,
Plaver Manager, o.A. ... Zahle pro
Game 20 bis 35 DM. Bitte lall mich
nicht lange warten! Meine Adresse:
Dirk Neumann, Kirchbachstr, 120,
4330 Muhlheim a. d. Ruhr 11
Amiga: Tausche Times of Lore ge-
gen Ultima 1V, Nur Original!! Su-
che auch Ultma IIT fir 20 DM.
Schreibt an: C. Frey, Schick-
hardtstr. 24, 7148 Remseck |

o/



Suche Falcon F16 (Orig.). Tausche
gegen Space Harrier 11. S. Elbert,
Am Pingelstrang 45, 4512 Wallen-
horst. Tausche auBlerdem Quiwi
und Soccer King gegen King of
Chicago.

Ich suche Demo - Intro - Letter -
Designer/Maker/Writer. Wenn
Du sowas hast, schreib doch bitte
an: Samir Bellakhdar, Margveriten-
ring 34, 1000 Berlin 47. Oder Tel.:
030/6633785, Danke schon im vor-
aus!

Kaufe orig. Maniac Mansion dt.
Bitte ruft an oder schreibt an: An-
dreas Grofl, am Roémerkanal 20,
5040 Briihl, Tel.: 02232/23792. Mo
bis Fr von 14 bis 18 Uhr.

Ihr habt keinen Bock mehr auf das
Game? Ich kaufe Eure Originale!
Angebote und Listen an: R. Wek-
weth, Gerh.-Hauptm.-Str. 89, 7302
Ostfildern 2

Suche zuverldssigen Tauschpartner
flir Amiga-Soft. Habe neueste Soft-
ware. Schickt Eure Listen an: Mat-
thias Gosejohann, Kiefernweg 48,
4835 Rietberg 3. 100% Antwort!
Kaufe Amigasoft! Hatte meinen
Compi eingemottet. Bin deshalb
nicht mehr auf dem Laufenden.
Letzte Games von mir: Bundesliga
Manager. Kick Off, Fast Break.
Suche die neuesten Sachen und vor
allem: Pirates u. Starflight. Armin
Wuertele, Burghalde 52, 7297 Al-
pirsba. Strategie bevorzugt.

Suche World Cup Soccer fiur Mega
Drive. Zahle 100 DM. Angebote
an: Frank Dérksen, Osterfeld 25,
2351 Brokstedt

Suche zuverlidssigen Tauschpartner
fiir Amiga! Schickt bitte Eure Lis-
ten oder Disks an: Thorsten Nickel,
Bahnstr. 9, 6072 Dreieich

Suche Originalgames! Space Ace,
Space Quest Il o. 111, Dragons Lair
I. Police Quest I1, Heroes Quest,
zahle gut. Bartsch bei Burger Mi-
chael, Jean- Paul-Platz 27, 8500
Niirnberg 40, Tel.: 0911/449479
(Michael)

Suche fiir Turbo Silver Objektdis-
ketten, (z.B. Font Disk 1, Font
Disk 2, Flight without Wings,
Around the House, usw.) und Desi-
‘gnerdisketten (z.B. Interiors, Hu-
man, Architectual, Micribot, Futu-
re, usw.). Bitte anrufen, zahle fairen
Preis! Osterreich 04212/3813
Suche X-Out und andere neue Soft-
ware. Schickt Eure Listen an: Fre-
derik Strunz, Bergstr. 38, 5064 Ros-
rath 1. Be fast!!

Biete Software

Verkaufe Amiga-Originale: Dunge-
on Quest 50 DM, Personal Night-
mare 50 DM, Manhunter N.Y. 50
DM. Kings Quest I, ITu. [ zus. 50
DM, Future Wars 45 DM, Police
Quest 1 45 DM, Legend of the
Sword 40 DM. Journey 40 DM.
Typhoon Thompson 40 DM, Sphe-
rical 35 DM, Super Wonderboy 35
DM, Total Eclipse 35 DM, Elite 35
DM, Kult 35 DM, Holiday Maker
35 DM. K. Rechkemmer, Kirch-
waldstr. 52, 6800 Mannheim 31.

35

Tel.: 0621/754752. Kaufe Origina-
le: Chrono Quest, Bozuma, Guild
of Thiefs

Amiga Schweiz! Neueste Soft zu
verkaufen! Superbillig! Grausliste
anfordern bei: M. Stelzel, Jupi-
terstr. 9/312, CH - 3015 Bern

Verkaufe orig. Rocket Ranger von
Cinemaware fiir 25 DM oder tau-
sche gegen Oil Imperium, Kick Off,
Microprose Soccer, Super Cars.
Sim City, Rings of Medusa oder
Player Manager dt. Suche auch
Dungeon Master di. und It came
from the Desert. Zahle 35 DM, Nur
Originale. Manfred Bokr, Friedrich
Ebert Str. 22, 355 Marburg

Verkaufe oder tausche: 688 Attack
Sub. Gunship, Empire, Bundesliga
Manager, Drum Studio, Holly-
wood Poker, Hard Ball. Nur Origi-
nale! Contact: F - O. Steffen.
Dorfstr. 56, 2323 Kaliibbe

Zu verkaufen: Chris Hilsbecks
T.FEM.X. Workstation, fast unge-
braucht. 90 SFr. (Original mit 40
seitiger Anleitung (Ordner)). Und
fiir Amiga-Einsteiger: Das Amiga
500 Buch (Markt & Technik), nicht
mal angeschaut + das Game The
Three Stooges, 50 SFr. Sandro Zu-
berbiihler, Staudenbihlstr. 71, CH
- 8052 Zirich

Verkaufe fiir Amiga das Original
Waterloo (45 DM), original ver-
packt, mit deutscher Anleitung.
Carsten Koch, Hauptstr. 49, 2121
Lemgrabe, Tel.: 05851/405 ab 18
Uhr

Amiga Seka source Codes fur 5 DM
(das Stiick o. Disk). Wer Interesse
hat, schreibt an: Sven Sauermann,
Pillnitzer Weg 16, 1000 Berlin 20
oder ruft an: 030/3632493 !! (Sven)
nur legale Software.

Verkaufe Indiana Jones Adventure
fiir 25 DM und Licence to Kill,
Ninja Mission, Warzone, Thai Bo-
xing und Championship Baseball
fiir 30 DM alle zusammen!! Natiir-
lich alles original! Schreibt an: Sven
Sauermann, Pillnitzer Weg 16, 1000
Berlin 20, oder Tel.: 030/3632493
(fragt nach Sven)

Verkaufe wegen Doppelschenkung:
North & South (Disk noch nie
geladen) fiir nur 55 DM, verk. auch
Winter Olymp. 88: 35 DM. Den Hit
Sim City 512K: 50 DM, Defender
of the Crown + Starglider: 40 DM.
Qil Imperium (nie gebraucht): 50
DM. Zu allen Games lege ich noch
Tips bei. Patric Klees, Landstr.27.
CH - 8955 Oetwil

Biete neuneste Software fur den Ami-
ga zu fairen Preisen. Dirk Pilz,
Warburghof 18, 3000 Hannover 61.
Tel.: 0511/561753

Tausche oder verk. Indy I11 (45 DM
orig.), Afterburner (35 DM orig.)
gegen North & South, Stadt der
Léwen oder Pharao. Suche auch
lauschpartner fiir Soft!! D. Rodler.
Creussenwiesen 8. 8484 Grafenwo
chr, Tel.: 09641/2200 ab 17 Uhr

Tausche oder verk. Amiga Origina-
le. u.a. TV Sports Football, North
& South, Indy 11, u.a.. Tel.: 05034/
1894

Tausche orig. Indy III gegen Space
Ace, 512 KB-Erweiterung fiir A500
oder 2. Laufwerk. MuB 100% OK
sein (ist Indy naturlich auch!). An-
gebote an: Helge Kruse, Papen-
bergallee 56, 2217 Kellinghusen.

Super Demodisks (Red Sektor Me-
gademo, Kefrens Megademo, Mad
Monks Demo, usw.)) GFX und
Sound vom Feinsten!! Schickt 6
Disks und 20 DM an: Stefan Scha-
lich. Wacholderweg 2, 3300 Braun-
schweig!! Stay legal or die!
Verkaufe Documentum Textverar-
beitung.als Original mit Anleitung
(50 DM), sowie eine Diskettenbox
fur 100 Disks fur 10 DM!! Dirk
Reinelt, Schafstallstr. 39, 4840 Rhe-
da, Tel.: 05242/46708 nur nachmit-
tags!

Biete folgende Originale: Vigilante,
Mike the magic dragon, Chambers
of Shaolin, Chrubby Christle, Trea-
sure Island Dizzy. Call: 02955/
1326 (Ronny) ab 19 Uhr bis 20:30
Uhr.

Verkaufe od. tausche Originale. Ha-
be: RVF Honda, Space Quest III,
Silkworm, Spherical, usw. Schreibt
an: Reiner Ovelgoénne, Calhorner
Kirchweg 16. 4572 Essen i.0., nur
Original Programme!

Tausche Dung. Master (kompl. dt).
Falcon F16. Pers. Nightmare, Le-
gend of the Sword, Demons Win-
ter. Oil Imperium, Wallstreet Wi-
zard, Vermeer, Bundesliga Mana-
ger (alle Prog. wenigstens mit An-
leitung u. original), gegen: Blood-
wych. Zusatzdisk Bloodwych, F-
29. Federation Quest, Might + Ma-
gic Il, Loom, Zombie, Midwinter,
Deluxe Paint III. Lars Markfort,
Kaiserstr. 66, 4690 Herne 1, Tel.:
02323/26913 ab 20 Uhr, 6fters ver-
suchen!

Verkaufe fiir Amiga: Super Won-
derboy (35 DM), orig. verpackt,
mit Anleitung. Thorsten Hiils-
mann, Winkelhauser-Esch 29a,
4292 Rhede, Tel.: 02872/3669 ab 15
Uhr.

Verkaufe od. tausche Originale,
kaufen auch. Wir suchen z.B. Gold
of the American, Vermeer, usw.,
bieten z.B. Pirates. Write to Micha-
el Schroer, Von der Mark Str. 10a,
4223 Voerde 2

Suche Tauschpartner fiir neue Ami-
gasoft. Schreibt mit Liste an: Thor-
sten  Frankenbusch bei  Bergs,
Wolfgangstr. 8, 4100 Duisburg 18.
Auch Anfinger!

Verkaufe original Drakkhen fiir 50
DM. Dicter Ohlwein, Karlbader
Weg 4, 3550 Marburg, Tel.: 06421/
41164

Verkaufe Amiga-Originale fiir je 35
DM: Drakkhen, Starflight., Rings
of Medusa, Tel.: 02150/2708 zu-
sammen 100 DM! Sven Borngri-
ber, Salierstr. 10, 4005 Meerbusch 3
Verkaufe ausgesuchte | PD-Pro-
gramme. wie z.B: Marbel Slide,
Kaiser 11, Star Trek. Zero Virus,
Wizard ot Sound. usw. sowie die
Serien Taifun und Kickstart. Eben-
falls gibt es bel mir giinstige Origi-
nalspiele, wie z.B. Rainbow War-
ricrs. Robocop. Power Drift, usw.

Schreibt einfach eine Postkarte an:
Walter Gattringer, Terlanderstr. 20,
A - 6330 Kufstein

Verkaufe folgende Amigaoriginale:
Safari Guns 50 DM, Hostages 35
DM, Action Service 30 DM und
Motor Bike Madness 30 DM. Rai-
ner Hagel, Martin-Hofmann-Str.
36, 8609 Trosdorf, Tel.: 09503/1652
von 18 bis 19 Uhr

Verkaufe Amiga-Originale: Storm-
lord (30 DM), Ghost Busters 11 (30
DM), Captain Blood, Arkanoid 11,
Xenon II, Crazy Cars fir je 20 DM,
Auto Duel (10 DM), Vader (5 DM)
und Losungen (je 5 DM). Bartsch
bei Burger Michael, JeanPaul-Platz
27, 8500 Nirnberg 40, Tel.: 0911/
449479

Verkaufe Amiga-Originale: War-
locks Quest, Airball, Blasteroids,
Gauntlet II, Batman, Grand Mon-
ster Slam, Time Bandit, Trivial Pur-
suit II, Feud, Indoor Sports, Beat
it, Bubble Ghosts, Sumera, Taka-
do, Tripple X, Zany Golf, Power-
drome, Grand Overt, Xenon, Ar-
kanoid 1I, Spherical. In 80 Tagen
um dic Welt, Alien Legion, Storm-
lord, Gunship, Ogre, Battlehawks
1942, Toobin, Eye of Horus, North
Sea Inferno, Super Cars. Power
Drift, X-Out, Light Force. High-
lights. Preise zwischen 10 DM und

50 DM. Norbert Schliiter, Schulstr.”

13, 8751 Stockstadt/Main, Tel.:
0602772392 ab 17 Uhr

Verkaufe Amiga-Originale: Portal,
Deja Vu I u. 1. Uninvited. Sha-
dowgate, Shogun, Journey, Zork
Zero, Demons Winter, Swords of
Twilight, Hillsfar, The Kristall, He-
roes of the Lance, Golden Path,
Gauldregons Domain, Talespin,
Bloodwych + Sleeping Gods lie,
Swords of Sodan. Preisc zwischen
20 DM und 50 DM. Tel.: 06027/
2392 ab 17 Uhr.

Softwir? Null Problemo. Ich ver-
kauf Dir welche. P. Huber, Brei-
testr. 3, CH - 8472 Senzach.

Hey Freaks!!! Sucht [hr billige
Software? Dann seid Lhr bei mir
richtig. Verkaufe folgende Origina-
le: Rocket Ranger, Circus Games
(je 35 DM), Astaroth (30 DM),
Blasteroids, Wichec (je 25 DM),
Phobia, Red Heat, Tom & Jerry,
Chamonix Challenge (je 25 DM).
Zusammen 220 DM + Katakis.
Meldet Euch bei Olaf. Tel.: 05850/
553 ab 4 Uhr. Suche Super Wonder-
boy in Monsterland (30 DM)!
Tausche Original Bio Challenge ge-
gen Original Rings of Medusa. Oli-
ver Plink, Im Kirch. 6. 7904 Dell-
mensingen, Tel.: 07305/5124 (ab 17
Uhr). Nehme auch andere akzepta-
ble Angebote entgegen!

Verk. Orig. Amiga Games z.B. Mi-
croprose Soccer. Indiana Jones [11
(Adv), Battle Squadron fir je 40
DM. Running Man, Stormlord, 3D
Pool, Karate Kid Il, Tiger Road,
DOGS of WAR. Dynamite Diix.
The Deep fir je 30 DM. Freedom,
Robbery fir je 25 DM. Suche auch
Orig. Amiga Games Tel.: 06473/
1430 oder schreibt an: Patrick Gro-
nych. Am Schwalbengraben 14,
6333 Braunfels
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Verkaufe Amiga-Originale mit Ver-
packung und dt. Anleitung: Zak
Mc¢ Kracken (30 DM), The Untou-
chables (40 DM). Lieferung per
Vorkasse! Anrufe Sa u. So von 13
bis 18 Uhr: 071317403463, Oliver
Burkert, Hoppenstr. 20, 7105
Leingarten

Verkaufe NINTENDO mit 3 Spielen
(Icehockey, Tennis, Iceclimber) fiir
160 DM (100% OK), sowie folgen-
de Amiga-Originale: Rings of Me-
dusa 30 DM, Omega 45 DM, Times
of Lore 30 DM, Das Magazin 20
DM, Fugger 30 DM. Aullerdem:
SEGA Phantasy Star fur 70 DM.
Georg Wieselsberger, Sudetenstr.
111, 8950 Kaufbeuren 2, Tel.:
08341/68351. Ach ja: IFF Sample-
Paket (9 Disks) 50 DM (AMIGA)
Verkaufe Amiga-Originale! mit
Verpackung und Zubehdr: die
Stadt der Léwen (60 SFr), Jet (50
SFr), Holiday Maker, Zak Mc
Kracken dt. (45 SFr), Test Drive I
(40 SFr) und Arcticfox (15 SFr).
Tel.: CH - (0)62/516404 von 18 bis
19 Uhr. Hans Bernhard, Sonnen-
rain 1, CH - 4800 Zofingen.
Verkaufe Amiga-Originale: Budo-
kan 40 DM, F-29 45 DM und
Drakkhen 50 DM. Alle Games na-
gelncu!!! Ruft an: 02241/316439.
Gerd Hippe. Einsteinstr. 10, 5205
Sankt Augustin 3

Ich biete Demo. Intro, Letter-De-
signer fiir den Amiga (u. 64er). Ich
habe fiir den Amiga im Moment 19
Disketten voll. Fordert meine Liste
an gegen | DM: Peter Rauschert,
Friedrichstr. 44, 5630 Remscheid 11
oder Tel.: 02191/61919. Versand-
art: Nachnahme oder Vorauskasse!

Verkaufe Originale komplett mit
Anleitung und Verpackung. Preise:
Manhunter N.Y. und Holiday Ma-
ker fiir 40 DM. Mini Golf Plus und
World Snooker fiir 30 DM, Hosta-
ges und Paranoid Complex fir 25
DM. Cybernoid IT und Alien Syn-
drome fiir 20 DM. Quadralien und
Slaygon far 15 DM. Annussek.
Goldschmiedstr. 32, 7450 Hechin-
gen, Tel.: 07471/13521 ab 19 Uhr

Verschiedenes

Suche Infos zu Postspielen, z.B.
Handlung, Zugzeitraum. Mitspie-
leranzahl, Anleitungen (moglichst
umsonst), usw.. Jeder Brief mit
Riickporto wird beantwortet: To-
bias Graf, Berliner Str. 14. 7120
Bietigheim-Bissingen

Postspieler aufgepaBt: Die 7 Meere
erwarten Euch beir Pirat*® oder
wollt Thr lieber mit Ol handeln,
Tanker verschicken und Eure Geg-
ner sabotieren? Dann spielt Ne)l
Baron”. Info gegen 2 DM bei:
P.b.M., Eckstr. 6D, 6750 Kaisers-
lautern

Es war ein Tag wie jeder andere,
doch dann schlug er den Joker auf
und entdeckte diese Anzeige. Nun
ist er Mitglied im Phoenix. Seine
Meinung? - Gut, Besser, Phoenix!
Infos gibts gegen Riickporto bei:
Phoenix Computerclub, Burgweg
3. 7186 Billingsbach

3,5" Disketten. No name, 2DD.
error free, mit Etiketten. In 10
Boxen verpackt. Fiir nur 1,30 SFr.
pro Stiick. Pittet, Bundtenweg 27 .
4102 Binningen 7, Schweiz, oder
Tel.: CH - (0)61/477672 (Jean-Ja-
ques verlangen).

Verkaufe Amiga Original Kom-
plettlésungen: Kings Quest I bis
IIL, Larry I u. LI, It came from the
Desert, Police Quest I, Indy IIL
Alle zusammen (DM 25), cinzeln
(DM 9). Tel.: 09117449479 (Micha-
el)

Dragonflight! Zu diesem Rollen-
spiel von Thalion suche ich noch
Tips und Karten. Wer sich schon
ldnger, wie ich, mit diesem Spiel
beschiiftigt hat, sollte mir, zwecks
Erfahrungsaustausch, schreiben.
Guido Geise, Heckenweg 1, 4934
Horn 1

3,5“ Disketten, 2DD, Noname,
100% Error-Free, fur nur 1,50 Sfr.
pro Stiick. 50 Stack Sfr 70, 5,25%
Disketten, 2D, Noname, fiir nur Sfr
0,90 pro Stiick. Bitte Gratisinfo
verlangen! Ch. Egli, Egolwilerstr.
17, CH - 6244 Nebikon, Tel.: (0)62/
862459

Suche 2. Hand Joker-Hefte vom
Erstheft bis einschl. 3/90. Zahle
halben Neupreis + Porto. A. Kol-
boom, Pestalozziring 6. 8501 Rof3-
tal

Magic Das neue Diskettenmagazin
fiir den Amiga! 1009% auf Diskette.
fiir Info 2 DM + Disk oder 5 DM
bar oder in Briefmarken an: M.
Helber, Schillerstr. 2, 7252 Weil der
Stadt

Kaufe/tausche/verkaufe Anleitun-
gen zu Amiga-Games. Fiir nihere
Infos call: 05171/56959
TV-Sports-Fans! Biete Posters mit
allen aktuellen Football und Bas-
ketballstars! Schickt mir Kopie Eu-
rer Reel 2 an: Frank Schriier, Masu-
renstr. 84, 2900 Oldenburg. Ant-
wort nur ber ausreichend Riickpor-
to!

Verkaufe Demo-Tapes der .Hardco-
re” Aufsteiger des Jahres im Raum
Regensburg: ~.THE HATE-
RED" . geiler Livemitschnitt!!
Interessenten melden sich bei: Paul
Guillaumon. Medersbach 3. 8413
Regenstauf

Verkaufe ASM Hefte 1/88 bis 7/90
u. alle erschienenen Sonderhefte.
Nur komplett 111 DM inkl. Porto
u. Verpackung. Klaus P. Mdller,
Schwabenstr. 90, 8952 Marktober-
dorf, Tel.: 08342/40929

StraBe der Sterne ist da - das ulti-
mative SF-Postspiel! 8 seitige Info-
broschiire gratis bei: S.J. Langer.
Mozartstr. 5, 8940 Memmingen
Ich verkaufe:Eine Diskettenbox (80
St.) 15 DM, Sidewinder (Game) 20
DM, Documentum 100 DM, Jean-
ne d’Arc (nur Anleitung) 3 DM,
zahlreiche Happy Computer: Stiick
2,50 DM, 1084 Monitor/mono/6
Mon. Garantie 500 DM. Suche
aullerdem ASM! Call: 05242/
46708 Dirk!

Haarscharf sind Sie am gegneri-
schen Raumschiff vorbeigeflitzt.
Sie konnten fiir einen kurzen Mo-

ment das Gesicht des Piraten sehen,
der Sie heimtiickisch im Hinterhalt
tberfallen wollte. Linksschleife,
Schul}. Er war ein schlechter Geg-
ner,denken Sie. Das war ein kleiner
Ausschnitt aus SPACE SHIP, ei-
nem tollen Postspiel. Gegen 2 DM
gibt es Infos bei: Mike Kristof,
SPACE SHIP, Schiitzenstr. 34/3,
6901 Mauer

Tausche gebrauchte leere 5,25 ge-
gen 3,5 Disketten! Umtauschkurs
3:1! Tel.: 07305/5124 (Oliver ver-
langen!), wenn moglich aus Raum
Ulm/Neu-Ulm.

Verkaufe [osungen zu Dungeon
Master, Gold Rush, Larry I u. I,
Manhunter N.Y., Police Quest I u.
II, Space Quest I u. II, Zak Mc
Kracken, Kings Quest 1,2,3,4 und
Indy [I1 zu je 4 DM. Tel.: 06029/
8445 ab 15 Uhr

Verkaufe ASM-Hefte Jahrg. 88/89,
aber auch altere Einzelhefte. Ver-
kaufe auch Joystick-Hefte (besitze
fast alle). Preis nach Vereinbarung.
Tel.: 06035/2731 ab 15 Uhr (frage
nach Martin!)

Besitze fiir das Superspiel Xenon-
morph nur eine engl. Anleitung.
Fiir die Kopie einer dt. Anleitung
biete ich 30 DM. Ruft an: Hans-
Joachim Hofmann, Tel.: 06733/
7074

Kontakte

Legalen Tauschpartner fiir Demos,
gemalte DPaint-Fonts und Tool-
disks gesucht! Wir suchen aulier-
dem ecinen Assemblerfreak (Dev-
Pac) und einen Grafiker (DPaint)
zur Erweiterung unserer Demo-
Codinggroup!! Sendet bitte eine
Disk mit Demos mit! Schreibt an:
Stefan Schalich. Wacholderweg 2.
3300 Braunschweig!! (Ihr solltet
moglichst im Raum BS wohnen).
Stay legal or die!

Vielseitiger junger Club sucht Mit-
glieder zur Verstirkung des Teams
im Raum Esslingen! Kontakte an:
Gerd. 07021/44759

Siindhaft teure Sammeldisks sind
selten stark. Deshalb tausche ich
nur! Bitte keine Raubkopien! Tau-
sche Megademos, PD, ect. Ruf an:
02166789093 (Daniel)! Zeichne Lo-
gos und Charsets!

Suche Tauschpartner/in fiir Amiga-
software. Auch Anfinger. Zu-
schriften bitte an F. Reiner. Waldg.
5, A - 7344 Stoob

Suche ehrlichen Tauschpartner fiir
Amiga-Software. Antworte auf
keine PLK, sonst 1000%. Schreibt
an: Manfred Lautenschliger, Schu-
bertweg 18, 6944 Hemsbach
Greetings to Cap. Chaos, MAD,
Knotty, Mad Miller and Kalli. .. !!!
Yours Bakerman

Suche zuverlissigen Tauschpartner
mit guter Soft. Schreibt an: M.
Jager, Am Rosengarten 41, 4100
Duisburg 18. Mit Liste. Ohne Liste,
keine Antwort!!

Suche coole Swapper fiir Demos,
PD und Sourcecodes (DevPac)!
Schreibt mit Disks an: S. Schalich,
Wacholderweg 2, 3300 Braun-
schweig!! Only cool guys und keine
Raubkopien!!

SANOXIT of HSS sucht Kontakte
zu anderen AS00 Usern. Bin auch
an PD- Tausch interessiert! Schreib
an: Thomas Hirmer, Berlinerstr. 18,
8400 Regensburg. Bin Anfinger!!
Suche Brieffreunde mit ecinem
A500. Auch zum Tauschen ist die
Brieffreundschaft  gut. Heiko
Trumlach, Harpener Hellweg 381,
4600 Dortmund 72

Hallo! Help! DDR-Amiga Einstei-
ger sucht Kontakt, Erfahrungsaus-
tausch und viel, viel Soft (méglichst
kostenlos). Schreibt und schickt an:
Andreas Hakel, Am Stadtrand 36,
DDR - 7513 Cottbus

Ich habe A500 und suche Tausch-
partner/in! Ich kann Spiele jeder
Art gebrauchen! Wer mit mir Ga-
mes tauschen will, schickt mir eine
Liste von seinen Spielen und seine
Anschrift an: Mario Musico, Alte
Bernstr. 37, 4573 Lohn

D.D. Soft sucht Kontakte zum
Tausch von Amigasoft. Bin Anfin-
ger!! Kaufe auch (wenn nicht zu
teuer). Schickt Eure Liste an: D.D.
Soft, Zierkirschenstr.38, 6143
Lorsch. Greetings to: M.F., Tobi,
and all who know me!

Suche Tauschpartner fiir neue Soft-
ware. Tel.: 0911/82544 (Hermann)
Suche Tauschpartner fiir den Ami-
ga. Schreibt an: Thomas Christall,
West 3. 2397 Handewitt (100%
Back)!

ist Deine PRIVATE Kleinanzeige in

Amiga Joker. Einfach Postkarte
zur Hand nehmen, Anzeigentext,
RUBRIK und Adresse draufschrei-
ben und ab damit zur Post. Wie
immer gilt: KEINE PLK NUM-
MERN und KEINE RAUBKO-
PIEN, ist ja klar!
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Software fiir Thren Amiga
Terra Trade Avalanche

Das absolute Suchtspiel. Es gilt. Ku-
geln von einem Férderband aufzu-
fangen und gleichfarbige Reihen zu

Dic neue Handels-
simulation fiir Thren
Amiga, komplett in

deutscher Sprache und mit umfang-  bilden.
reichem Handbuch ProVokabel
Mehr als 140 Planeten Ein hervorragendes Lernprogramm.

Spezialauftrige das sich fir simthiche Sprachen eig-
Priatenangriffe net. Mit 36 Abfrageformen. Worter-
Kriege und Diplomatie buch. Hilfsfunktion, Kontrollfragen
Politische Verhandlungen und vielem mehr. Ein Grundwort-
I[ntegrierte Actionsequenzen schatz von 1.500 englischen Vokabeln
wird mitgeliefert
4lle Programme in deutscher Sprache und komplett mit Handbuch. Dazu bieten wir
einen gunstigen Updare-Service
Softwareentwicklung
Torsten Schulz, Ritterstrafie 2
4600 Dortmund 1. Tel. 0231/162262

Jedes Programm zum
Superpreis von nur DM 19,—

Nachnahme: + DM 5,/ Vorkasse: versandkostenfrei

Ausland nur per Vorkasse

RUFEN SIE AN,WIR HABEN

WAS SIE WOLLEN!

HSC HARD'n SOFT GMBH
HOMBERGER STRASSE 72
4130 MOERS
TEL: 02841/170150
FAX: 02841/170159
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Wenn es um Action geht, ist Ocean immer eine gute Adresse. Und weil wir gerade von
Action reden: Ninjas machen sich auch immer ganz gut, besonders wenn sie die Fiuste in
ungewohnter Umgebung fliegen lassen. So gesehen miiiten die ,Schatten-Krieger

eigentlich das optimale Actiongame abgeben...

Die Einleitung liest sich nicht schlecht,
die Screenshots sehen auch vielver-
sprechend aus - manch einer wird
schon die Tiirklinke in der Hand ha-
ben, um in den nichsten Softwareshop
zu diisen. Hiergeblieben, meine Herr-
schaften! Shadow Warriors ist zwar
bestimmt kein iibles Spiel, von der
Idee her aber reichlich abgedroschen.
Immerhin verspricht die Anleitung
»geheime* Kampftechniken und eine
schier unerschopfliche Zahl von Geg-
nern, an denen man sie ausprobieren
darf. Was wiirde man nur mit all
seinen akrobatischen Fihigkeiten an-
fangen, hitte nicht just ein boser, boser
Didmon seine Horden auf eine ameri-
kanische Grofistadt losgelassen?
Nach einem beeindruckenden Vor-
spann finden wir unseren wackeren
Ninja im ersten von sechs Leveln wie-
der, wo sogleich eine Flut von Gegnern
iiber ihn herfillt. Schlappe 100 Sekun-
den und (anfinglich) vier Bildschirm-
leben — mehr haben die Programmie-
rer dem Helden nicht gegénnt, um mit
den maskierten Schligern aufzuriu-
men. Wahrlich keine leichte Ubung,
denn die Feiglinge greifen meist in
Gruppen zu etwa vier Mann an, und
immer sind auch ein paar muskelbe-
packte Oberfuzzies dabei, die eine
Menge wegstecken kénnen. Damit
sich der Energiebalken nicht allzu
schnell in Wohlgefallen auflost, tau-
chen gelegentlich Extras auf, die einen
mit frischer Kraft, einem Schwert oder
gar zusitzlichen Leben versorgen. Na-
tiirlich wartet am Ende jedes Ab-
schnitts ein besonders grimmiger
Miesling; wer auch ihn verdrischt, darf
in den nichsten Level und bekommt
noch 1000 Extra-Punkte gutgeschrie-
ben.

Leider ist es mit den geheimen Kampf-
techniken nicht gar so weit her: Treten,
Boxen und Schlagen, dazu ein elegan-
ter Luftsprung und ein Salto - das
war’s auch fast schon. Zwar ldauft das
Spiel in verschiedenen Ebenen ab (der
Kiampfer kann und mul zeitweise ein
paar Schritte ins Bild hinein gehen
oder auf Gebiude springen), aber die
etwas hektische Steuerung reduziert

P

die Sache wieder auf das iibliche Ge-
rangel. Grafik und Animation brau-
chen hingegen keinen Vergleich zu
scheuen. vor ein paar Jahrchen hitte
es noch locker fiir die Spielhalle ge-
reicht! Zu horen gibt es wahlweise
mittelpriachtige Sound-FX oder recht
gelungene Musik. Trotz anderslau-
tender Meldungen in der Anleitung
wird iibrigens mit F2 umgeschaltet -
und zwar ausschlieflich wihrend des
Intros!

Was bleibt. ist eine solide Bildschirm-
prigelei, die den Highlights des
Genres wie z.B. .Double Dragon II*
den Rang wohl nicht ablaufen wird.
Aber wer die alte Zocker-Weisheit
.Antesten vor Kaufen” beriicksichtigt,
kann eigentlich nichts falsch machen.
(R. Schikora/ml)

Shadow Warriors

Grafik: 79%
Sound: 73%
Handhabung:  68%
Spielidee: 26%
Dauerspal: 67%
Preis/Leistung: 63%
Red. Urteil: 70%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Ocean
Bezug: Bomico

Spezialitit: Zwei Disks, Pau-
se-Funktion. Highscoreliste.
Was die Anleitung ver-
schweigt: Um die funf Conti-
nues in Anspruch zu neh-
men. auf die Taste 1 oder 2
driicken - je nach Anzahl der
Spieler.




Der Amiga Joker meint:
Ein 1deenreiches
Action-Adventure, in
dem nicht nur die Geister
begeistern. . .!

Was passiert, wenn ein klei-
ner Junge mit seiner Mami
ein altes schottisches Spuk-
schlof besucht? Normaler-
weise vermutlich nix, aber in
unserem Fall wird die Frau
Mama von einem bosen Zau-
berer entfiihrt. Armer
Tom. ..

Gottseidank gibt es in alten
schottischen Schldssern
aber auch noch edle Ritter
wie Sir Arrow, denn alleine
wiare Tom wohl aufge-
schmissen. Der gespensti-
sche Helfer nimmt sich des
Knirpses an, kdmpft mit
Drachen, Vampiren oder
schwarzen Rittern und sam-
melt wichtige Gegenstdande
ein. Um den verschiedenen
Gegnern nicht schutzlos
ausgeliefert zu sein, kann er
sich die unterschiedlichsten
Waffen zusammensuchen
und verwenden. Als ob der
wackere Sir Arrow damit

Mit schoner RegelmiBigkeit
versuchen Hersteller immer
wieder mal, ihre Hits von
gestern zu ,recyceln” - King-
soft ist da bestimmt kein Ein-
zelfall. Die Aachener Soft-
wareschmiede hat jetzt eine
besonders dreiste Variante
vorgelegt, gibt sich dafiir
aber beim Preis bescheiden.

Dall am (nach wie vor gu-
ten) Spielprinzip nichts ge-
indert wurde, ist ja durch-
aus in Ordnung: Immer
noch laufen ein oder zwei
Helden durch verschlunge-
ne Labyrinthe, erlegen
Monster per Steinschlag
und sammeln unter Zeit-
druck alle herumliegenden
Diamanten ein. Die hekti-
sche Mischung aus Ge-
schicklichkeits- und Kno-
belspall hat kaum an Reiz
verloren. Dall man sich al-
lerdings nicht einmal die
Miihe gemacht hat, das Ti-

nicht ausgelastet wiare, muf}
er sich nebenbei noch um
den verzogenen Bengel

kitmmern: Wenn Tom nim-
lich

nicht des ofteren mit

telbild und das Hauptmenii
zu aktualisieren, ist schon
weniger toll. Aber, dall
samtliche 100 neuen Level
noch nicht mal von einem
Programmierer stammen,
sondern von Emerald Mine-
Fans mit dem Construction
Kit aus dem zweiten Teil
geschaffen wurden, geht
schon ein bilichen arg weit!

Hamburgern, Cola und
Spielsachen versorgt wird,
bleibt er einfach sitzen oder
richtet seinen Groll gegen
den edlen Recken.

Wie man sieht, gibt es fiir
den Ritter, und das heif3t
auch fiir den Spieler, einiges
zu tun. Stindig tauchen

Zwar sind die neuen Level
ganz schon knifflig, trotz-
dem rechtfertigen sie die
Anschaffung nur sehr be-
dingt: Einerseits hitte man
sie ja durchaus selbst erstel-
len konnen, andererseits
spart man sich fiir die gefor-
derten 29 Mirker einen
Haufen Arbeit. An Grafik
und Sound hat sich logi-
scherweise auch nichts gedn-
dert, alle technischen De-
tails wie Animation und
Scrolling wirken mittlerwei-

Kommt Euch dieses Spiel auch so bekannt vor??!

neue Feinde, kleine Riitsel
und sonstige Uberraschun-
gen auf. Mal mull man
heimtiickischen  Falltiiren
ausweichen, mal wird man
in einen winzigen Zwerg ver-
wandelt. Das Game weist
nicht nur eine hervorragen-
de Spielbarkeit auf. es kann
auch technisch iiberzeugen:
Liebevolle Grafiken, tolle
Melodien und eine geniale
Joysticksteuerung machen
die Wanderschaft durch das
alte Gemauer zum Vergnii-
gen. Tom and the Ghost ist
ein rundum gelungenes Ac-
tion-Adventure, das keine
Minute Langeweile aufkom-
men ldBt! (C. Borgmeier)

Tom and the Ghost
Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil: 80%
Fiir Anfinger

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Blue Byte
Bezug: Rushware

Spezialitdt: Ebenso erstaun-
lich wie erfreulich: Das Ga-
me kann sogar auf Festplatte

installiert werden!

le schon reichlich iiberholt.
Dennoch werden hartnécki-
ge Emerald Mine-Fans ganz
gut bedient, und Newco-
mern kann die ,Vorge-
schichte® ja eigentlich egal
sein. Ob Kingsofts Rech-
nung also aufgeht, wird
wohl jeder fiir sich selbst
entscheiden miissen - der
Titelzusatz ,Professional®
ist allemal eine Frech-
heit!(C. Borgmeier)

Emerald Mine 3
Professional
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil: 54%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 29 - DM
Hersteller: Kingsoft
Bezug: Leisuresoft

Spezialitdt: Die Highscores
werden (wie bei den Vorgan-
gern) auf Disk abgespeichert.
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Imperium bietet auf—
FAtrebenden Politstrategen
ein schier unerschopf-
liches Betatigungsfeld!

Von entsprechend imperia-
len AusmafBen war bereits
das Pressemuster: In einen
chicen schwarzen Aktenkof-
fer verpackt und von ein
paar kleinen Aufmerksam-
keiten begleitet, die das Re-
gieren des Universums erst
so richtig angenehm ma-
chen. Goldmiinzen bei-
spielsweise, leider nur in der
eBbaren Ausfithrung. Trau-
rigerweise hat sich auch das
beigefiigte Pickchen ,No-
strum* — im Spiel eine wert-
volle Droge, die praktisch
Unsterblichkeit garantiert —

R ———

Wenn die Jungs von Electronic Arts eine
sie es gleich richtig:

Strategie, Handel,

Simulation herausbringen, dann machen
Kriegsfiihrung

beim

neuesten Meisterwerk der englischen Softwareschmiede bekommt
der angehende Imperator wahrlich alle Hinde voll zu tun!

als plumpe  Filschung
(Brausepulver!) erwiesen.
Nun, ehrbare Kédufer miis-
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Die Grafik haut ja nun wirklich keinen vom Thron, ih Hocker

O

sen ohnehin mit der schlich-
ten ,Normalverpackung®
vorlieb nehmen, konzentrie-
ren wir uns also auf den
Inhalt...

Zunichst die gute Nach-
richt: Du bist gerade zum
Herrscher des Imperiums
Erde gewahlt worden, herz-
lichen Gliickwunsch. Jetzt
die schlechte: Dein neuer
Thron ist ein ziemlicher
Schleudersitz; die Aufgabe,
mal eben die Vorherrschaft
in der Galaxis zu erringen,
bestimmt keine leichte! Im-
merhin kénnen verschiede-
ne Schwierigkeitsgrade an-
gewihlt werden, auBerdem
1aflt sich die Steuerung und
Uberwachung der drei gro-
Ben Hauptgebiete Militir,
Wirtschaft und Diplomatie
ganz oder teilweise an den
Computer abgeben. So
kann man sich ganz auf ei-
nen bestimmten Tétigkeits-
bereich konzentrieren, etwa
die kriegerische Unterwer-
fung anderer Planeten. Da-
zu stehen dem Imperator
zahllose Untergebene als
Botschafter, Flottenkom-
mandanten und Planeten-
herrscher zur Verfiigung.
Wer bei der Auswahl seiner
Mitarbeiter aber nicht sehr
viel Fingerspitzengefiihl be-
weist, wird es kaum schaffen,
1000 Jahre lang im Amt zu
bleiben — zumal alle 50 Jahre
Wabhltag ist. Und die andere
Moglichkeit, das Spiel zu
gewinnen, namlich sdmtli-
che vorhandenen Imperien
(100 Stiick) zu erobern, ist
schlieflich auch kein Spa-
ziergang!

Die Simulation ist ausge-
sprochen umfangreich, ein
kompletter Spielzug (= ein
Spieljahr) kann durchaus
eine halbe Stunde dauern,
vorausgesetzt, man kiim-
mert sich um alles selbst.
Grafisch ist (das) Imperium
allerdings wenig ver-
lockend, nur eine leere graue
Fliche, gekront von einer
Iconleiste. Per Mausklick
lassen sich verschiedene
Fenster 6ffnen, tiber die die
einzelnen Einstellungen ge-

troffen, bzw. Befehle erteilt
werden. Den einzigen Farb-
tupfer bringt die Ubersichts-
karte mit ihren rotierenden
Sonnensystemen ins Spiel.
Ebenso ungewohnlich st
der Sound, ausschlieBlich
klassische Musik kommt
aus den Boxen. Die Hand-
habung ist gut, lediglich die
Auswahl der Untergebenen
und Planeten hitte etwas
benutzerfreundlicher gestal-
tet werden konnen (durch
alphabetisch sortierte Lis-
ten, Rollbalken, Markie-

rungsmoglichkeit).

Die beiden , Imperialisten*
Nick Wilson und
Matthew Stibb prasentieren
ihr Game in
standesgemiiBen Klamotten. ..

Unterm Strich bleibt ein un-
geheuer komplexes Spiel,
das auch verwohnte Polit-
strategen langfristig vor den
Monitor bannt - sofern sie
keinen groflen Wert auf auf-
wendige Grafik legen. (wh)

Imperium

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 75,- DM
Hersteller: Electronic Arts
Bezug: World of Wonders

Spezialitit: Kein Kopier-
schutz, abgesaved wird auf
einer formatierten Extradisk.
Das umfangreiche deutsche
Handbuch ist leicht
stiandlich und bietet auch ei-
ne Kurzanweisung fiir Unge-
duldige.

76%
80%

VEr-

AN SIN




Lacrond Prosremmerinse  Dies ist nur ein Auszug aus unserem

auf Lager und kinnen Sie

iy eiceiehir g slal. Angebot! Fordern Sie heute noch unsere
chen Tay mil den gewitnsch- ausfiuhrliche, kostenlose Preisliste an!

ten liteln beliefern.

Mt Sternchen (*) gekenn-
zewhnele Programme waren
zum Zeupunkt der Druckle.
gung noch nicht lieferbar,
werden jedoch in Kitrze er-
warlel
Preisanderungen und
lrrtumer vorbehalten

f \ Budokan..................... 69.90 King’s Quest IV ........ 84.90
A A | Bubblet 4990 KlaX.eooooooooooo......... 54.90 rA AN
Cadaver *......... .. 69.90 Larry IlI..................... 99.90

& . . h % gaijmcn S‘n;uego *: & gggg bastN(ijnj? ll:l"“" .......... gggg Lond - s
odename Iceman * .. 89. gend of Fairghail**69.
Mldnlg t Colonel’s Bequest ..... 89.90 Lin Wu’'s Challgange*"59.90 Impenum
. Comboracer ............... 64.90 Logo... R L X 1]
R ESISIANCE | conquest of Camelot. 89.90 Lords of war*......... 49.90
Castle Master............. 69.90 Loomdt......ccccvvvemnne. 79.90
Champions of Krynn (IMB Magic Fly*................ 69. Q
erford.) .. 69.90 Masterblazer* J
C ONQUETOr: e ciins 69.90 Manchester United.... 64.90
Damocles. uaesanm 59.90 Manhunter II ............. 79.90
69.90 DM Days of Thunder....... 69.90 Maniac Mansion........ 69.90 69'90 DM
g Defender of Earth ** . 49.90 Midwinter.................. 69.90
:@: * Dragon Flight............. 69.90 Might & MagicII...... 74.90 v g
v V Dragon Wars *...........69.90 Milestones .. cerene 64.90 V V
\_ ~_J Dynasty Wars ........... 64.90 Monkey Island* ........ 79.90 \_ )
3 i B-Motioh. . 64.90 Monte Carlo Casino .. 19.90
1 MB Speichererweiterung East vs. West Berlin .. 69.90 ROON coosmaiainiis 64.90
(mitUhr).........cceeene 149.00 Eml. H. Int. Soccer ....69.90 Shadow warrior**..... 59.90
688 Attack Sub.......... 69.90 Sherman M4.............. 69.90
All Time Favorites .... 69.90 i ) Silent Service IT*....... 69.90
Alpha waves .............. 69.90 . S cvsssssesssmiain 79.90
AMOS oo 11900 Sim C. Terrain Editor 44.90
Apprentice.................. 59.90 Game Boy &Tetns Simulera®...ccisns 69.90
Austerlitz.coiivnine 69.90 Space Rogue.............. 74.90
Bad Blood*............... 7490 1 69. 00 Space QuestIII.......... 89.90
Bard's Tale Il............. 64.90 . . Star Command........... 74.90
Battlechawks 1942...... 64.90 Starflight.......ccec.......
Battlemaster*............. 74.90 Lynx &Call‘f‘ornla The P]%gue - !
Betrayal* ... 69.90 TNT Compllauon .. 79.90
Billy the Kid.............. 69.90 389.00 Tower of Babel.......... 69.90
Blades of Steel..._......79.90 \. _J Treasure Island......... 19.90
Bll)()dWVLh : ..69.90 Egcape from the......... 59.90 Treasure Trap .......... 59.90
Bloodw. Data Disk .... 39.90 Federation Quest *.....59.90 Neuromancer............. 64.90 Turbo Print Profess . 169.00
Bomber... 7490 F 16 Combat Pilot (nur Kick-  North & South........... 69.90 TV Sports Basketb. d184.90
Bomber zusalz d1~.k**39 90 start 1.2) e 64.90 N.Y. Warriors(lMB) 89.90 UlimaV *.............79.90
Bérsenficber.............. 74.90 Falcon Miss. Disk dt.. 59.90 Oil Imperium............. 59.90 UMSII* .....co00000500 74:90
F 29 Retaliator ........... 74.90 Omega... e 19.90
( " Fire & Brimstone.......69.90  Operation Stealth*....64.90 A A\
‘A‘ F 19 A Final Battle ............... 69.90 Pirates.. ... 69.90 o o
Flimbo's Quest.......... 64.90 Pool of Radlance * .. 69.90
¥ Stealth ¥ 1 Goldrush......o.oooon 6990  Police Quest II 84.90
- Gold of the American 69.90 Power Boat *............. 64.90 FIOOd
Flghter Hammerfist *............. 64.90 Populous.................... 69.90
Heavy Metal .............. 64.90 Pop up* 2 .. 5490
Hero's Quest.............. 84.90 Pow:..nnonbcr"‘/** e 7990
& Heroes Comp. ** ... 79.90 Prinz of Persia*/** ... 69.90 *
Honda RVF dt. . ..69.90 Projectyle.......cio.ciuia. 69.90
Indiana Jones Adv. .. 69.90 RA* . 59.90
Int. Soccer challang,t_ . 6990 Rainbow Island ......... 64.90
79.90 DM Int. 3D Tennis......... 6490  Red storm rising **... 69.90 69.90 DM
Ialy 90 Winners edit. 49.90 Resolution 101 .......... 64.90
& & Kaiser....ooooivennn 99.00 Rick Dangerous I1* ... 69.90 o o
a Khalaan.................... 69.90 Rings of Medusa....... 74.90 V V
\;’ V Kick O H .o 64.90 Rockstar ........cccceee.... 19.90
Versand und Laden Anwenderberatung!Verkawf Vg 3 . Filiale Diisseldorf Filiale Bonn
W —— { AufgepaBt: Wir fiihren auch 7}
Gottesweg 157  Mathiasstr. 24-26 | Musikvideos. Mehr Infos | Pempelforter Str.47 Munster Str. 18
5000 Kéln 41 5000 KolIn 1 dazu in unserer Preisliste. | 4000 Dusseldorf1 5300 Bonn 1

0221 - 44 30 56 0221 - 23 95 26 0211-364445 02 28 - 65 97 26

Vet candkostsn inlond 6 DM, ab 80 00 Rechnungssumme 4 Versandhosten Ausland. immed 12 - DM.

UM b 140 00 DM Rachnungssumme versandkostentrsl
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688 Attack Sup. dt. Vers
Back 1o the Future Il

68,90
64,90

Berlin East v. West 1943 dt.64,90

Battle Command
Budokan

Cabal d1.

Carmen Santiego dt
Codename iceman
Conquest of Camelot
Drakkhen di. Version
Dragonflight dt

Emely Hughes Ini. Soccer dt.

F-16 Falcon dt.

ah
69,90
69,90
7480
99.90
99,90
79,90
79,90
64,90
79,80

F-16 Falcon Missionsdisk. 2 a. A

F-29 Retaliator dt. Vers.
F-19 Stealth Fighter dt
Flood dt

64,90
79.90
69,90

Foodball Man.W.Cup Edition 64,90

Gold of the Aztecs
Grand National di.
Heros Quest
Imperium dt.
International 30 Tennis dt
Jumping Jackson dt
Kid Gloves dt.

Klax dt.

Kick of 2 dt.

Kings Quest IV
Kmight of Crystallion dt
Kreuz As ,Poker" dt
Last Ninja Il dt
Leisure Suit Larry IIl
Loom dt. Version
Legend of Fairgail di. Vers
Lost Dutchman Mine
North & South dt.
Necronom

New York Warriors
Manchester United dt
Manhunter 2
Midwinter dt

Might & Magic Il dt
Minos dt.

Maniac Manson dt. Version
Magic Flight
Operation Stealth
Oriental Games
Pinball Magic dt
Player Manager dt
Pirates dt

Police Quest Il
Projectyle at

Power Monger
Rainbow Isiand dt
Ring of Medusa dt.
Red Storm Rising dt
Resolution 101
Reederei dt. Version
Starflight dt

Skidz dt

Sim City dt.

Sim City Editor di.
Sir Fred dt.”

Sidman dt.
Transworld dt
Turrican dt

The Plague dt

Ther finest Hour dt
TV Sports Basketball dt
Tie Break di.

Uttima 5

Unreal dt

Wings dt

Xenomorph dt

ah
54,90
89,90
69,90
69.90
54,90
69.90
49,90
64,90
99,90
6990
29,90
69.90
89,90
69,90
79.90
69,90
64.90

ah
7490
69,90
79.90
69,90
69.90
54,90
69,90

ah
69,90

aA
54,90
54,80
68,90
89,90
69,90

ah
64,90
69,90
69.90
69,90
54,90
69,90
64,90
79,90
39,90

75.90
64.90
ah
7980
ah

69.90

Die fettgedruckten Spiele sind im
Vertrieb Bomico. Alle Spiele mit

deutscher Anleitung

BOMKT

Auszug aus unserem Hardwareangebot

Top aktuell ! Endlich lieferbar !
Das neue Supra A500 XP Hard Disk RAM System

Dieses neue System ist nicht nur eine neue Hard Disk, sondern er

weiterungsfahige Speichererweiterung und Festplatte in einem

* % Micro Power Drive # % Autobootender SCS! Kontroller

# % Autoboot ist abschaltbar % Abschaltbare Hard Drive

# % Ourchgeschliffener Expansionsport % Ram Test-Mode

J % Speichererweiterung auf bis 8 MB erweiterbar

* % Alleinige Nutzung der Speichererweiterung bei abgeschalteter
Hard Drive usw.

Wir bieten Ihnen dieses System mit 40 MB Hard Drive und 512 KB an

zum Einfiihrungsbarpreis von nur 1649,90

Speichererweiterungen, Harddrives & Controller Interfaces

Supra A1000 30 MB Hard Drive 154990
Supra A1000 40 MB Hard Disk 1749,90
Supra A1000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 229990
Supra A2000 40 MB Hard Drive SCSI Quantum 124990
Supra A2000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 1839,90
Supra A2000 105 MB Hard Drive SCSI Quantum 2079,90
Supra Ram 8 MB bestiickt mit 0 MB 369,90
Supra Ram 8 MB bestickt mit 2 MB 569,90
Supra SCSI Wordsync Controlier 379,90
Supra 44 MB Syquest extern ohne Contr. mit Catdr 2099.90
Speichererweiterung Microbotics 8 UP 2-8 MB 479,90
A500 30 MB Supra SCSI 1249,90
A500 40 MB Quantum 11 ms SCSI 144990
A500 80 MB Quantum 11 ms SCSI 2149,90
A500 105 MB Quantum 11 ms SCSI 244990
A500 Supra Syquest mit Controller und Cart. extern 2449 90
A500 Supra Syquest mit Cart. und Wordsync Contr. int. 214990
A500 Syquest 44 MB intern mit Cart., kein Contr. int. 1899,90
A500 SCSI Controller 379,90
A500 XP SCSI Kit (chne Hard Drive) 849,90
A500 Speichererweiterung auf 1 MB 169,90
A500 2 MB Memory fir Supra Hard Drive 549,90
A500 Trump Card 599,90
AS500 Starboard Il 2 MB bestiickt 0 KB 669,90
A500 Meta4Ram (Speichererweiterung) 44990
A500 Baseboard 512KB bis 4 MB bestuckbar 299,90
Lautwerk fur Amiga extern 185,90
Laufwerk fir Amiga extern mit 4 Spielen 240,90
Modems und Zubehor fiir den AMIGA

US Rabotics Dual Standard V 324/14.400 2319,90
US Rabotics 14.400 1489,90

* Die Inbetriebnahme der aufgefiihrten Modems am DBP, Telecom-
Netz ist unter Strafandrohung verboten!

Mouse Master 7580 Mouse Pads 990
Die Cordless Infrarotmaus 215,80 Jin Mouse 79,90
Jin Mouse optical 9990 Joysticks fur Amiga ab 1990
Super Card 198,90 X-Copy mit Hardware 69,90

* Alle angegebenen Preise sind Barzahlungspreise zzgl. Porto und Ver-
packung

* Ab sofort Ratenzahlung bei Hardware miglich

Versand per NN (UPS oder Post 8,00 DM)
Unsere aictuelle Preisiiste lir C-64, Amiga, Atari 51, MS-D0S,Sega,
Nintendo und PC-Engine gegen [rankierien Auckumschlag
24 Std. B Il hme (Anr )
Preisanderungen vorbehalten.

Weitere Neuerscheinungen vorralig! Bitte nachfragen!

Computer Softwarevertrieb

Heidenrichstr. 10, 5000 Kéln 80,
Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr
Hotline I: 02 21/ 60 44 93, Holline 11: 02 21/ 60 44 96, Telefax: 02 21/ 6090 D3
Besonderer Service: UPS - AIR Innerhalb von 24 Stunden
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CVR

Was fillt Euch zum Thema Datensicherheit

ein? Also, mir kommen da neugierige

Schniiffelnasen, zerstorerische Viren und mein

Hund in den Sinn - der zerbeiBt nimlich

immer die Disketten. Um die ersten beiden
Probleme soll es hier gehen, an der Sache mit
dem Hund arbeite ich noch...

Codesystem & Viruscope
Sicher ist sicher

Codesystem

Wozu braucht man einen
Disk-Coder, wenn man
nicht gerade ein Cracker ist,
der damit seine ruchbaren
Machenschaften vor dem
Auge des Gesetzes verber-
gen will? Nun, zum Beispiel
kénnte man seine Porno-
Soft dem peinlichen Zugriff
verstandnisloser Moralapo-
stel entziehen, oder die digi-
talen Liebesbriefe vor der
kleinen Schwester ver-
stecken. ..

Hat man eine Diskette erst
mit Codesystem behandelt,
ist sie scheinbar leer. Die
Téauschung halt jeder Unter-
suchung mittels DIR-Befehl
oder entsprechender Disk-
Utilities (z.B. ,CLI-Mate*)
stand. Starten kann das Pro-
gramm jetzt nur noch, wer
nach dem Booten blind (also
am Screen unsichtbar) den
gecheimen Code eingeben
kann. Die Geheimniskri-
merei funktioniert denkbar
einfach: Das Hauptmenii ist
schlicht aber iibersichtlich,
alle Aktionen laufen iiber
simple Mausklicks. Zur Co-
dierung stehen zwei Modi
zut Verfiigung; ,,Wild“ und
»Bitmap®“. So oder so sucht
sich Codesystem im ,Ziel-
programm® drei freie Spei-
cherblocke, in die der Code
»eingepflanzt“ wird. Nach
einem Klick auf ,Install®
mub noch der Geheimcode
(Buchstaben und/oder Zah-
len) eingetippt werden — fer-
tig. Auf &dhnlich einfache
Weise kann die Verschliisse-
lung jederzeit wieder ent-
fernt werden.

Drei Dinge gilt es zu beach-
ten: Erstens léscht Codesy-

o

stem (nach vorheriger War-
nung) samtliche aktiven
Programme wie z.B. Viren-
killer aus dem RAM, zwei-

“tens kOnnte es passieren,

daf} im Bitmap-Modus (be-
sonders bei kopiergeschiitz-
ten Originalen) noch ben6-
tigte Speicherblécke iiber-
schrieben werden, woraus
sich drittens ergibt, dall man
besser nur Sicherheitsko-
pien damit behandelt. An-
sonsten findet man hier fiir
knapp 35,- DM das derzeit
beste Codierprogramm; es
unterstiitzt auch Zweitlauf-
werke, zudem konnen auf
komfortable Weise Boot-
blocke kopiert werden. Wer
so etwas brauchen kann,
darf unbesorgt zuschlagen!

Viruscope

Einen guten Virenschutz
kann jeder brauchen. Bitte-
sehr: Viruscope von Maxon
bietet nicht nur chice Optik
im Agypten-Look (samt
entsprechendem  Sound),
sondern erkennt auch alle
bislang bekannten Viren!
Egal, ob es sich dabei um
Bootblock- oder Linkviren
handelt. :

Klickt man im Hauptschirm
auf den Meniipunkt ,,Boot-
killer®, geht’s den Viren im
Bootblock an den Kragen,
wobei zwischen DFO0: bis
DF3: gewihlt werden kann.
Auch der ASCII-Dump 148t
sich auf den Screen zaubern,
das Programm entschliisselt
auf Befehl die Messages.
Wihlt man den ,Linkkil-
ler”, ist das Untermenii so-
gar noch umfangreicher:
Selbst eine Festplatte kann




DM Preis
Anarchy.............. 49,95
Back to the future 2 ... .. 64,95
Battlemaster........... 7495
Billy thie Kid..... «sommmes 64,95
B.S.S. Jane Seymour .... 64,95
Bundesliga Manager . . . .. 54,95
Castle Master . . . ....... 64,95
Champions of Krynn
(Deutsch) 1MB ........ 69,95

Codename: Iceman (1 MB) 89,95
Colonel's Bequest (1 MB) . 89,95
Conquests of Camelot (1 MB) 89,95
Corporation ........... 64,95
Damocles. .. .......... 64,95
Days of Thunder ........ 64,95
Dragonflight (Deutsch) ... 79,95
Dynasty Wars. . ........ 59,95
East vs. West Berlin 1948 . 69,95
Emlyn Hughes Inter-

national Soccer ........ 59,95
F-16 Falcon Mission

Disk 2 (Deutsch)........ 59,95
F-19 Stealth Fighter* . ... 79,95
F-29 Retaliator (Deutsch) . 59,95
Fighter Bomber Mission Disk. 39,95
Flimbo's Quest ......... 64,95
515511 . 69,95
Gold of the Aztecs ™ .. ... 64,95
Gravity. . ............. 55,95
Gremling 2™ camm s wream 54,95
Heroes (4 Spiele) ....... 7495
Hero's Quest (1 MB) ... .. 84,95
IMPEEIUM cuwwess v own 69,95
Internat. Soccer Challenge * 69,95
i[85 L 12 ) R ——— 14,95
Italy 1990 - Winners Edition 59,95
Khalaan .............. 69,95
Kigk:OH'2 wuwun v v sany 59,95
King's Quest 4 (1 MB).... 8995
{1 A 49,95

Speichererweiterung auf 1 MB (abschaltbar)

- e‘@@/&/@f

Aktuelle AMIGA-Spiele

DM Preis
Last Ninja2 ........... 64,95
Legend of Faerghail
(Deutsch) . ............ 69,95

Leisure Suit Larry 3 (1 MB) 99,00

Loom (Deutsch) ........ 74,95
LostPatrol ............ 64,95
M1 Tank Platoon ....... 84,95
MagicFly . ............ 69,95
Matrix Marauders ....... 49,95
Midnight Resistance .. ... 64,95
M.U.LE. Deluxe ........ a A
Murder!™ .. . oo s vn s 69,95

New York Warriors (1 MB) 79,95
Operation Stealth 69,95
Pirates! (Deutsch)....... 69,95
Player Manager (Deutsch) . 49,95

Police Quest 2 ......... 89,95
Power Monger* ........ 69,95
Projectyle. ............ 69,95
Red Storm Rising . ...... 69,95
Reederei ............. 59,95
Rick Dangerous 2 - He's back! 64,95
Shadow of the Beast Il ... 84,95
Shadow Warriors ....... 64,95
Sim City (Deutsch) ... ... 74,95
Sly Spy - Secret Agent ... 64,95
Snowstrike . .......... 7495
Their finest hour (Deutsch) 74,95
The Night Breed™ ... .... 69,95
The Plague . . .......... 59,95
The Spy who loved me * .. 54,95
The Viking Child ........ 64,95
TieBreak ............. 64,95
THEIGAN . & . o s & 54,95
Ultimas® ............ 74,95
Universal Military
Simulator Il . .......... a A
Unreal i ss eovwsmineas o 74,95
Wings ............... 74,95
Wonderland * .. ........ 74,95
............... 119,00

Bestellungen konnt Ihr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

Andreas Bachler - Computersoftware
Blicherstr. 24 - Postfach 1113
D-4290 Bocholt - Tel. (028 71) 18 3088, 180637




USER CLUB

Der Amiga Joker meint:
Mit AMOS steigen Ama-

teur-Programmierer in
die Profiliga auf!

Das Herzstiick von AMOS
ist ein neuer und sehr lei-
stungsfahiger Basic-Dialekt
mit iiber 500 Befehlen, der in
einer einfacheren Ausfiih-
rung bereits seit lingerem
fiir den Atari ST erhiltlich
ist (LSTOS - The Game
Creator®). Bei der Umset-
zung auf den Amiga wurden
die Méglichkeiten des Pro-
gramms betrichtlich erwei-
tert; was ehedems als reiner
Spiele-Editor auf den Markt
kam, hat sich zu einem viel-
seitigen Programmier-
Werkzeug gemausert, das
alle nur denkbaren Anwen-
dungsbereiche abdeckt!

Nach dem Laden landet
man automatisch im Editor;
hier werden die einzelnen
Programmteile geschrieben,
getestet und schlief3lich zu-
sammengesetzt. Eine Zei-
lennumerierung ist dabei
nicht notwendig, sogar
Leerzeichen und die GroB-
schreibung der Befehle wer-
den selbstdndig erkannt und
ausgefiihrt. In einer Kopflei-
ste verbergen sich zwei kom-
plette Meniis (Editor- und
Systemmenii), in denen die
wichtigsten Befehle als Ma-
kros abgespeichert sind und
dann per Maus aufgerufen
werden. Auch die Funk-
tionstasten lassen sich belie-
big mit Makros belegen. Der
Befehlsumfang ist wahrhaft
,flichendeckend”, wobei
der Schwerpunkt immer
noch beim Umgang mit
Sprites, Bobs, Icons, Sound,
Animationen und dem Scre-
en-Handling liegt. Beson-
ders schén: Neben den Stan-
dards Hi-Res und Low-Res
sind als mogliche Auflosun-
gen auch Extra Halfbrite
und HAM-Modus vorhan-
den, selbstverstindlich alles
in PAL. Die maximale An-
zahl der Sprites auf dem
Screen betridgt stolze 56
Stiick — selbst wenn alle
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AMOS ‘The Creator

Vor einiger Zeit erhielten wir Besuch von Francois Lionet,
dem_ Schopfer dieser,Programmiersprache mit Umgebung®.
War die Vorabversion schon beeindruckend, so verspricht das
fertige Werk die Eintrittskarte in den Programmierhimmel!

gleichzeitig animiert wer-
den, ist kein Geschwindig-
keitsverlust feststellbar! Die
Sprites diirfen eine GrofBe
von bis zu 128 x 255 Pixel
haben, paralleles Scrolling
von zwei Screens ist auf ein-
fachste Weise zu bewerkstel-

Be sich endlos fortsetzen.
Aber AMOS hat noch mehr
zu bieten:

Im Direct Mode kann man
Programmteile ausprobie-
ren, ohne den Editor zu be-
einflussen. Auch hier gibt es
wieder eine Befehlsleiste, die

ligen... die Liste mit den sich mit selbsterstellten Ma-
Vorziigen dieses Editors lie- kros auffiillen 1aBt. Erwéh-
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Die -Beispielprogramme sind schon-iiberzeugend T

nenswert ist auch AMAL,
die ,L,AMOS Animation
Language®, worunter man
sich eine Sammlung von
Maschinensprache-Befeh-
len vorzustellen hat, die die
extrem schnellen Animatio-
nen und das ebenso flotte
Scrolling ermdglichen. Bis
zu 16 solcher AMAL-Pro-
gramme kann man neben-
einander arbeiten lassen.
Gewissermallen als kosten-
lose Zugabe gibt’s noch ei-
nen Sprite-Editor, einen
Map-Editor, einen Sprite-
Grabber, einen Keyboard-
Definer, vier komplette De-
mospiele, Sounds, Sprites
und, und, und. Alle Beispiel-
programme des 300 Seiten
starken englischen Hand-
buchs (eine deutsche Uber-
setzung soll zum Jahresende
erscheinen) sind ebenfalls
auf der Programmdiskette
enthalten.

AMOS lauft ohne Probleme
mit 512K, ein Mehr an Spei-
cher ist natiirlich nie von
Nachteil. Weiters hat uns
Meister Lionet ausdriicklich
versichert, daB mit AMOS
geschriebene  Programme
kommerziell verwertet wer-
den durfen eine Copyright-
angabe (im Handbuch be-
schrieben) reicht vollig aus.
Und schlieBlich kann jeder
AMOS-Anwender dem
LAMOS User Club* beitre-
ten, der neben einer Hotline
sogar eine eigene PD-Serie
mit Routinen, Sounds, Gra-
fiken usw. zu bieten hat.
Kosten tut der ganze Spall
etwa 139,- DM; sicherlich
ein stolzer Preis, aber was
man dafiir an Programmier-
leistung und  Benutzer-
freundlichkeit geboten be-
kommt, rechtfertigt die
Ausgabe allemal. Und
schlieBlich sind fiir die nahe
Zukunft noch ein AMOS-
Compiler und das AMOS
3D-Kit geplant...! (wh)

AN, ZEN
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Da wire er nun also, der von vielen (einigen? zwei?) Lesern
sehnsiichtig erwartete Aufklidrungsreport iiber das eigenhindige
Fabrizieren erstklassiger Bildschirmfotos. Und alles, was man
dazu braucht, ist ein Amiga und eine Kamera und ein paar Filme

und gute Nerven und ein Stativ und...

Daf} man fur die ganze An-
gelegenheit einen Amiga (in
Hirtefallen tut’s auch ein
anderer Computer) zur
Hand haben sollte, versteht
sich wohl von selbst. Aber
bereits beim Punkt ,Kame-
ra“ wird’s etwas schwieriger:
Fiir diesen Zweck sollte man
sich nimlich schon mit einer
richtigen  Spiegelreflexka-
mera ausriisten — idealerwei-
se eine, bei der sich Blende
und VerschluB3zeit auch ma-
nuell einstellen lassen. Wer
es mit einer kleinen Sucher-
kamera probieren will: Bit-
te, irgendwas wird schon
aufs Bild kommen, fragt
sich halt nur was...
Néchster Punkt: Das Objek-
tiv. Empfehlenswert sind
hier leichte Teleobjektive
von 85 bis 135 mm Brenn-
weite, das Normalobjektiv
tut’s zur Not aber auch.
Worauf man unter keinen
Umsténden verzichten
kann, ist ein solides (!) Sta-
tiv. Faustregel: Je schwerer,
desto standfester (Leichtge-
wichte wackeln noch stiarker
als man selber!).
SchlieBlich der Film: Farb-
negativfilm (,,Bilderfilm*)
mit 100 ASA fiir stehende
Bilder (Demo-Grafik, Loa-
dingscreens, etc.), bei ani-
mierten Bildern (ungepaust)
sollten es schon 400 ASA
sein.

Wie man’s machi

Irgendwelche Raucher in
der Familie? Wenn ja, dann
erstmal mit einem handels-
iiblichen Glasreiniger den
Screen putzen. Weiter: Weil
sich alle Lichtquellen auf
dem Bildschirm spiegeln, so
gut es geht verdunkeln, am
besten findet das ganze Ma-

ARSI

Biih: Verwischte Sprites, weil nicht gepaust

Biih: Streifen wegen zu kurzer Belichtungszeit

nover in volliger Finsternis *
statt. Natiirlich muf} die Ka-
mera auf den Bildschirm
ausgerichtet werden. Dabei
ist zu beachten, daB die Bild-
rohre im Monitor leicht
schriag steht, deshalb muf
auch die Kamera etwas
(nach unten) gekippt wer-
den - mit einem halbwegs
ordentlichen Stativ kein
Problem! °

So weit so schlecht, aber wie

belichtet man nun richtig?
Grundsitzlich reicht es,

wenn man sich auf den ein-
gebauten Belichtungsmesser
verldf3t. Ausnahme: Beson-
ders helle oder besonders
dunkle Motive. In diesen
Fillen belichtet man ein bis
zwei Stufen unter bzw. iiber
dem angezeigten Wert. Zu
kompliziert? Ausprobieren!

So, nun zum wirklich aller-
wichtigsten Punkt unserer
Fotosafari: Die Belich-
tungszeit darf nie kiirzer als
1/15 Sekunde sein, sonst
gibt’s hdBliche Streifen auf
dem Bild! Anders ausge-
driickt, alle Zeiten zwischen
einer und 1/15 Sekunde sind
okay, ab 1/30 Sekunde-
wird’s biah. Ganz zwanglos

ergibt sich daraus ein weite-
res Problem - die verwisch-
ten Bilder. Sie entstehen
durch schnelle Bewegungen
auf dem Screen. Da sich die
meisten Sprites in 1/15 Se-
kunde doch ganz ordentlich
bewegen, sollte man unbe-
dingt das Spiel pausen (oder
viele Bilder hintereinander
schiefien und darauf hoffen,
daB wenigstens eins was ge-
worden ist...). Besitzer ei-
ner Prozessorbremse (fiir
Spiele, die sich nicht pausen
lassen) haben es da natiirlich
besonders gut. Leider ist das
Gerit nicht mehr erhiltlich,
aber wer gut basteln
kann...?

Noch ein kleiner Tip zum
SchluBl: Wer die fertigen Bil-
der auf der Riickseite be-
schriftet, braucht sich in ei-
nem Jahr nicht iiber sein
schlechtes Gedachtnis zu dr-

gern. (od)
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Neben vielen Tips und Cheats gibt’s diesmal gleich drei Sierra-Komplettlosungen! Da
werdet Thr uns hoffentlich verzeihen, dall wir die Dinger aus Platzgriinden ausnahmsweise
in etwas kleinerer Schrift drucken mufiten. Ab niichsten Monat haben wir ja wieder mehr
Seiten, bis dahin miissen Eure Auglein eben durchhalten. ..

Gelost:

Conquests of Camelot
Police Quest 11
The Colonel’s Bequest

Tips und Cheats zu

Beast II
Castle Master
Emanuelle
E-Motion

Flood
Ghostbusters I1
Great Giana Sisters
Hard’n Heavy
Impossamole
Ivanhoe

Logo

Maniac Mansion
Twinworld

Venus

So. und wiec immer hier noch
schnell die Adresse, an die
Ihr Eure Tips und Lésungen
schicken konnt und sollt:
Joker Verlag

Know How

Untere Parkstr. 67

D - 8013 Haar

Jeder abgedruckte Beitrag
wird selbstverfreilich hono-
riert, und zwar mit 20 bis
100 Mirkern. Und noch eine

kleine Bemerkung am Ran-
de: Wir sind natiirlich far
jeden noch so kleinen Tip
dankbar - aber bitte habt
Verstiandnis, dall wir nur
diejenigen benachrichtigen
konnen, deren Beitrige
auch veréffentlicht werden!
Fiir alle anderen gilt: Nicht
aufgeben, irgendwann
klappt’s ja bestimmt. ..

Hilfe! Fragen?!

Ein groBles Problem ist bei
Legend of Faerghail aufge-
taucht: Vor den Zwergenmi-
nen stecht der sogenannte
Elementarwichter, der un-
bedingt die Antwort auf eine
Frage wissen will. Wer weil3,
wic diese lautet?

Und weil wir gerade bei Le-
gend of Faerghail sind, lcider
sind noch weitere Fragen
offen: Gesucht ist die Ant-
wort auf dic Frage des
Feuerelementars im Tempel
der Drachendicner, die Lo-
sung zur Frage der Tur im
Seeclenturm des vertallenen
Schlosses und dic Lésung.
auf die der Zwergenschmied
im Keller der Zwergenmi-
nen zu warten scheint.
AuBerdem suchen wir ver-
zweifelt die Schliissel zu den
verschlossenen Tiren in der

Elfenpyramide. Wer weil}
Rat?

Indiana Jones Adv.. Wic
iiberlistet man alle sechs

Wachposten ohne Passier-
schein?

Gibt es einen Cheat (zur Not
auch Tips) zu Fright Night?

In meinem Falcon F-16
Handbuch fehlt dic Be-
schreibung von drei Missio-
nen: Rattlesnake Raundup,
Double Trouble und Dra-
gon’s Tail. Wer kann mir
helfen?

Bleiben wir gleich bei Falcon
F-16. und fragen wir nach
cinem Cheat, mit dem man
in den hoheren Ringen un-
begrenzte Bewaffnung er-
halten kann. Gibt ¢s denn so
etwas?

Wie kann man bei Blood-
wych im zweiten Level des
Moontowers die Bodenplat
ten ausschalten, damit die
Sidulen verschwunden blei-
ben?

Cheats gesucht, und zwar
zu: Altered Beast und Gates
of Jambala!

Wer kennt Cheats zu Thun-
dercats,  Spherical und
Bombjack?

Ich suche Tips zu Rockstar
ate my Hamster: z.B. welche
Starzusammenstellung  ist
die beste?

Wie besiege ich den dritten
Endgegner bei Rainbow Is-
lands?

Hilfe! Jede Menge Cheats
gesucht: Druid 2, Pandora,
IK + und Skweek!

Starflight: Was ist aus den
Phlegmaks und Numlox ge-
worden?

Was hat es mit den grofien,
schnellen und starken Ku-
geln auf sich, die ab und zu
auftauchen?

In einer Nebelwolke bei
230.175 wurde ich in Sekun-
denschnelle abgeballert.
Kann mir jemand sagen,
was das war?

Wo sind Nirvana, Regulon 7
und Akteron?

Wo liegt der Unterschied
zwischen Minstrels und My-
sterions?

Und gleich noch ¢inmal
Starflight:  Bei  welchen
Koordinaten liegt die Erde,
und wo ist der Crystal Pla-
net zu finden?

The third Courier: Wie
bringt man Waldemar Ver-
ner (Palace Guard) dazu.
mit Informationen riuberzu-
wachsen? Was hat man im
Green House zu tun? Wel-
che Papiere werden bend-
tigt, um dber den Geheim-
iibergang in der Hauptstra-
ic zu kommen?

Pascal und Patrick interes-
steren sich fiir Cheats zu
Alien Syndrome, Licence to
kill, Turbo Outrun und Dra-

gon Spirit. An dieser Stelle
eine Mitteilung fiir die bei-
den: Einen Cheat zu
Ghouls’n’Ghosts findet Thr
in AJ 3790, zu Ninja War-
riors in AJ 7/90.

Wer weill einen Cheat zu
Super Scramble Simulator?

Und nun? Hier kommt un-
ser obligatorischer Aufruf:
Wer eine dieser Fragen be-
antworten kann, schnappt
sich auf der Stelle einen
Stift, schreibt die Antwort
auf eine Karte (oder meinet-
wegen auch auf Klopapier)
und schickt sie unter dem
Kennwort Fragen an unsere
Adresse. Wir werden die
Antworten dann weiterlei-
ten oder gegen Honorar ver-
offentlichen. Ach ja, noch
eine Kleinigkeit: Wer ganze
Losungen oder Karten zu
schon dlteren Spielen sucht,
kann das doch in einer
(kostenlosen) Kleinanzeige
der Offentlichkeit kundtun.
Dic Chancen, dall wir so
umfangreiche Hilfen im
Know How verdtfentlichen,

stechen niamlich  ziemlich
schlecht und dic ganze

Weiterleiterei verschlingt viel
Zeit und kostet auch ... So.
das war’s. heilien Dank!

il




Police Quest II

Schénen Dank an Andi Trepl aus
Vachendorf, fir diese Losung. Oh-
ne lang zu faseln, starten wir mit
Vollgas durch

Zuerst nimmt man die Schliissel
(take keys) und die 1D-Karte aus
dem Handschuhfach (open box,
take card). Wir steigen aus (F4),
offnen die Tur des Departments
(unlock door) und treten ein. Man
geht durch die linke Tiir des oberen
Ganges und offnet den vordersten
Schrank in der linken Reihe mit der
Nummer, die aul der Riickseite der
ID-Karte steht (look card, turn
card over, open door, Nummer ein-
geben). Pistole, Munition und
Handschellen nehmen wir mit (take
gun, take ammunition, take cuff),
danach verschlieBen wir den
Schrank wieder (close door). Jetzt
ab nach rechts zu dem SchieB3stand,
wo man beil dem Beamten ein Paar
Ohrenschiitzer bekommut (take pro-
tector). Ab durch die Glastur und
die Ohrenschiitzer aufsetzen (wear
protector). Mit F6 und F3 ladt und
zieht man die Pistole, gezielt und
gefeuert wird mit F10. Wir sehen
nach, ob wir getrotfen haben (push
button view), stellen die Pistole
nach (adjust gun) und hdngen ein
neues Ziel auf (new target, push
button back). Diese Ubungen wie-
derholt man so lange, bis man ein
paar Punkte bekommt, dann ver-
lassen wir den Stand (leave). Zu-
rick zu dem Beamten, die Ohren-
schiitzer gibt man wieder ab (repla-
ce protector), dafiir nimmt man
neue Munition (take ammo). Jetzt
nach links in das Biiro. wo wir von
unserem Captain einen Auftrag be-
kommen. Die Pinnwand am oberen
Ende des Raumes untersuchen wir
(examine board), nehmen dann die
Autoschlissel (take key), gehen
zum Schreibtisch und setzen uns
hin (sit). Man untersucht den Nach-
richtenkorb (examine basket) und
offnet die Schublade (unlock dra-
wer). Den Briet und die Dienstmar-
ke nimmt man an sich (take letter,
take wallet), ersteres hiest man auch
(read letter). Nun gehen wir zu dem
Karteischrank. den wir o6ffnen
(stand, take cabinet). Man greift
sich die Akte von Bains, entnimmt
ihr ein Foto (take bains, take pho-
to), legt sie zuriick und verschliefit
den Schrank (close file, close cabi-
net). Nun gehen wir zum Tresen in
der Eingangshalle, 6ffnen die Abla-
ge und nehmen den Einsatzkasten
heraus (open bin, take kit). Jetzt
koénnen wir das Police Department
verlassen.

Wir offnen den Kofferraum der
blauen Limousine am Parkplatz
(open trunk) und legen den Ein-
satzkasten hinein (place kit in
trunk). Kofferraum schlielen (clo-
se trunk)! Nun steigen wir in den
Wagen (unlock door, F4) und fah-
ren zum Gefingnis (drive to jail).
Dort angekommen, geht man zu
den SchlieBfachern, offnet eines da-
von (open locker), legt die Pistole
hinein (put gun in locker) und
schliet es danach wieder (close
locker). Jetzt gehen wir zur Tar und

i1} 2;

klingeln kraftig (press button).
Man gibt sich zu erkennen (show
wallet) und fragt den Mann nach
den Akten (ask for file, bains). Das
Foto nimmt man an sich (take
photo), die Akte legt man zuruck
(close file) und dic Pistole holt man
sich nun auch wieder (open locker,
take gun). Jetzt verlassen wir das
Gefingnis, gehen zurick zum
Auto, steigen ein (F4) und fahren
zum Biiro (drive to office). Der
Meldung leisten wir natiirlich Fol-
ge (drive to oak tree mall), steigen
dort aus (F4) und gehen nach einem
Gesprich mit dem Otticer zur Bei-
fahrertiir des Autos rechts vorne
(open door). Wir tragen etwas Pul-
ver zum Abnehmen von Fingerab-
driicken am Handschuhfach auf
(put fingerprint powder on box),
crst dann dffnen wir selbiges (open
box) und nehmen Halfter und Ku-
geln heraus (take holster, take bul-
let, close door). Jetzt befragen wir
die Zeugin, die der Officer an-
schleppt (ask woman), steigen wie-
der in unser Auto, geben per Funk
unseren Bericht durch (call di-
spatch) und fahren dann auch
gleich wieder zum Department zu-
riick (drive to office) - in der Zwi-
schenzeit wartet schon cin neuer
Auftrag auf uns.

Man fihrt also zur Cotton Cove
(drive to cotton cove), akzeptiert
die Wette, die Keith vorschligt.
und befragt die Joggerin (ask wo-
man). Am oberen Bildschirmrand
ziehen wir die Pistole und gehen
dann ins nichste Bild. Man feuert
auf Bains (F10), geht zum Autu
und holt den Einsatzkasten (open
trunk, take kit). Zwei Bilder weiter
rechts untersucht man die Spuren
und nimmt Proben mit (usc came-
ra, use plaster, use vial). Nun wiedei
retour zum Auto und einen Bericht
durchgeben (F4, call dispatch).
Jetzt warten wir auf den Taucher,
der uns die Leiche aus dem Wasser
holt (talk man). Man kann auch
selbst tauchen - die groflte Sauer-
stoffflasche ist die beste. Danach
wieder ab zum Auto (F4), und zum
Flughafen fahren (drive to airport).
Kaum angekommen, untersucht
man den schwarzen Wagen (F4,
look plate), danach benutzt man
erneut das Funkgerat (F4, call di-
spatch). Wieder aussteigen (F4)
und zum Flughafengebiude gehen!
Vorbildlich driickt man erst den
Knopf an der Ampel, um griines
Licht zu bekommen (press button),
dann iiberquert man die Strafic.
Blumen sind immer nett, wir kau-
fen also welche (buy plant). Im
Flughafen geht man nach links und
zeigt den Leuten von der Mietwa-
genfirma Ausweis und Bains’ Foto
(show shield, show photo). Man
kann auch ein Flugticket kauten,
allerdings kommt man so nicht sehr
weit. AuBerdem kann man auch die
Totletten untersuchen. wenn man
mal mull. ..

Wir gehen nun zurick zum Auto -
Ampel umschalten nicht vergessen
(press button) -, steigen ecin (F4)

und fahren zum Office (drive to
office). Das Biro betreten (F4, un-
lock door), zur Aufnahmestelle ge-
hen und dem Officer die Beweis-
stiicke geben (give him holster, bul-
lets, plaster). Nun gehen wir in
unsel Biiro lll]d serzen  uns., I”l
Nachrichtenkorb (look basket) gibt
es etwas Neues (take note, read
note), woraufhin wir nach dem Te-
lefon greifen (use phone), die Aus-
kunft anrufen (0) und uns die Num-
mer von Marie geben lassen (Lyt-
ton, Marie Wilkans). Wir wihlen,
begrifflen Marie (hi marie) und be-
antworten ihre Frage mit .OK".
Voll Freude gehen wir zu unserem
Privatwagen, steigen ein (F4) und
tahren zu Arnies Restaurant (drive
to arnie). Man geht hinein, setzt
sich zu dem Médchen an den Tisch
(sit) und wverbringt cinen netten
Abend (talk marie, nb. give her
plant, kiss girl, etc.)

Am nichsten Tag begibt man sich
wie immer ins Department und
bekommt auch wieder einen Auf-
trag. Man geht zur Nachrichtenta-
fel und nimmt den Schliissel (take
keys). Nun ab zum Dienstwagen
(F4)und in die 160. Stral3e (drive to
160 west rose). Aussteigen (F4)und
den Kofferraum untersuchen (look
in trunk, search man). Man nehme
den Zettel und lese, was darauf
steht (take corner of envelope, read
corner ot envelope). Darauthin
fahren wir zu 753 3. Strale (F4,
drive to 753 third street), gehen zu
dem Pfértner, weisen uns aus (show
shield) und zeigen thm auch Bains
Foto (show photo). Zuruck zum
Auto, zwel Meldungen durchgeben
(F4, call dispatch, call backup) und
den Kasten aus dem Kofferraum
nehmen (F4, open trunk, take kit).
Den Durchsuchungsbefehl von
dem Officer nehmen wir (take war-
rant), damit bekommen wir vom
Pfértner die Schliissel. Nun zieht
man die Pistole und lidt sie (F6,
F8). Wir gehen zur Tir, stellen uns
rechts davon hin und 6ffnen sie
(unlock door). Sobald das Trianen-
gas verflogen ist, betreten wir das
Zimmer und entnehmen dem Blut-
fleck eine Probe (take blood). In
der Nachttischschublade finden wir
einen Brief (open drawer. take let-
ter, read letter). Jetzt ab ins Bade-
zimmer, wo wir eine Karte finden
(look in sink, take business card,
read business card). Danach geht's
wieder zuriick zum Auto, den Ka-
sten legt man in den Kofferraum
und gibt eie Meldung durch (open
trunk, put kit in trunk, close trunk,
F4, call dispatch). Wir fahren nun
zu Marie (drive to marie).

Man steigt aus dem Auto (F4) und
findet an der liir cine Nouz (take
note, read note). Man 6tfnet die
Tir (open door), geht zu der kaput-
ten Lampe und untersucht den Bo-
den (look floor. look in ashtray
take paper, rcad paper). Schnell
zum Wagen, cinsteigen (F4) und
Funkspruch durchgeben (call di-
spatch). Man fahrt zurick zum
Buro (drive to office). Kaum ange-

kommen. schnappen wir uns den
Einsatzkasten (open uunk. take
kit, close trunk ), gehen zur Autnah-
mestelle und geben die Beweis-
stiicke ab (give him envelope, cor-
ner ol envelope). Jetzt gehen wir in
unser Biiro. zeigen dem Chel dic
AbschubBhsie (show hit hist) und
setzen uns an den Schreibusch (sit).
Ein Blick in den Nachrichtenkorb
hat noch nie geschadet (look bas-
ket), und ein Anruf auch nicht (use
phone). Die Auskunft (0) gibt uns
die Nummer der Polizei in Steelton
(Steelton, police). Man erkundigt
sich dort (407-555-2677) nach Bains
(hi1, ask for bains), ebenso auch bei
Colby (407-555-3323, hi, ask for
bains). Danach hidngt man auf
(Esc), steht aut (stand) und geht
nochmal die Pistole einstellen. Ein
bilichen Munition ist auch nicht
schlecht, erst dann gehen wir wie-
der zum Auto, legen den Kasten in
den Kofferraum zuriick und steigen
ein. Ab zum Flughafen (drive to
airport). Wir steigen aus (F4), kau-
ten am Schalter zwei Tickets nach
Steelton (buy ticket to steelton, 2x),
gehen nach links zur Rolltreppe
und zum Flugzeug. Dem Officer
den Ausweis zeigen (show shield)!
Im Flugzeug setzen wir uns neben
Keith (sit) und schnallen uns an
(fasten seat belt). Auf die Frage der
Stewardess, bestellen wir Kaftfee
(coffee). Man liadt die Pistole und
16st den Gurt (take oft seat belt).
Nach kurzer Zeit wird die Stewar-
dess ohnmaichtig - jetzt stehen wir
aut (stand), zichen (F8) und er-
schieBen den Bésewicht (F10).
Auch den zweiten Kerl machen wir
kalt (F10), untersuchen thn (look
man) und finden eine Drahtschere
(search jacket, take wire shears).
Ein Plan der Bombe ist im Turban
des anderen Mannes versteckt.
Jetzt sofort nach hinten zu den
Toiletten, wo man den Papierspen-
der offnet (open dispenser). Dic
Bombe entschiirfen (Richtige Rei-
henfolge: cut yellow. purple. blue,
connect yellow, cut white, yvellow),
den Spender wieder schliellen (clo-
se dispenser) und nach vorne ge-
hen.

In Steelton nehmen wir die Funk-
gerite (take radio) und verlassen
das Buro in Richtung Park. Ein
Bild nach vorn, dann nach links,
den Mann schlagen wir in die
Flucht (F8). Uber Funk rufen wir
Verstarkung. Zwei Bilder nach
rechts, und in dic Kanalisation hin-
unter (open manhole, climb down).
Dort lautt man zwer Bilder nach
rechts, zwel nach unten und eines
nach links. Den Kasten oftnen
(open door) und die Maske mitneh-
men (take mask). Nun wieder ¢in
Bild nach links, zwer nach unten,
Maske aufsetzen (wear mask) und
nach rechts. Durch die Tur durch,
Marie beruhigen (calm girl) und
belreien (unue girl), danach ver-
steckt man sich hinter der Saule
und zicht die Pistole (F¥). Sobald
Bains auf gleicher Hohe ist. er-
schie3t man ithn (hotfentlich) und
hat das Spiel gelost.



The Colonel’s Bequest

Diese tolle Losung stammt von
Charly Rief3! Wir kussen thm die
File und gehen es gleich an:

Akt I: In Ethel's Zimmer gehen und
sie iiber andere Personen ausfragen
(talk ethel, ask ethel about colonel.
lillian. rudolph, clarence, wilbur,

gertrude, gloria, jeeves, fifi, celic,
beauregard, polly, blaze). Danach
gehen wir ins Badezimmer und be-
obachten Lillian beim Parfumie-
ren. Ab in die obere Etage, wo man
zuerst den rechten Wandschrank
verschiebt (push armoire) und
durch das nordliche Bild Lillian
und Ethel beobachtet (look holes).
Alle Aussagen, die die beiden und
andere Personen machen, gut mer-
ken oder aufschreiben. Dann
latscht man in den linken Geheim-
raum der oberen Etage. um den
Colonel und Fifi durch das obere
Bild zu beobachten (push armoire,
look holes). Anschlieend in den
Raum von Wilbur gehen, in scin
Bett und in seine Tasche schauen
(look bed, look bag). Auf dem
Riickweg durch das Zimmer des
Colonels schaut man sich seine Zi-
garre an (look cigar). Es geht weiter
mit der unteren Etage. In den Salon
gehen und die Zigarre von Clarence
und den Cognacschwenker an-
schauen (look cigar, look decanter).
Danach die Uhr zur Seite schieben
und Rudy und Gloria durch das
untere Bild beobachten (move
clock, look holes). Anschlieflend in
den rechten Geheimraum gehen,
Spiegel zur Seite riicken und durch
das untere Bild Clarence und Ger-
trud beobachten (move mirror,
look holes). Zuletzt noch nach
oben und ins Zimmer von Gertrud
und Gloria. Wenn man alles richtig
gemacht hat, schliagt jetzt die Uhr
zur ersten vollen Stunde.

Akt I1; Die schlafende Gerti verlas-
sen und das Taschentuch vom Bo-
den aufheben (look floor, get han-
ky). Die Ratschlige des Vaters ge-
nau befolgen. Nun eilt man in die
untere Etage in den Billiard Raum
und durch die westliche Tur wieder
raus. Die Leiche mull man durch-
suchen (search body), um die To-
desart lestzustellen. Danach ins Ar-
beitszimmer des Colonel’s. Dort
die Schrianke 6ffnen (open cabinet)
und sich die Watfen gut merken.
Den Revolver im Glaskasten an-
schauen (look case, look gun),
dann nach draullen durch die west-
liche Tiir. Clarence und Wilbur in
den Raum folgen und weiter bis in
den Flur nachgehen. Ab in den
rechten Geheimgang und durch das
obere Bild das Gesprich belau-
schen (move mirror, look holes).
Danach lduft man in Lillian’s Zim-
mer. um si¢ iiber andere Personen
auszufragen (talk hlhan, ask lillian
about colonel. ask lillian about . . .).
Ist Lillian nicht im Zimmer, geht
man in die Kiiche und befragt Lil-
lian dort. Dann das Eisfach 6ffnen
und den Knochen nehmen (open
icebox, get bone). Durch die 6stli-
che Tur gehen und warten, bis
Jeeves den Hund geftittert hat.
Dann den Knochen weglegen (drop

bone) und dic Hundehiitte durch-
suchen (scarch dog house). Das
Juwelenhalsband mitnehmen und
in die Bibliothek gehen. Wilbur ist
dort alleine. Nun eilen wir in den
linken Geheimgang und schauen
durch das untere Bild (move clock.
look holes).

Akt III: Alle Geheimgiinge durch-
suchen, in einem ist ein Spazier-
stock, den wir mitnehmen (look
floor, get cane). In der Bicherei die
Stange mitnehmen (look tloor, get
poker) und die Federn untersuchen
(look floor, look feathers). Danach
geht man zum Stall, dort hegt Wil-
bur’s Leiche: wenn nicht, dann spa-
ter noch mal nachschauen. Die Lei-
che durchsuchen (search body) und
das Monokel mitnehmen. Ab jetzt
alles mit dem Monokel durchsu-
chen (examine . with monocle).
Wir suchen nun das Kinderhaus
und betreten es (open door). Lillian
beobachten! Dann gehen wir in das
Haus zuriick und in den linken
Geheimraum im  oberen  Stock.
Durch das obere Bild den Colonel
beobachten (push armoire, look
holes), danach in den linken Ge-
heimraum in der unteren Etage
gehen und durch das untere Bild
schauen (move clock. look holes).
Nun in die Kiche und durch die
éstliche Tur raus. Die Kellerluke
offnen, das Zimmer von Jeeves
betreten und die Cracker mitneh-
men (open celar, get cracker). Zu
Celie's Haus gehen und ihr die
Juwelenkette geben (give necklace
to celie). Ist sie nicht vor dem Haus,
so klopfen wir vorher an (knock
door). Mit Celie reden und sie iber
andere Personen ausfragen (talk
celiec. ask celie about. .). Aber
nicht zu lange! Nun nimmt man die
Karotte (get carrot) und geht ins
Haus zuriick. In Wilbur's Zimmer
ins Bett und in die Tasche schauen
(look bed, look bag). dann abin das
Zimmer von Rudy und Clarence.
Sind beide da, in den rechten Ge-
heimgang gehen und durch das
untere Bild schauen (push armoire,
look holes). Nun in das Zimmer des
Colonels. 1st er nicht da, in die
Kanone schauen (look in cannon)
und den Schliissel nehmen (get
kev). Jetzt den Autzug betreten
Sollte der Lift nicht da sein. solange
aus dem Zimmer raus und rein
gehen, bis er kommt. Die Kontrol-
len aufschheflen und autwirts tah-
ren (unlock control. up). In der
Dachkammer die Zeitung lesen (get
newspaper) und die vordere Truhe
anschen (look in chest, examine
chest with monocle). Die alten Kla-
motten anschauen, (examine clot-
hes with monocle) und mit dem

Fahrstuhl wieder runter (down).
Nun ins Dachgeschold, in Fifi's
Zimmer.

Akt IV: Im Billiardraum den

Schlamm, die Platte und dic Federn
untersuchen (examine mud with
monocle, get record, examine re-
cord with monocle, examine feat-
hers with monocle), dann die Ge-
heimriaume durchsuchen. In cinem

1st ein Zagarrenstummel (get butt).
Durch die vordere Tur ab nach
draufien, und nach Osten bis zum
Eingang zum Heckengarten gehen.
Nun nach unten in die Gartenlau-
be. Gloria’s Leiche untersuchen
(search body) und alle Gegenstiin-
de. die sic hat, mitnchmen. Zuruck
ins Haus, aber nicht durch das
Arbeitszimmer oder den Salon,
und wieder zur vorderen Ture raus.
Dort, oder cin Bild weiter unten,
Rudy und Clarence bei einer Priige-
lei beobachten und zuriick in den
Salon gehen. Ist Fifi aus dem Salon
gegangen, fittert man Polly mit
dem Cracker (give cracker to pol-
ly). In die Biicherei gehen und die
Federn, noch bevor Jeeves kommt.
untersuchen (examine feathers with
monocle). Ist Jeeves wieder weg,
geht man ins Elizimmer, dann in
das Arbeitszimmer.

Akt V: nach draulien
gehen und westlich die Gegend ab-
suchen. Irgendwo findet man eine
Rolle und einen Fullabdruck. Bei-
des wird untersucht (get rolling pin,
examine rolling pin with monocle,
examine footprint with monocle).
danach geht muan ins Kutschen-
haus. Man nimmt dic Olkanne und
schaut in die Kutsche (get oilean,
look in carriage). Alles. was man
findet, wird natiirlich mit dem Mo-
nokel untersucht! Die nichste Lei-
che findet man entweder im Kut-
schenhaus oder im Rosengarten.
Sie wird untersucht (search body).
Danach ins Haus zuriick und in
Fifi's - Schlalzimmer gehen. Als
niachstes eilen wir in den linken
Geheimgang 1um ersten Stock und
beobachten den Colonel und Lil-
lian (push armoire, look holes).
Danach geht man solange in den
Geheimgingen herum. bis man
Parfum riecht. Anschlielfend in das
EBzimmer und in den Salon gehen.
Dann ins Zimmer vom Colonel. Ist
der Colonel noch da, latscht man
solange im Haus herum, bis er sich
nicht mehr in seinem Zimmer be-
tindet.

Akt VI: Abins Bad und im Papicr-
korb kramen (scarch basket). Die
gefundene Flasche untersucht man
(get bottle, examine bottel with
monocle), dann geht man in Lil-
han’s Zimmer, danach in Fift's
Zimmer. Die zwer Leichen durch-
sucht man (search bodics), cbenso
den Cognacschwenker (examine
decanter with monocle). Nun geht
man in den rechten Geheimgang in
der ersten EBEtage. um Clarence
durch das untere Bild zu beobach-
ten (push amoire, look holes). Man
wirft noch einen Blick durch das
obere Bild (look holes). dann run-
ter 1 den Salon. um Polly mit
emem Cracker zu futltern (give
Cracker to Polly). Man untersucht
das Glas (examine glass with
monocle). geht zu Celie’s Hitte
und kloptt an (knock door). Da-
nach geht man zurick ins Haus,
durch das Arbeitszimmer und wie-
der hinaus.

Akt VII: Wir gehen in den Salon
und geben Polly cinen Cracker

Als erstes

(give cracker to polly). Anschlie-
Bend ab in das Zimmer von Rudy
und Clarence, um das Notizbuch zu
lesen (read notebook). Die Leiche
von Clarence findet man im Bad
oder in Wilbur’s Zimmer. Man un-
tersucht sic (search body) und be-
gibt sich in Lilliun's Gemach. Dort
oftnet man ihren Koffer und liest
ihr Tagebuch (open suitcase, get
diary, read diary). Nun eilen wir in
das Arbeitszimmer, durchsuchen
die Schrianke (look in cabinet) und
den Glaskasten (look case, look
gun), weiter in die Kapelle, und die
losen Bretter mit der Brechstange
autbrechen (pry up floorboards
with crowbar). Man guckt in das
Loch und holt die Bibel heraus
(look in hole, get bible), die man
liest und wieder zuriick legt, an-
schlieBend betet man mit Celie
(pray with celie). Jetzt ins Kinder-
haus gehen und Lillian beobachten
(open door), danach zum Stall ri-
ber. Dem Pferd gibt man die Karot-
te (give carrot), man macht das
Gatter aut und mimmt die Laterne,
die an der Wand hingt (open gate,
get lantern). Nun geht man zum
Glockenturm, klettert rauf und o6lt
die Glocke (oil bell). Dann wieder
hinunter, mit dem Spazierstock
zieht man am Seil (pull rope with
cane), mmmt die Kurbel der
Glocke (get crank) und geht durch
die Vordertur ins Haus zuruck. Das
Visir der Ritterristung wird gedlt
(oil visor), man offnet es, nimmt
den Hebel und liest die Notiz (open
visor, get handle, look note). Im
Heckengarten untersucht man die
Statue (examine statue with mo-
nocle, look statue) und steckt dann
den Hebel in den Spalt (insert
handle in shaft). Jetzt den Hebel
und die Statue drehen (turn handle,
turn statue) und die Laterne anziin-
den (light lantern). Man geht in
dem Gang solange westlich, bis
man die Leichen findet. Diese wer-
den untersucht (search bodies), da-
nach steckt man die Kurbel in die
Metallplatte und dreht daran (in-
sert crank in plate, turn crank).
Man geht im Geheimgang westlich
bis zur Grabkammer, nimmt die
Laterne mit (get lantern) und offnet
Ruby’s Grab (pry open ruby’s vault
with crowbar). Den Beutel nimmt
man mit (get pouch) und verlaBt die
Grabkammer durch dic vordere
Tiir (unbar door). Im Haus zuriick,
geht man in Lilllans Zimmer.

Akt VI Das Haus durch die
Vordertiire verlassen und die Notiz
am Tirrahmen lesen (read note).
Zum Heckengarten gehen, die Lei-
che durchsuchen (search body) und
den Schlissel nehmen. Die Patro-
nen und den Revolver aufheben
(get bullets, get gun) und den Re-
volver laden (load gun). Jetzt
schnell zurtck ins Haus, ins Dach-
geschol und die Tiire zum Dachbo-
den aufsperren (unlock door). Die
lure oOftnen (open  door) und
schnell hineingehen. Zum Schlufl
noch Rudy umnieten (shoot rudy),
und das war's dann auch - das

ENDE!



Conquests of Camelot

Unser Dank geht an Thomas Hof-
mann aus Gundersheim, der uns
diese  Losung  zukommen  lich.
Packen wir’s gleich an:

Wir starten in unserem Zimmer, wo
wir  Arthur erstmal  ausstatten
(change clothes). Die Geldborse
nicht vergessen (get pouch) - da-
nach verlassen wir den Raum und
gehen in die Schatzkammer. Dort
fullt uns der Schatzmeister den
Geldbeutel (give purse to man —
gold, silver, copper). den wir dann
dankend wieder entgegennchmen
(get pursc). Unser nidchster Weg
fihrt uns in Merhns Zimmer, wo
wir uns gut umschen, die Kiste
offnen, den Kompall nehmen und
die Schriftrolle lesen (look scroll,
read., open chest, get lodestone,
look map). Nun auf in die Kapelle
und ein bilichen beten. Dazu knien
wir nieder und opfern den Gottern
je eine Munze (kneel, give gold,
stand). Danach nochmals den
Geldbeutel auffiillen!

So. im Garten verabschieden wir
uns von der Konigin, nehmen dic
Rose, fragen sic nach Launcelot
und kissen sie (talk to queen, take
rose, ask about launcelot. Kiss que-
cn). Nun sind wir bereit zur Abrei-
se. besteigen im Hof unser Pferd
(mount horse) und reiten crstmal
nach Glastonbury Tor.

Dem Troll, dem man als crsies
begegnet, schenkt man eine Kup-
fermiinze. cbenso dem Jager im
Westen. der uns dann ciniges uber
Gawaine und den Mad Monk er-
zAhlt (give copper, ask about gawai-
nec. ask about mad monk). AuBler-
dem kaufen wir ihm noch seinen
Speer und seine Felle ab (give gold).
Weiter im Westen lauern drei Wild-
schweine - vor dem Kampf auf
jeden Fall abspeichern. Mit einem
Druck auf die Space-Taste aktiviert
man den Speer. Haben wir alle drei
Eber erlegt, geht’s weiter zu ciner
Krihe. Wir unterhalten uns ein
biflchen mit ihr, untersuchen dann
die Leiche und nehmen den Armel
mit (talk, look skeleton, get sleeve).
Im Osten treffen wir nun auf den
schwarzen Ritter. wir bejahen seine
Frage und besiegen thn im Zwei-
kampf (zuvor abspcichern). Nun
begegnen wir Sir Gawaine und be-
freien ihn (cut shackles). Den go-
schwiichten Kerl setzen wir auf un-
ser Plerd und gehen 7u Full weiter
(put gawainc on horse). Im Osten
treffen wir auf eine Hexe und geben
ihr den Armel (give sleeve). woraul
sie sich verwandelt. Die Schriftzei-
chen aul dem Sockel interessieren
uns natiirlich brennend (read ins-
cription). Man latscht also weiter

nach Norden und erreicht so anf

Steine, deren Ritsel man  ldsen
mufl. Dazu geht man immer zu
cinem Stein hin und redet mit ihm
(talk to stone). Der Riitsel Losun-

gen sind lolgende

When lam ... ... glove
When set loose . S Arrow
When voung ... ... wine
You can sec mirrot

You heard ccho

“ )

If you break ... ... heart
Ifaman...... snail

I drive man . - gold

I am seen ... blue

Iam always ... ... fire
[am only ... ...sleve

I goaround ... ... wheel

I turn around ... ... key
Until Tam . .. time
Weight in ... ... ship
Three lives ... ... water
My hfe can ...... candle
Loveley and ... ... pearl
Lighter than ... ... iceberg
To unravel ... ... riddle

At the sound ... ... music
All about, but ... ... air
Bright as ... ... waterfall
Each morning ... ... shadow

Glittering icicle

Sind dic Riitsel gelost, wird man bet
dem Versuch vorbeizugehen, in dic
Ruine von Glastonbury Tor tele-
portiert. Man geht nach Siiden und
begegnet dem Ménch, den man auf
den Gral anspricht (ask about
grail). Daraufhin ist er verirgert
und erzeugt zwei Spicgelungen sei-
ner selbst. Ohne Ricksicht auf Ver-
luste machen wir ihn mit unserem
Schwert einen Kopf kiirzer (F8, 3x
Space-Taste). Die Geister, die dar-
aufhin erscheinen, besianftigen wir
mit 5 Silberstiicken, die wir auf den
Altar legen (talk to ghosts, give
silver). Fiir diese edle Spende erhal-
ten wir einen Schliissel, den wir
mitnehmen (get key). Nun geht
man nach Siiden bis zu dem Brun-
nen, schlieit ihn auf (unlock lock),
bewegt die Stange (move lid), trinkt
cin bilchen Wasser und nimmt den
Kristall (drink, search water). Jetzt
zuriick zum Ausgangspunkt, und
ab zu Ot Moor

Ehe wir uns dort auf das Eis wagen,
benutzen wir die Rose (love is my
shield). Diese bildet cin Magiefeld,
das uns sicher iiber das Eis geleitet.
Im Palast angekommen, erblicken
wir den gefangenen Launcclot und
die Eiskdnigin, der wir den Kristall
offerieren (give crystal heart to que-
en). Sobald wir versuchen. Launce-
lot zu befreien (free Launccelot),
fragt uns dic Lady, ob wir bereit
wiiren, drei Ritsel zu 16sen (ves)
Man folgt ihr also und untersucht
den Busch (look bush), danach
friigt man noch zweimal nach dem
Test. der sodann beginnt. Hicrfur
muld man jeweils die richtige Blume
suordnen kdnnen:

It alleviates ... ... daffodil
Itcanbe...... vellow lily

It a dream ... ... anemonce
[ntime...... poppy

Known to ... ... cornflower

Wise are ... ... chrysanthenum
Forits ... ... forget-me-not
Oh,itis ... ...sunflower
Surrounded ... ... buttercup
When light ... ... almond blossom

Hat man alles richtig beantwortet,
ist Launcelot fret, und wir belinden
uns wieder beim See. Ab nach Sou-
thampton. wo man sich mit dem
Hatenmeister unterhiilt, thn nach
Guavra fragt und ein Ticket dorthin
kauft (ask about gaza, ask about
price. buy passage). Es kostet uns

drer Goldstiicke, die wir
lockermachen, um danach
Schiff zu betreten.

In Gaza kénnen wir zwischen zwei
Fiithrern wihlen — wir entscheiden
uns flir den jiingeren (follow boy).
Er fithrt uns zu einem alten Mann,
dessen Einladung wir annehmen
(eat, drink). Danach crkundigen
wir uns iiber eine ganze Menge
Dinge (ask about grail, galahad,
goddesses) und zeichnen die Sym-
bole samt Namen ab (wichtig!).
Nun verlassen wir diese informati-
ve Stitte (stand). Am Stadtrand
erwartet uns schon der Fremden-
fithrer, dem wir eine auf die Birne
geben. Mit Hilfe des Kompasses
(look lodestone) gehen wir durch
die Wiiste (Osten, Suiden, Osten).
Das verlockende Wasser lehnt un-
ser Muli ab - und wir auch. Statt-
dessen wenden wir uns nach Osten,
dann nach Norden, die Treppe hin-
ab und unsere Muhe wird belohnt:
Hier ist das Wasser nicht vergiflet
(drink water). Nun noch zweimal
nach Norden, und man steht vor
den Toren Jerusalems. Dort for-
dern vier Méanner vier Kupfermiin-
zen, wir bezahlen und begeben uns
zum zweiten Tor. Dem Wichter
dort drohen wir mit dem Schwert
(F8). Da man uns in der Stadt
unseres Geldes beraubt, verkaufen
wir Mohammed unseren Esel (sell
mule). Nun treffen wir auf eine
Aplelverkauferin, der wir den
schonsten Apfel fir | Goldstick
abkaufen (talk to woman, ask ab-
out galahad, ask about grail, ask
about apple, give gold). Dadurch
ergeben sich jetzt wieder einige
Aufgaben:

Bei Tarig kauft man Holzkohle fir
den Bettler und Kriuter fir den
Fischhidndler (buy coal. give cop-
per, buy herb, give silver). Beides
bringt man den Betroffenen. Bei
Ismail kauft man die Reliquie (buy
relic. give gold). dic man dann
Tarig bringt. Datiir bekommen wir
cinen Besen, den wiederum  wir
Achmed verchren (knock door.
give broom), der uns dafir zur
Ubcrnachtung cinlidt.

Am nichsten Tag kaufen wir bei
Farabi cinen Spicgel (buy mirror,
give silver), gehen zu Mohammeds
Haus und rufen nach Man (call
mari). Sic erscheint am Fenster, wir
werten thr den Spiegel zu (throw
mirror), und che sie das Fenster
schlief3t. bitten wir sic um das Sei-
dentuch (call mari, ask for veil), das
wir dann Ibrahim bringen (give
veil). Bei Fawaz besorgen  wir
Lammtleisch (buy lamb. give cop-
per) und bringen es Sarah (give
lamb). Dem Jungen Kunn man
auch noch eine Felafel kaufen (buy
felalel, give copper. give felatel to
child). Vor Mohammeds Haus tref-
fen wir aut ¢cin Midchen, dem scine
Vagel entflogen sind. Wir holen
uns also bei Al ctwas Weizen (buy
erain. give copper) und streuen dice
Kéarner vor Mohammeds Haus in
den Kiilig. Nun begibt man sich
zurtick zu der Apfelhindlerin und
fragt sic nach Fatima., Man erhalt

gerne
das

cinen Aptel, den man spiiter noch
braucht.

Nun cilen wir zu Fatimas Haus
(knock door), sprechen mit ihr,
lassen uns aber nicht in Versuchung
fuhren (talk to fatime, no, no). Nun
erkundigen wir uns noch nach al-
lem moglichen (ask about galahad,
grail, hierophant, catacombs, god-
dess, test). Ehe wir uns dem Test
unterzichen, miissen wir aber noch
den Geldbeutel abgeben, danach
schreiten wir durch die Tiir. Mit
Hilfe der Symbole der Gértinnen
und einigen Erliuterungen im
Handbuch diirfte uns dieser Test
keine Schwierigkeiten verursachen.
Haben wir bestanden, begeben wir
uns zu dem Bettler (talk to man,
open catacombs), der uns in die
Katakomben hinabsteigen IdBt.
Man crhilt ein Elixier gegen Rat-
tengift. In den Katakomben durch-
suchen wir simtliche Riume: in
einem finden wir ein Medaillon (get
medal with sword), in einem ande-
ren liegt Galahad vergiftet in einer
Ecke. Wir heilen ihn mit dem Eli-
xier, werden aber leider selbst von
einer Ratte gebissen. Wir gehen
weiter und kommen in ein Zimmer
mit einem Sarg. Man schaut hinein
und nimmt den Apfel (look into
coffin, take apple), dann lauft man
schnell zu der Statue und gibt ihr
das Obst, worauf sie einige Fragen
stellt.

In the kingdom of fauna . ..... dove
In the kingdom of flora. . ... apple
What did Aphrodite ... ... life
What is Aphrodites ... ... six
What is the name ... ... Theseus
Where did Pygmalion ... Cyprus
Who did Aphrodite ... ... Phaedra
Who fell in love ... ... Persephone
Who transformed ... ... Ares

Whoended ... ... Zeus

Who was dragged ... Hippolythus
Whom did Pygmalion . . . Aphrodite
Whom did Aphrodite ... Adonis

Of what was ... ... ivory

To what people ... ... Greeks
Whose company ... ... women
Upon what ... ... chariot
Upon whom ... ... Poscidon

Man erfihrt jetzt den richtigen Weg
nach draulien (W, O, S, O, S. N)
und bekommt cine Taube. Um sich
zu orientieren, benutzt man den
Kompal} (use lodestone). Im Tem-
pel angeckommen, rennt man so
lange rum, bis man auf einen
Wiichter stdflit. Vor dem Kampf
setzen wir den Helm auf, essen den
Apfel (get helm, eat apple) und
speichern ab. Hat man den Kerl
besiegt, geht man zur Treppe und
benutzt die Taube (use dove). Dicsc
verwandelt sich in Aphrodite und
verrit uns, wo sich der Gral befin-
det. Wir schieben die Sédule zur
Scite (push pillar) und - da ist cr,
der lang gesuchte Gral, der alle
Wunden heilt (auch unsere). Leider
taucht plétzlich ein Dieb auf und
entreildt uns den Becher. Wir vertol-
gen ihn, bis wir thn stellen, nechmen
den Gral wieder an uns (get grail)
und verschonen den Kerl, der ohne-
hin gestraft wird. Und das war’s
denn auch schon!
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Einen brandaktuellen Cheat
erhielten wir von Morten
Mertner aus Flensburg.
Dank seiner Hilfe wird ein
unspielbares Game ganz
plotzlich zum Spaziergang:
Morten hat Beast II die Zih-
ne gezogen! So funktio-
niert’s: Man geht zu Beginn
nach rechts. bis man zu dem

ersten Briickenwichter
kommt. Dort driickt man
die Taste ,A“ fiir ,Ask®,
danach gibt man ,TEN

PINTS" ein. Und was hat
man nun davon? Na. unend-
lich Energie — was habt Thr
denn gedacht?!

Mit vereinten Kraften haben
Hakan Yilmaztiirk, Martin
Oschmolz, Thorsten Hahn
und Guido v. Gosseln einige
PaBBworter fiir Logo zusam-
mengetragen:

1. Spiel: SBP3, MKIR,
S5PZ, EWBN, 23YF,
MPIW, VKS6, PZMl,
PIM2, MWI4, JOG2.

VYSN, PHMI, TINE
3. Spiel: RFPC, 1AYL (2
Player)

Kommen wir nun zu Flood,
bzw. den Pallwortern:

FROG, YEAR. QUIF,
LONG. WORD. FRED.

WINE. GRIP. TRAP
THUD. FRAK, VINE,
JUMP, NILL, FOUR,
GRIT. ZING. JING. LI-

DO. POOL. HATE. REED.

FLEE. GIGA. HEAD.
LOOP, SING, JOUX,
PINK, GOGO, LETS.
QUAD, BRIL. EGGS,

HENS. NAIL., SOAP. FO-
AM. MEEK. Fiir Modulbe-
sitzer hat Mathias Jeske aus
Itzehoe auBlerdem noch die
Speicherstelle 17E77 her-
ausgefunden, in der sich mit
LFF“(256) die Anzahl der
Leben erhdhen 1463t.

Von Nadine Ueckermeier
aus Biberach stammen die
Levelcodes zu Venus: MAN-
TIDS, CICADAS, PSYL-
LIDS, PIERIDS, SATY-
RID, LYCAENID, PYRA-
LID, NOCTUID. AuBer-
dem kann man, wenn man
anstatt dieser Codes MARS.
PLUTO, SATURN., JUPI-
TER und MERCURY ein-
tippt, eine Menge Cheats ak-
tivieren. Man erhilt auf die-
se  Weise zum Beispiel
unendlich Munition, unend-
lich Zeit und man kann
nicht nur hiipfen, sondern
auch richtig fliegen. Einfach
im Screen, wo man aufge-
fordert wird, die Credits ein-
zugeben, die Spacetaste
driicken und ein Cheatwort
eingeben. Danach wieder
Space und das nichste Che-
atwort. Hat man alle durch,
ist unsere Flicge praktisch
unbesiegbar.

Weiter geht’s mit einem

ser Dank gebiihrt Wolfgang
Stein aus Bad Ems. Man
spielt sich in die Highscore-
liste und gibt dort einfach
eines der folgenden Wérter
ein:

COMMANDO (kein Zeitli-
mit fiir Waffe)

HEINZ... (Punkte nicht ver-
gessen! 3 Power Bars)
OOCHOUCH (man kann
iiber Wasser, Stacheln, etc.
gehen, ohne Energie zu ver-
lieren)

ANNFRANK (Energiere-
serve)

LUMBAJAK (doppelte
Energie)

JUGGLERS (was da pas-
siert, wissen weder Wolf-
gang noch wir - vielleicht
findet Thr’s ja heraus?!)

E-Motion: Sobald das Titel-
bild mit Einstein erscheint,
gibt man MOONUNIT ein
und driickt Return. Nun
startet man das Spiel wie
gewohnt und driickt folgen-
de Tasten:

F1 - ein Level weiter
F2 - ein Level zuriick
F3 - zehn Level weiter
F4 — zehn Level zuriick

Von Michael Fedorczuk aus
Salzburg stammen die zwei
niachsten Cheats. Der erste
betrifft Ivanhoe: Pausiert
das Spiel (P) und gebt dann
das Wort YOBINETTE ein
und driickt Return. Nun
verldf3t man die Pause und

tippt .m" fiir ein Extraleben
und .n" fiir den néchsten
Level.

Kommen wir jetzt zu ein
paar Antworten auf die Fra-
gen in unserer letzten Aus-
gabe: Von Joachim Geyer
aus Marktleuthen stammt
der Cheat zu Hard’n’Heavy
— manche von Euch werden
thn ja vielleicht schon ken-
nen: Hat man nur noch ein
Leben iibrig, so stellt man
sich neben eine Grube und
wartet, bis die Zeit abgelau-
fen ist. Kurz bevor sie auf
Null springt, hiipft man in
die Grube und bekommt so
99 Leben.

AulBerdem weil Joachim,
was es mit den Statuen bei
Emanuelle auf sich hat: Sie
erhéhen ndmlich das Sex-
Potential. Desweiteren kann
man sie spater im Spiel ge-
gen andere Gegenstinde
eintauschen. Die Maske be-
kommt man tibrigens in Rio
de Janeiro (manchmal auch
in einer anderen Stadt) von
einer Karnevalstinzerin.

Die nichste Antwort
kommt von Kim Mathi aus
Steinau, und zwar handelt es
sich dabei um einen Cheat
zu The Great Giana Sisters:
Driickt man hier die Tasten
ARMIN, so kommt man ei-
nen Level weiter. Hoffent-
lich funktioniert’s — da unser
Exemplar zur Zeit in Indien
1st (Hey, Guru!), konnten
wir den Cheat leider nicht
nachpriifen.

Aullerdem meint Kim, dal}
es den Hot Key bei Maniac
Mansion gar nicht gibt -
angeblich sollte er sich in
dem unterirdischen Gang
(Eingang hinter dem Busch
bei der Haustiire) in einem
Wasserrohr befinden (der
Typ. der ihn holen konnte,
mufl} schwimmen kodnnen

LIME. QUID. WING, Cheat zu Impossamole, un-
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und aullerdem am Kraftt-o-
mat trainiert haben). Aber
offensichtlich ist das eine
Falschmeldung, denn dort
war er nicht. So wie’s aus-
sieht. ist der Hot-Kev nur
ein Geriicht. aber trostet
Euch - zur Losung wird er
ohnehin mchr gebraucht.

Weiter gchr’s mit einer Ant-
wort von Holger Héllerich
aus Miinchberg, die Twin-
world betrifft: Den Zauberer
besiegt man ndmlich. indem
man so lange hin und her
l1duft und alles abschieft, bis
er nicht mehr auf seinem
Thron sitzt. Am rechten
Spielfeldrand schieft man
jetzt mehrmals auf den Kopf
des Drachen und erhilt so-
mit den letzten Teil des
Amuletts. Im iibrigen haben
wir leider noch keinen Cheat
zu diesem Game erhalten -
wer einen weil}, soll sich ge-
F'ellligst bei uns melden.

So. nun nnch ein kleiner
Nachtrag zu Castle Master:
Maxim Eichhoff aus Ingol-
stadt hat uns darauf auf-
merksam gemacht. daff wir
in unserer Liste (AJ 9/90),
wo die einzelnen Schliissel
und Pentagramme zu finden
sind, etwas vergessen haben.
Unter dem Tisch in der Kii-
che (kriechen) ist namlich
noch ein Pentagramm ver-
steckt. ..

Und wctl wir gerade bei
Castle Master sind: Auch
Michael Kraxner aus Ober-
holz hat noch weitere Tips
parat. Zum Beispiel fehlte in
unseren Karten die Priester-
hohle, die sich hinter dem
Warenlager befindet. Man
gelangt dorthin. indem man
den Kiihlschrank 6ffnet und
durchklettert. AuBerdem
findet man auch in der Dra-
chenhdhle noch ein Penta-
gramm, das erst dann sicht-
bar wird, wenn man alle
Schitze aus der Kiste ge-
nommen hat. Rechts vom

Verlies befindet sich ein
Schlitz, darin sind sechs
Schiitze verborgen. Geht

manin den Schauraum, soll-
te man Hercules mit sechs
Ringen sein, sonst kann man
das Zepter nadmlich nicht
nehmen. Damit der Stuhl in
der

Bibliothek erscheint,

VI

mufl man das griine Buch
links oben driicken - sobald
man dann 1m Schrein ist,
muf} man auf den Klumpen
klettern. um den Schliissel
nehmen zu kénnen. Zuletzt
noch die Aufenthaltsorte
der Geister - sie sind
zu finden in: allen 5 Héhlen
der Katakomben, Weinkel-
ler, Verlies (Maus), Gruft-
Vorraum, Stall, Festsaal,
Sauna, Igor, Arsenal, Kran-
kenzimmer, Hospital, Wa-
renlager. Drachenhdéhle (auf
Augen. Zihne und Horn

zielen).,  Geisterhalle (3
Stiick), Turnhalle, Korn-
kammer (Maus), Foyer.

King’s Solar. Magister (auf
Kopf zielen).

Und gleich noch ein Nach-
trag. und zwar zu Ghostbu-
sters 2: Unser Listing in der
letzten Ausgabe hatte ndm-
lich ein paar Macken, die
wir schleunigst ausmerzen
wollen. Zwei wichtige Dinge
schicken wir voraus:

1. Die ganze Chose funktio-
niert nur auf dem Amiga 500
(leider?!).

2. Zum besseren (und vor
allem genaueren) Verstidnd-
nis haben wir diesmal tiber-
all dort, wo ein Abstand sein
mul. einen Schrigstrich (/)
gemacht. Die diirft Thr na-
tiirlich nicht mit eingeben —
wo kein Schrigstrich ist, ist
auch kein Abstand. Und da-
mit auch zeilenméalig keine
MiBverstindnisse aufkom-
men: Wenn die Zeile zu En-
de ist, steht Enter” dort -
solange das nicht dasteht.
gehort alles noch in die selbe
Zeile. Alles klar? Dann los:
DIM/code%(255) .Enter”
FOR/N/=/0/TO/47 _En-
ter* READ/AS$:/A=VAL/
("&H"+AS%):/code% (N)/
=/A .Enter" NEXT/N _En-
ter® cheat=VARPTR/(co-

de%/(0)) .Enter® CALL/
cheat .Enter*
DATA ...

Tja, das war’s auch schon.
Die Datas und was sonst
noch so dazugehért, waren
(abgesehen davon. dafB sie
natiirlich auch jeweils in ei-
ne Zeile gehoren) richtig,
wir ersparen uns deshalb, es
nochmal zu wiederholen.
Heilen Dank an Reinhard
und Schnulli. die uns bei der
Korrektur behilflich waren.

’/AMIGA Programme AMIGA Programme

Versamncd Serviee

888 ATTACK SUB DT.
ADIDAS CHAMPIONSHIP

ALL TIME FAVORITES
AMERICAN DREAMS DT
ATOMIX DT

AUSTERLITZ DT.

AMOS GAME CREATOR

BACK TO THE FUTURE 2
BATTLEHAWKS 1042
BATTLEMASTER DT.
BALLANCE OF POWER 2
BERLIN EAST VS. WEST DT,
BLADEWARRIOR

BLADE OF STEEL

BLOCKOUT DT.

BUBBLE PLUS DT,
BUDOKAN DT

BUNDESLIGA MANAGER DT
CABAL

CADAVER

CARMEN SAN DIEGO DT.
CASTLE MASTER DT.
CHAMPIONS OF KRYNN DT
CHUCK YEAGERS2  DT.
CODENAME ICEMAN 1 MB
COLONELS BEQUEST 1 MB
COLORIS

COLORADO

COMBO RACER  DT.
CONQUEST OF CAMELOT
DOWN

1MB

DOUBLE DRAGON 2
DRAGONS BREATH DT.
DRAGON FLIGHT DT.
DRAGONS LAIR2 1MB
DUNGEON MASTER DT.
DYNAMIC DEBUGGER *
DYNASTY WARS
DOMINATON DT
DRAGON FORCE
DRAGON WARS
E-MOTION DT

ELITE DT

EMLYN HUGES INT. SOCCER DT
EPIC -

1 M8

Escape from 1. Planet of 1. Robot Monsters
F-18 COMBAT PILOT DT.

F-18 FALCON DT. ' MB

F-18 MISSION DISK2 DT. -

F-18 STEALTH FIGHTER DT

F-28 RETALIATOR

FINAL BATTLE DT

FIRE + BRIMSTONE

FLIMBO'S QUEST DT,

FLOOT DT,

FM WORLD CUP EDITION
FOOTBALLMANAGER 2 inkl. EXP. KIT DT
FULL METAL PLANET DT

GREG NORMAN GOLF DT

GREMLINS 2 DT. *

GHOST 'N' GOBLINS  DT.

GOLD OF THE AZTECS DT.
GOLDRUSH

GUNSHIP DT,

HARLEY DAVIDSON

HEROES COMPILATION

HEROES QUEST 1 MB

IMPERIUM DT

INTEHNATIONAL 3D TENNIS
IMPOSSAMO

rNOIANAJONES 3 ADV. DT
INSPECTOR GRIFFU DT.
INTERNATIONAL SOCCER CHALL DT *
INVEST DT. *

IT CAME FROM THE DESSERT DT. 1 MB
IT CAME FROM ... DATA DISK DT.1 MB
ISLAND OF LAST HOPE

IVANHOE DT,

JUMPING JACKSON DT,

JACK NICKLAS GOLF

DATA DISK JACK NICKLAS GOLF
KHALAAN DT.

KICKOFF 2 DT.

KILLING GAME SHOW  *

KINGS QUEST TRIPLE PACK

KINGS QUEST4 1MB

KLAX

LASTNINJA2 DT

LEGEND OF FAIRGAIL DT.
LEISURE SUIT LARRY 3

LIGHT CORRIDOR DT. -
LIN WUHS CHALLENGE OT.
LOGO DT,

LOOM DT.

LORDS OF THE RISING SUN DT
LOST DUTCHMAN MINE 1 MB
LOST PATROL DT

MAGIC FLY DT. *
MANCHESTER UNITED DT.
UNTER SAN FRANCISCO
MANIAC MANSION  DT.
MAUPITI ISLANDS

MIDWINTER DT.
MILESTONES COMPILATION. DT.
MIONIGHT RESISTANCE DT.
MIGHT + MAGIC 2

MURDER DT,
NEUROMANCER DT.
NORTH + SOUTH OT.
NUCLEAR WARS

NY WARRIORS 1 MB

85,00
85,80
76.80

84,
54,80

SS3N2PEEE22225%
3883338838883338

25888
88838

£2E38
333333

"X % 3
Sos

a2
8338

8823832238238

SERNSArRRASS8EY

33T
88338338

2
8t

"

Andreas Albert & Partner
Liegnitzerstr. 13
8038 Grébenzell

Tel 08142/8273
Tel 08142/53912

OIL IMPERIUM DT, 54,00
OPERATION STEALTH DT. 56,00
OPERATION THUNDERBOLD 58,80
POLICEQUEST2 1MB 89,80
PROJECTILE DT. 85,80
PINBALL MAGIC DT 49,00

PIPEMANIA DT.
PIRATES T
PLAYER MANAGER DT,

POPULUS  DT.
POPULUS DATA DISK  OT.

POWERBOAT \
POWERMONGER DT.

PUFFIS SAGA T,

QB8TEAM FORD DT.

RA  DT.

RAINBOW ISLAND DT
REEDEREI DT.

RED STORM RISING DT.
RESOLUTION 101 DT.
RICK DANGERCUS 2

RINGS OF MEDUSA DT

BERRESRIRBRLRERE
£38383853383888%

ROCK ‘N* HDLL oT 52,80
SARACO! 85,80
SHADOW OF THE BEAST 2 incl. SHIRT DT. 75,80
SHADOW WARRIORS DT. 58,80
SHERMAN M4 DT, 65,80
SIM CITY 72,90
SIM CITY TERRAIN EDITOR 39,00
SIMULCRA DT. - .00
SIRFRED DT 85,90
STARFILGHT DT 85,00
STARBLADE 50,80
STORM ACROSS EUROPE 74,80
STUNTCAR RACERS 84,90
SWORD OF ARAGON 74,90
SWORD OF THE SAMURAI DT. 89,80
TACTICAL FIGHTER 2 DT. * 85,80
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLE 89,80
TIE BREAK DT. 85,90
TREASURE TRAP 50,00
THEME PARK MYSTERY DT 85,00
TOWER OF BABEL DT 56.80
TOWERFRA - 85,80
THEIR FINEST HOUR 89,90
THE THIRD COURIER 65,90
THE PLAGUE 59,80
THUNDERSTRIKE 50.90
TV SPORTS BASKETBALL DT, 74,90
TV SPORTS BASEBALL DT * 74,80
TURRICANE DT 54,90
ULTIMAS - 79,90
umsS2 DT. 72,90
UNREAL DT. 70,90
VENUSFLY TRAP * 54,90
WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY 81,90
WARHEAD 50,80
WESTPHASER mit Zubshor 89.90
WINGS DT 74,90
WORLD BOJ(ING MANAGER 48,90
XENOMORP! 58,90
X-0UT 54,00
ZAK MC KHACKEN DT. 84,00

PREISHITS AMIGA

ACTION SERVICE 17,80
ADVANCED SKI SIMULATOR 17,00
ADVANCED PINBALL SIMULATOR 17.80
BLOODMONEY 24,00
BLOODWYCH incl. DATA DISK 39,80
BMX SIMULATOR 28,00
CAPTAIN BLOOD 16,00
CYCLES 20,90
DYNAMITE DUX 24,90
GRAND PRIX CIRCUIT 20,90
GRIMBLOOD 17,90
ITALY 80 17,90
JUMP JET 17,90
MOTO CROSS SIMULATOR 17,80
NITRO BOOST CHALLENGE 17,00
PACMANIA DT. 28,80
HOSTAGES DT. 28,00
PAPERBOY 20,00
PRO TENNIS SIMULATOR 17,80
PRO POWERBOAT SIMULATOR 17.80
QUARTZ 24,00
ROCK STAR 17,90
SIDEWINDER 2 17,90
SHUFFLEPUCK CAFE 24,90
SPIDERTRONIC 17,80
SUPER WONDER BOY 24,90
THYPHOON THOMPSON 24,90
TREASURE ISLAND DIZZY 17,90

TRIAD 2 COMPILATION 38,80
WAR MACHINE 17,80
Abgabe nur solange der Vorat reicht!

AMIGA ZUBEHOR

AMIGA MAUS 80,00
AMIGA TOOLS PLUS 30,60
EXTERNES LAUFWERK 3,5° S-LINE 199,90
EXTERNES LAUFWERK 5.25 40/80 Tracks 259,00
INTERNES LAUFWERK 3,5 150,00
KIND WORDS Textverarbettung 79.90
SPEICHEREAWEITERUNG A500 lui 1MB 149,80
VIRUSKILLER PROFESSIONELL 2.0 :w,nu

X-COPY 2 inkl. Hardware

LEERDISKETTEN

3,5 2DD NoName 10er 10.80
§,25" 2DD NoName 10er 5,90

‘- BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR Irrtum vorbehaten

irankienen

Rock

ite gegen
Versandkosten: Nachnahme plus 7,00 DM Vorkasse pius 5 50 DM Ausland Euroscheck plus 10,00 DM
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Na, wenigstens fiir heute ist
mir nochmal ein ziindender
Gedanke gekommen: Sex
hatten wir gerade, rollen wir
halt die Sache mit der Ge-
walt am Bildschirm noch-
mal auf. Keine Sorge, dies-
mal geht’s nicht um das iibli-
che ,bdse Buben - brave
Midchen” Klischee, son-
dern um meine ganz persén-
liche Einstellung zu diesem
Thema. Interessiert? Gut,
dann kénnt Ihr ja weiterle-
sen. ..

Ehrlich gestanden kann ich
Ballerspielen immer noch
nicht sehr viel abgewinnen,
zumindest ldngst nicht so
viel, wie beispielsweise ,,Pi-
rates” (mein momentaner
Liebling, obwohl da ja auch
gekampft wird!)  oder
JKlax*. Da kann so ein
»Midnight Resistance® so
viele Hits bekommen, wie es
mag, ich finde die Idee da-
hinter einfach zu diirftig.
Mit der Tatsache, dall da
reihenweise menscheniahnli-
che Sprites umgenietet wer-
den, hat das allerdings herz-
lich wenig zu tun! Damit
keine Miflverstindnisse auf-
kommen: Ich bin — wie alle
sensiblen Menschen (und
damit doch wieder eher die
Frauen, atsch!) — nicht gera-
de ein Anhanger von Blut-
Orgien, sei es nun am Moni-
tor, im Kino, oder ganz be-
sonders im wirklichen Le-
ben. Nur, letztlich muf} halt
jeder fiir sich selbst entschei-
den, wieviel Brutalitit er
oder sie sich zumuten mag -
von gutem oder schlechtem
Geschmack mag ich gar

e

Lo JMfioes/

Mir geht es ganz dhnlich wie Werner mit seiner PD-Box: Langsam aber sicher werden die
Themen knapp. Aber ich gebe die Hoffnung auf ein bichen Unterstiitzung seitens meiner
Leidensgenossinen nicht auf - liefert endlich ein paar Vorschlige, oder Thr miiit Euch
weiterhin mit meinen zweifelhaften Geistesblitzen begniigen. . .!

nicht erst anfangen. Aber
das ganze Trara seitens der
BPS dreht sich doch letztlich
um eine ganz andere Frage,
namlich: Ab welchem Alter
kann man tberhaupt selbst
entscheiden?

Das ist nun wirklich eine
schwierige Frage, auf alle
Fille viel zu schwierig, um
sie hier mit gutem Gewissen
zu beantworten. Sollen das
ruhig die Sozialpddagogen
und Psychologen unter sich
ausmachen, mich wiirde viel
mehr interessieren, wieso es
bei den Indizierungen so oft
zu derart krassen Fehlent-
scheidungen kommt. Die in-
zwischen langst wieder frei-
gegebenen Spiele ,Battle
Chess* und ,Silent Service"
mogen hier als Beispiel ge-
niigen. Tatsdchlich glaube
ich, dal3 die ganze Misere
daher rithrt, daBl niemand so
recht weil}, wo die (unzu-
mutbare) Brutalitit am
Screen eigentlich anfingt.
Sprites abzuknallen, oder
gilt es erst als grausam,
wenn dabei Blut spritzt und
Kopfe durch die Gegend
fliegen? Und wie steht’s mit
der Gerduschkulisse? Sind
markerschiitternde Todes-
schreie Grund genug, um
ein Game als jugendgefiahr-
dend einzustufen?

Tja, viele Fragen — und lei-
der wieder keine Antwort.
Wie eigentlich immer lauft’s
auch hier auf eine einzige
Frage hinaus, und zwar die
des personlichen Ge-
schmacks. Und vielleicht,
ich wage es einfach mal, das
so in den Raum zu stellen,

vielleicht sollte der persdnli-
che Geschmack auch fiir
junge Menschen frei sein?
Ich bin nunmal kein Anhéan-
ger von Zensur, in welcher
Form auch immer. Aber
wiirden sich nicht auch die
Herrschaften von der BPS
leichter tun, wenn die Soft-
wareproduzenten auf (zum
Teil vollig unnotige)
Schock-Einlagen verzichten
koénnten? Was soll zum Bei-
spiel die Kopfungsszene in
~Loom®, einem ansonsten
zauberhaften Spiel, beson-
ders fiir junge Abenteuer-
Fans? Andererseits sollte
sich die BPS ruhig auch mal
einen Ruck und der Ver-
nunft eine Chance geben:
Wozu der ganze Terror um
die Hakenkreuze? Ich weil3,
das ist ein heilles Eisen, und
ich weil} auch, dal3 neonazi-
stische Software nirgends
anders hingehdrt als in den
nichsten Miilleimer! Aber
bei einem Flugsimulator,
der im Weltkrieg II angesie-
delt ist? Da waren die Em-
bleme nunmal auf den Flie-
gern, ob einem das nun ge-
fallt oder nicht. Gleiches gilt
fur ,Rocket Ranger”, das in
der iiberarbeiteten (deut-
schen) Version viel von sei-
nem urspriinglichen Witz
verloren hat. Wer die alten
Serials aus den 30er Jahren
kennt, weil}, was ich mei-
ne...

So, nun aber genug ge-
schwafelt, schlieBlich méch-
te ich noch drei Spiele und
ebensoviele Sammelordner

loswerden. Ich mach’s auch
ganz einfach: Schreibt auf
eine Postkarte, was BPS
ausgeschrieben  bedeutet,
und Thr seid bei der Verlo-
sung dabei! Absender nicht
vergessen, und ab damit, an
folgende Adresse:

Joker Verlag
Girl-Seite

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

EinsendeschluB} ist der 20.
Oktober. Ich warte auf viele
Kiartchen und noch mehr
Anregungen,
Eure Brigitta




Lucasfilm-Adventures haben ihren guten Ruf zu Recht, stets sind es technisch ausgereifte
Spiele voller Phantasie und hintergriindigem Humor. So auch der jiingste Streich des Star
Wars Produzenten, der nun endlich auch in der Amiga-Version vorliegt.

Der Amiga Joker meint:
So schén kénnen Com-

puter-Mirchen sein -
Loom ist bezaubernd!

Loom ist eine ganz eigene
Mixtur: ein biBchen Adven-
ture, ein Schufl Rollenspiel
und jede Menge Atmosphi-
re! Schon der erste Blick in
die voluminése Box fordert
eine Uberraschung zutage;
neben der Anleitung, dem
unabdingbaren Zauberbuch
und den drei Disketten liegt
da eine Musikkasette. Dar-
auf befindet sich die Vorge-
schichte als astreines Hor-
spiel, komplett mit Musik,
Dialogen, Gerduschen und
einer theatralischen Frauen-
stimme als Erzihlerin -
selbstverstindlich alles in
deutsch, genau wie der Rest
des Games. Die originelle
Story berichtet vom Zeital-
ter der groBen Gilden, ins-
besondere der Gilde der ma-
gischen Weber. Um dem
Neid der iibrigen Welt zu
entgehen, haben sich die
Weber einst auf die kleine
Insel Loom zuriickgezogen,
wo sie nach ihren strengen
Sitten und Gebriuchen le-
ben. Doch die Idylle steht
kurz vor dem Zusammen-
bruch: Weil die Altesten seit
Aonen keine Neuzuginge
auf ihrem Eiland dulden,
sind die Weber praktisch
unfruchtbar geworden; ihre
Kinder kommen meist tot
zur Welt. Zu allem Uberflufl
wurden kiirzlich auch noch
samtliche Einwohner in
Schwiine verwandelt, allein
der 17jahrige Bobbin Thre-
adbare entging diesem
Schicksal. Jetzt liegt die Zu-
kunft der Weber in den
Hinden des Knaben - eine
mirchenhafte Odyssee be-
ginnt. .
Der Splelcr steuert Bobbln
mit der Maus durch die Fan-
tasy-Welt, im Gegensatz zu
fritheren Lucasfilm-Spielen
kommt Loom vollkommen
ohne Worteingaben aus.
Auch werden hier keine Ge-
genstinde  aufgesammelt
.und weiterverwendet, das
einzige Hilfsmittel zur L6-
sung der Ritsel ist Bobbins

e

.nicht

magischer Webstab. Mit
diesem unscheinbaren
Kniippel kann man nédmlich
ganz priachtig zaubern, die
passenden Spriiche wollen
allerdings erst im Verlauf
des Spiels erlernt werden.
Und noch eine Neuerung: In
Loom kann man praktisch
sterben! All das
kommt dem SpielfluB sehr
zugute, die Wanderschaft
durch die herrlich stim-
mungsvollen Grafiken saugt "
einen formlich in die Ge-
schichte. Der Nachteil bei
der Sache ist, daB leider
selbst unbedarfte Abenteu-
rer das Game‘in zwei bis drei
Sitzungen durchsplelen
koénnen.

Dennoch ist Lo m ein ech-

ﬁ Erlebnis, das sich \il_gf/n} -

' _',f”//

lich kein Computer-Spieler
entgehen lassen sollte, allen
voran die Neulinge im
Adventure-Geschift. Eine
wunderschone Geschichte,
in Verbindung mit einfach-
ster Handhabung, wunder-
baren Musikstiicken und
sauber animierten Bildern
(samt jeder Menge optischer
Gags) machen Loom zu ei-
nem der sehens- und spie-
lenswertesten Games iiber-
haupt. Lediglich gegen Ende

_ wird die Geschichte ein klei-
" nes bifichen langatmig, da
“dann die ,,Film-Szenen“, auf

die' der Spieler keinen Ein-
flul hat, etwas iiberhand
nehmen. Ansonstén ist es
virlclic.‘:h zu schade, daB das

ergniigen ein so kurzes ist!
“(ml)

”,’Z'-(’f

Sound:

Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung: 65%
Red. Urteil: 82%
Fiir Anféinger

Preis: ca. 76,- DM
Hersteller: Lucasfilm/Rain-
bow Arts

Bezug: Playsoft

Spezialitit: PaBwortabfrage,
10 Speicherstdnde pro Extra-

Disk. Drei Schwierigkeits-
grade sind anwihlbar, im Ex-
pert-Level wartet eine beson-
dere Schlu-Animation. Wer
1MB besitzt, bekommt mehr
Animationen und Sound.
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Starker Name - schwaches Spiel!

- MSING -

~HOLDING -

Der erste Teil dieses Klassi-
kers aus seligen C 64-Tagen
wurde leider nie fiir die
»Freundin® umgesetzt, umso
hdher waren die Erwartungen
fiir die Fortsetzung. Was
jetzt tatsiichlich dabei her-
ausgekommen ist, kann man
allerdings bestenfalls als
Trauer-Spiel bezeichnen...

Der bdse Shogun Kunitoki
hat sich ins moderne Man-
hattan gebeamt, um dort ein
Reich des Schreckens zu er-
richten. Die Gétter hetzen
ihm deshalb Armakuni, den
letzten Ninja, auf die Fer-
sen. Der schldgt sich nun
kreuz und quer durch New
York, vom Central Park
iiber Abwasserkanile, eine
Opiumfabrik und Biiroge-
baude bis zum Versteck des
Obermotzes. Sechs Level
lang sammelt er Nunchukas,
Shurikens, einen Kampf-
stab, ein Schwert, aber auch
Hamburger und eine Kre-
ditkarte. Sechs Level lang
muf} er alle moglichen Rit-
sel 16sen und begegnet den
grausigsten Gegnern (Spin-
nen, Krokodile, Polizisten
und noch Schlimmeres).
Und sechs Level lang zeigt er
nur zu deutlich, wie man ein
ausgezeichnetes C 64-Game
durch eine miBgliickte Kon-
vertierung total verhunzen
kann!
Hier ist praktisch alles
schlechter als beim Original:
Die Grafik hat stark gelit-
~ ten, selbst die Animationen
sind nicht mehr so gut. Beim

j..):'/.

Sound:
| Handhabung:

| Red. Urteil:

Sound gibt es nur noch we-
nige, dafiir aber ausgespro-
chen miese Effekte — Musik
lauft erst ab 1 MB. Die
Steuerung war zwar schon
ehedems recht kompliziert,
aber jetzt lauft der arme
Kerl wie behindert durch die
Gegend und 148t sich kaum
noch verniinftig kontrollie-
ren. Ein , Gliick®, dall auch
seine Gegner inzwischen al-
les verlernt haben, was sie
auf dem 64er konnten...
(mm)

Last Ninja 2

Grafik: 58%
39%
33%
Spielidee: 76%
Dauerspa8: 46%
Preis/Leistung: 38%
44%

| Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: System 3
Bezug: Playsoft

| Spezialitit: Akzeptable deut-

sche Anleitung plus hiibscher

| Karte. Sonst: 6der nehmen —
| Ur-Version spielen - bitter-
lich weinen!

Liebe
auf den
ersten Bif3?

NSPEKTOR

riffu

Dracula gibt sich mal wieder
die Ehre: Der transsilvani-
sche Langzahn hat sich die
Jacketkronen  aufpolieren
lassen und terrorisiert in alt-
bekannter Manier Land und
Leute. Adventure-Speziali-
sten diirfen schonmal anfan-
gen, Pflocke zu schnitzen...

Irgendwie ist dieses Spiel
ein richtiger , Dinosaurier®:
Nicht nur, daB es eines der
letzten Programme ist, die
United Software unter dem
alten Namen Ariola Soft
veroffentlicht, nein, es ist
auch ein Text-Grafik-Ad-
venture der alten Schule. Als
Zugestindnis an den Zeit-
geist haben die Program-
mierer lediglich auf die Tas-
tatur verzichtet — samtliche
Befehle (und das sind gar
nicht wenige!) werden mit
der Maus iiber entsprechen-
de Icons eingegeben.
Inspektor Griffu hat die
undankbare Aufgabe, einen
mysteriosen Todesfall in ei-
nem transsilvanischen Dorf-
chen zu untersuchen. Da in
Transsilvanien kein ver-
niinftiger Mensch stirbt, oh-
ne sich zuvor von einem
Vampir anknabbern zu las-
sen, hat natiirlich der
~blutarme® Aristokrat die
Hauer im Spiel (bzw. Hals).
Um dem Gesauge ein Ende
zu machen, bleiben exakt
24 Stunden. Reichlich we-
nig, denn jeder Befehl ver-
braucht kostbare Zeit. ..
Das Game spielt sich recht
fliissig. alle Ritsel haben ei-

| DauerspaB:

ne sehr logische Auflésung.
Die Icon-Steuerung konnte
zwar préziser sein, aber man
kann damit leben; auch die
(nicht sehr grofen) Grafi-
ken erfiillen durchaus ihren
Zweck - arg dunkel sind sie
halt geraten. Nur der Sound
wurde schwer vernachlas-
sigt, auller ein paar wenigen
Gerduscheffekten herrscht
tiefes Schweigen. Anson-
sten: Keine Offenbarung,
aber ein gut spielbares Ad-
venture fiir Tippfaule - noch
dazu komplett in deutsch.
(wh)

Inspektor Griffu

Grafik: 67%
Sound: 18%
Handhabung: 60%
Spielidee: 66%
69%

Preis/Leistung: 68%

Red. Urteil: 66%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Ariola Soft

| Bezug: International

Software

Spezialitit: Kein Kopier-
schutz, erfreulich kurze
Nachladezeiten. Spielstinde
werden auf Extra-Disk ge-
speichert.

AM‘; el



Bisher war der Super\usor Modus nur fiir Profis.’
b Mit Bus Stop sind Sie dor Supervisor.

ickstarts

Beachten Sie das Urh

Lieferung direkt durch Hersteller, Data & Elektronics B.V.
Postbus 3119, NL-5902 RC Venlo, FAX [(0031) 77-873090
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Programmfreezer Graflk—, |
Drucken, Disk-Utilities, Soun:
Scanner, Sound-Play und -Repla
Virus-Killer, Disk-Copy, M

se, mengenwelse Parameter und Opth.—
Freaks: Durchgeschliffener Bus.

" rantieverlust).

Nur 1 7 Abholpféls

Versandkosten DM 12.-

Info-Hotline in der BRD 02273-27 51



Die Jungs von Impressions
scheinen der Ansicht zu sein,
daB es sich bei den Fans von
Konfliktsimulationen um eine
besonders Spezies
handelt - anders lédBt sich
ihr neuestes , Meisterwerk®
eigentlich nicht erkliren. ..

Rorke’s Drift simuliert die
13 1/2 Stunden wihrende
Schlacht vom 22. Januar
1879, bei der 4000 Zulus
einen britischen Auflenpos-
ten in Siidafrika stiirmten,
der von nur 137 Soldaten
verteidigt wurde. Ange-
sichts der erdriickenden
Ubermacht geht’s hier um’s
nackte Uberleben, an einen
Sieg ist kaum zu denken.
Jeder einzelne der konigli-
chen Soldaten erscheint auf
dem Screen und erwartet die
Anweisungen des Spielers,
eine Stunde hat man Zeit,
um seine Leute (per mausge-
steuertem Menii) in die stra-
tegisch giinstigste Position
zu bringen. Die moglichen
Befehle sind: Grundstel-
lung, Nahkampf, SchieBen
und Ausruhen. Auch das
Nachladen darf nicht ver-
gessen werden, damals wur-

Die Flut von Geschicklich-
keitsspielen, die derzeit iiber
den Amiga hereinbricht,
steigt und steigt — leider LiBt
es sich nicht leugnen, daBl im
Fahrwasser von Hits wie
-Rock’n Roll“ oder ,Klax“
auch jede Menge alte Hiite
mitschwimmen. ..

Das Prinzip von Slabs zihlt
nicht zu den komplizierte-
sten: Ein Ball hiipft iiber
diverse Plattformen und
sollte dabei tunlichst nicht
vom Weg abkommen. Die
Programmierer hatten bei
der Arbeit wohl Games wie
~Bounder® oder ,Space Bal-
ler” vor Augen, waren aber
immerhin so freundlich, ih-
rem Remake ein paar brand-
neue Features zu spendie-
ren. Besonders die Vielzahl
der Spielmodi ist erwih-
nenswert: Im Double-Mode
hiipfen zwei Bille gleichzei-
tig durch die Level, im
= Swing-Mode wechselt alle

de schlieBlich noch gestopft.
Die Grafik ist farblich

hiibsch, aber nicht gerade
umfangreich; der Sound be-
steht aus strammer (und

Strategische Magerkost:

herzlich einténiger) Marsch-
musik. Das Spiel lauft in
schier unglaublichem Zeit-
lupentempo ab, vor allem
nachdem die feindlichen

Ob damals wirklich jeder seine Befehle einzeln erhalten hat?

zehn Sekunden die Steue-
rung (tierisch hektisch!),
und im Rip-Mode geht’s
halt nacheinander zur Sa-
che. Solisten werden natiir-
lich auch bedient. ..

Wihrend des Spiels sind be-
sonders die markierten Stei-
ne zu beachten, haben sie
doch recht unterschiedliche
Auswirkungen auf das Ver-
halten des Balles — mal wird

er schneller, mal ist die
Steuerung  seitenverkehrt
und dergleichen mehr. Alles
recht nett, aber irgendwie
etwas altbacken. Grafik und
Sound sind eher schlecht
denn recht, dafiir kann sich
die Steuerung durchaus se-
hen lassen. Dank einer Pal3-
wortoption mufl man nicht
immer von vorne beginnen,
und wer nach 50 Leveln die
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Horden den Bildschirm ge-
stiirmt haben, bewegt sich
fast gar nichts mehr. Dazu
kommt das fiirchterlichste
Ruckelscrolling der jiing-
sten Softwaregeschichte und
ein nur schwer ansprechba-
rer Mauszeiger, der die
Steuerung zur harten Ge-
duldsprobe werden 1aBt. Die
(britische?) Krone wird dem
Ganzen noch durch gele-
gentliche Systemabstiirze
aufgesetzt. Sehr realistisch:
Wer sich dieses Game zu-

legt, steht wahrlich auf ver- -
lorenem Posten! (wh)

Rorke’s Drift

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:

Preis/Leistung: 19%
Red. Urteil: 21%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Impressions
Bezug: Gamesworld

Spezialitit: Kein Kopier-
schutz, drei Speicherstinde
pro Disk, diirftige dreispra-
chige Anleitung.

Nase immer noch nicht voll
hat, kann sich mit einem
programmeigenen Editor
sogar individuelle Plattfor-
men basteln. Trotzdem fehlt
dem Spiel der rechte BiB,
auch hartnickige Fans des
Genres werden fiir Slabs

kaum ihre Nachtruhe op- .

fern. (Norbert Beckers)

Slabs

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:

DauerspaB: \
Preis/Leistung: 46%
Red. Urteil: 44%
Fiir Anfinger

Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: Magic Soft
Bezug: World of Wonders

Verschiedene
PaBwaorter,

Spezialitit:
Spielmodi,
Highscoreliste und eingebau-

ter Leveleditor.
nehm flott.

Ladt ange-

Eher schlapp. ..

v




Mehr ein Donnerschlidgchen. . .

Ballerspiele gibt es fiir den
Amiga ja nun wirklich in rau-
hen Mengen — auBer solche
mit Vektorgrafik, die sind
wiederum eher Mangelware.
Das muBl schnellstens geéin-
dert werden, dachten sich die
Jungs bei Millenium...

Glaubt man der Anleitung
von Thunderstrike, dann
wird in 200 Jahren alle Welt
gebannt die Liveiibertra-
gung der jihrlich stattfin-
denden ~Raumverteidi-
gungsspiele” verfolgen. Da-
bei muB ein tollkiihner Pilot
in - fiinf  verschiedenen
Kampfarenen jeweils zehn
Runden lang alle Bodenein-
richtungen gegen feindliche
Dronen verteidigen. Dazu
stehen ihm insgesamt funf
(hochst futuristische) Flug-
gefihrte mit unterschiedli-
chen Eigenschaften zur Ver-
fiigung, die so hiibsche Na-
men wie ,Strikehornet®,
,Thunderfly und eben
~Thunderstrike* tragen.Da-
mit er sich nicht verfliegt,
kann er auf eine grofle Uber-
sichtskarte und mehrere Ra-
darsysteme zuriickgreifen.

Die Handhabung ist absolut

Alte Tester-Weisheit: Wer
mit dem Schlimmsten rech-
net, wird selten’ enttiuscht.
Aber ein Game, dessen abso-
luter Hohepunkt sein reiBeri-
scher Titel ist, sieht auch un-
sereins nicht alle Tage!

Wenn es nicht so traurig
ware, war’s schon fast wie-
der lustig: Volle 125 Level
absoluter Langeweile mit
stindig gleichem Spielprin-
zip, bis auf die Farben stets
identischer Diinnbrett-Gra-
fik und einem Sound, der
alleine schon mit Kerker be-
straft werden sollte, erwar-
ten den gutgldubigen Kiu-
fer. Na, i

hier sein Geld in den Gulli
werfen soll:

Mit einem winzigen Raum-
schiff zuckelt man an den
Fiaden eines Spinnennctzes
entlang, um noch winzigere
Astronauten aufzusam-
meln, ehe diese von (nur im

wenigstens  ist |
schnell erkldrt, wofiir man -

simpel: Mit der Maus wird
gesteuert, Gas gegeben und
gefeuert, wobei man den ei-
genen Flieger stets von hin-
ten sieht. Die Extras, die die
abgeschossenen Dronen hin

und wieder zuriicklassen
(Doppelschiisse etc.), kén-
nen durch einfaches Hin-
durchfliegen. aufgegabelt
werden. Die Vektorgrafik
ist sehr schnell, und die (we-

i

Da diist er hin, der ,Donnerschlag”

Verhiltnis) riesigen Spinnen
eingewoben und zum
Abendessen verspeist wer-
den. Zur Verteidigung steht
die erstaunliche Vielfalt von
zwei verschiedenen Lasern
zur Verfiigung, auBerdem
ist der Treibstoffvorrat be-
grenzt, und ein groBziigig
bemessenes Zeitlimit will
ebenfalls beachtet werden.
Weiter gibt es noch eine Art
Radarschirm, um die Schiff-

briichigen zu orten — nur
erkennen kann man darauf
beim besten Willen nichts.
Schlimm genug? Nein?? Ha-
ben sich die Programmierer
auch gedacht und ihrer Soft-
ware-Katastrophe eine ab-
solut unertrigliche Steue-
rung spendiert, die noch da-
zu nur Links/Rechts- oder
Diagonalbewegungen zu-
1aBt.

Web of Terror wiirde selbst

v f
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Spinnen am Morgen ~ viel Kummer, viel Sorgen!

Ein Horrortrip durch und durch!

nigen) Zwischenbilder hat
man sehr schon vom PC
(VGA) riibergezogen. Nur
sind die Landschaften halt
arg abstrakt und wirken da-
durch auf die Dauer einto-
nig. Und die Radarsysteme
sind viel zu unausgereift, um
wirklich von praktischem
Nutzen zu sein. Der Sound
(mickrige Effekte und ’ne
kurze Nummer vom alten
Bach) wirkt ebenfalls nicht
unbedingt motivationsstei-
gernd. Empfehlenswert also
nur fiir Vektorgrafikfans,
die etwas BallerKURZweil .-,
suchen. (mm)

Thunderstrike
Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB: 57%
Preis/Leistung: 53%
Red. Urteil: 58%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Millenium
Bezug: Gamesworld

Spezialitit: Die deutsche An- |
leitung ist nett geschrieben, |
nur etwas umstindlich.

als PD-Game kaum Abneh-
mer finden, -als Vollpreis-
Spiel ist es schon fast ein
Fall fir den Verbraucher-
schutz. Ein solcher Level
wire schon schlimm genug,
aber der gleiche Mist mal ..
125? Brrrr!!! (ml) ;

Web of Terror
Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:

Red. Urteil:

Fiir Anféinger

Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Impressions
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Wer einen Intim-
feind hat: Zwei-Spieler-Mo-

dus ist vorhanden. Die
Highscore-Tabelle hat 20
Plitze, aber wer soll sich so
lange mit diesem Grusel-
Game beschiftigen?




HARDBALL |

“Hart aber herzlich

Der Amiga Joker meint:
Hardball II ist ein

weiterer Home Run fiir
Accolade!

,Hardball - was is’n das?* In
Amerika kennt die Antwort
jedes Kind, hierzulande nur
eine Handvoll eingeschwore-
ner Fans. Also bitte: Hinter
dem geheimnisvollen Titel
verbirgt sich schlicht und er-
greifend eine Baseball-Simu-
lation.

Kenner des amerikanischen
Nationalsports haben viel-
leicht noch die Amigaver-
sion des ersten Teils in Erin-
nerung, die dem C 64-Ori-
ginal eigentlich nur die
Sprachausgabe voraus hat-
te. Hinsichtlich der Priisen-
tation hat auch die Fortset-
zung keinen Boden gutge-
macht, ganz im Gegenteil:
Die Grafik sieht schlechter
aus als bei der Urversion,
und der Sound (Musik und

Effekte) verdient bestenfalls
das Pridikat ,akzeptabel®.
Aber: Trotz des Reinfalls bei
der »Schonheitskonkur-
renz” ist Hardball II dank
seiner iiberwiltigenden Fiil-
le von Optionen eindeutig
Klassenbester! Es gibt meh-
rere Teams (plus Teamedi-
tor), verschiedene Stadien,
Einzel-, Liga- und Demo-
modus; man kann gegen den
Computer oder zu zweit
spielen, der Schwierigkeits-
grad ist beliebig variierbar,

fur jeden Spieler wird eine
eigene Statistik  gefiihrt,
Speichern und Laden ist je-
derzeit moglich, es stehen
diverse Spielfeldansichten
zur Wahl, zudem hilft eine
Replay-Funktion dem
Amateur beim Sprung ins
Profilager. Wer alle Feinhei-
ten in den Griff bekommen
will, hat ganz schén zu
knabbern, aber die vorbild-
liche (wenn auch englische)
Anleitung macht’s méglich.
Fazit: Abgesehen von der

Balls:
Strikes:8
Out: (i ]

ERAR: 220

ell
Al HMiller

einténigen Grafik, findet
man in Hardball I ein idea-
les Baseball-Game. Den-
noch ist auch ein Blick auf
den Vorginger nicht zu ver-
achten, schliefilich gibt’s
den bereits auf einer Compi- &
lation. (mm) ki

Hardball 11
Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 84, - DM

Hersteller: Accolade
Bezug: Gamesworld

Spezialitit: Pallwortabfrage
statt Kopierschutz, HD-In-
stallation ab IMB. Nicht
wundern: Nach dem Laden
ist das Programm auf Tasta-
tur und Zwei-Spieler-Modus
voreingestellt.

TUSKER

Geheimnisvolles Afrika. ..

Der Amiga Joker meint:
Abenteuerurlaub im

geheimnisvollen Afrika —
Tusker ist eine Reise wert.

Neben ,Last Ninja 2“ hat
System 3 dieser Tage noch ein
weiteres klassisches C 64-Ar-
cadeadventure amigagerecht
aufbereitet. Also noch eine
totale Konvertierungs-Kata-
strophe?

Keineswegs: Am Amiga ist
Tusker zwar nicht der abso-
lute Grafik-Leckerbissen
wie seinerzeit am 64er, aber
immer noch ein gut spielba-
res Action-Abenteuer im ge-
heimnisvollen Afrika. Und
wenn ich sage geheimnis-
voll, dann meine ich das
auch: Auf seiner Suche nach
dem legendiiren Elefanten-
friedhof bekommt es der
Held nicht nur mit Sand-
stilrmen, Beduinen und
“Krokodilen zu tun, nein, im
Verlauf des Spiels beleben

S

sogar Zombis und Dinosau-
rier die abwechslungsrei-
chen Landschaften (Wiste,
Dschungel, Hohlen etc.).

Man stapft also durch den
schwarzen Kontinent, sam-
melt hier ein Objekt ein,
wendet dort eines an und
argert sich ein biichen iiber
die wenig ausgefeilte
Kampfsteuerung. Weil: Ge-
kampft wird hier sehr aus-
giebig! Aber auch die klei-
nen grauen Zellen kommen
durchaus zu ihrem Recht.

Optisch zdhlt Tusker zum
gehobenen  Durchschnitt,
hiibsch gezeichnet und mit
netten Animationen. Ge-
scrollt wird allerdings nicht,
aber auch mit der Umschal-
terei ldBt’s sich leben. Be-
sonders gelungen ist der

Sound, die Musik ist spitze,

und die stimmungsvollen
Effekte passen gut zur
Handlung.

Insgesamt ist Tusker ein or-
dentliches Actionadventure
mit viel Atmosphire, bei

g g
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dem auch der Spielspall
nicht auf der Strecke bleibt.
Dem Game fehlt zwar die
ganz grofle Klasse, aber im
direkten Vergleich mit , Last
Ninja 2* ist es geradezu um-
werfend. Warum eigentlich
nicht gleich so? (mm)

Tusker

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung: 68
Red. Urteil: 70%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84, - DM
Hersteller: System 3

Bezug: Softpower

Spezialitit: In die Pause-
Funktion (P) ist eine Auf-
listung aller Funktionen ein-
gebaut. Kleiner Tip: Wer in
der Hohle kein Licht hat,
braucht blofi die Helligkeit
des Monitors raufzudrehen!




POWERBOAT USA

Wasser, Wellen und Motoren

Genaugenommen handelt es
sich bei diesem Spiel um eine
richtige kleine Premiere: die
erste ,friedliche* Schiffssi-
mulation, ganz ohne Ballern!
Aber ob’s so iiberhaupt noch
SpaBl macht?!

Powerboats, zu deutsch Su-
perboote: Das sind die Din-
ger, die mit ihren 1300 PS
bevorzugt so schone Gegen-
den wie die Kiistengewisser
vor Miami Beach unsicher
machen. Und mit fast 100
Meilen pro Stunde durch die
Wellen zu flitzen, ist schon
was. ..

Wer es zumindest auf dem
Screen mal ausprobieren
will, darf sich als erstes eine
Strecke aussuchen oder mit
dem eingebauten Editor
selbst entwerfen. Alsdann
die Wahl des Bootes: Unter
den vier angebotenen Mo-
dellen befindet sich sogar
ein ,,Don Johnson Special®,
das der Miami Vice-Mann

hochstpersonlich entworfen
hat! Nach ein paar Ubungs-
runden kann man sich dann
ins Rennen stiirzen, einem
zermiirbenden Kampf um
Platz und Titel. Hier geniigt
es nicht, einfach nur Gas zu
geben, denn die Boote rea-
gieren sehr unterschiedlich
auf die wechselnden Ver-
héltnisse — bei stitrmischer
See hat die reine Motorlei-
stung nicht mehr viel zu be-
deuten.

Die Vektorgrafik sicht ganz
nett aus, ist annehmbar
schnell, aber etwas ruckelig.
Von der normalen Fahrer-
perspektive kann man auch
auf eine Hubschrauberan-
sicht schrig von hinten um-
schalten, die mehr Ubersicht
bietet. Im Boot befinden
sich noch verschiedene Ar-
maturen, und sollte es mal
krachen, fliegt einem das
Schiff in einer hiibschen 3D-
Explosion um die Ohren.

Gib Gas, ich will Spaf!

Die Soundeffekte sind reali-
stisch gemacht, nur hort
man wihrend des Spiels lei-
der viel zu wenig davon.
Schlieflich die Joystick-
steuerung: Sie ist, wie das
ganze Game, gehobener
Durchschnitt. (mm)

Powerboat USA

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Accolade
Bezug: Funtastic

67%

Spezialitit: PaBwortabfrage
mit Coderad, deutsche An-
leitung, Highscoreliste. Ner-
vig: Wihrend des Spiels wird
viel zu viel geladen!

HARLEY DAVIDSON

LaB réhren, Alter!

Die PC-Version von Mind-
scapes Easy Rider Trip durch
die USA konnte kaum begei-
sterte Anhiinger finden. Ob
Amiga-Biker dem Ritt auf
einer aufgemotzten Harley
mehr SpaBl abgewinnen kon-
nen?

Der Weg ins Stiddtchen Stur-
gis ist weit, und die grofle
Rocker-Fete findet schon in
zehn Tagen statt. Aber was
ein richtig harter Bursche
ist, der gibt seiner Harley
Davidson halt ein bifichen
die Sporen! Unterwegs war-
ten neben kessen Anhalte-
rinnen auch fiinf verschie-
dene Fahrwettbewerbe; das
Preisgeld wird dann in Sprit,
Reparaturen und kleine
Imagekorrekturen investiert.
Denn merke: Wer in
Rockerkreisen etwas gelten
will, mufl neben einem auf-
gemotzten Feuerstuhl zu-
mindest eine coole Sonnen-
brille und eine chice Tito-

AN SIS

wierung vorweisen kénnen!
Nachdem man sich fiir einen
von vier Schwierigkeitsgra-
den (je nach Haarldnge!)
entschieden hat, werden
noch 30 Punkte auf fiinf
Charakterwerte wie z.B.
Fahrkénnen oder Mecha-
nikerfiahigkeiten  verteilt.
Dann kann’s losgehen: Die
Steuerung macht in allen
Modi (Maus/Stick/Tasta-
tur) eine recht gute Figur, an
die etwas umstindliche

Handhabung mul} man sich
allerdings erst gewdohnen.
Grafisch ist die ,,grofie Sau-
se“ kaum berauschend, in
etwa eine Sparausfithrung
von ,Test Drive® (samt
strafzettelverteilenden Poli-
zisten). Der Sound macht
hiibsch brumm-brumm, die
Hardrocknummer als Titel-
thema ist sogar richtig ge-
lungen. Das Problem liegt
ganz woanders: Trotz der
diversen Features und Un-

Spring auf, Puppe, und laBl uns die Sonne putzen!

terspielchen ist der Motor-
radausflug schlicht langwei-
lig! Ich habe auf halber
Strecke umgedreht, mir die
Haare schneiden lassen und
meine Harley eingemot-
tet... (ml)

Harley Davidson

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung: 33%
Red. Urteil: 44%,
Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Mindscape
Bezug: Leisuresoft

Spezialitdt: Highscores und
Spielstinde kénnen auf einer
Extra-Disk gesaved werden.
Harddiskinstallation nur mit
IMB moéglich - wenn man
eine Spezial-Version beim
Hersteller anfordert!
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FIRE & BRIMSTONE

Den Gottern sei’s geklagt. . .

Vor allem optisch erinnert
das neue Game von Firebird
stark an ,,Ghosts’n Goblins®,
in puncto Spielbarkeit hinge-
gen erinnert es an ganz etwas
anderes — an meine schlimm-
sten Alptrdume nidmlich!

Die Todes-Gottin Hel erwel-
tert ihre Machtsphire im-
mer mehr; deswegen zieht
der gute Thor hinaus in die
(vier) weite(n) Welt(en), um
sie zu vernichten. Sein Weg
ist natiirlich gespickt mit
Gegnern, Fallen und Rit-
seln. Fledermiuse und Ge-
spenster gehoren da noch zu
den harmloseren Kreaturen,
nach einiger Zeit tauchen
auch feuerspeiende Drachen
auf, oder bése Statuen wol-
len an Thors Lebensenergie
knabbern. Aber dafiir hat
unser Held auch reichlich
Waffen zur Verfugung: Feu-
erbille und Keulen gibt’s
von Anfang an, magische
Eiskugeln oder einen Ham-

STORM ACROSS EUROPE

mer muf} er unterwegs erst
aufsammeln. Zudem liegen
haufenweise Schliissel, hilf-
reiche Zaubertrinke oder
Schitze, die einem Extrale-
ben einbringen, in der Land-
schaft herum.

Die Grafik ist schén, far-
benfroh, gut animiert und
voller witziger Details: Da
fliegen Hexen iiber den
niachtlichen Himmel, und

Fische springen gar fréhlich
durch’s Wasser - eine Freu-
de fir’s Auge! Einzige Ein-
schrinkung: Scrolling ist
nicht, am Ende eines Bildes
wird komplett umgeschal-
tet. Auch der David Whitta-
ker-Sound ist durchaus er-
triaglich. Tja, alles kénnte so
schén sein, wenn da nicht
diese firchterlich miese
Steuerung wire; zusammen

Aussehen wiirde es ja wunderschon. ..

mit dem extrem hohen
Schwierigkeitsgrad treibt sie
den Frustlevel weit liber die
Schmerzgrenze. Fazit: Fire
and Brimstone ist zwar wun-
derschon anzuschauen, aber
leider so gut wie unspielbar!
(mm)

Fire and Brimstone

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung: 279
Red. Urteil: 33%
Fiir Experten

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller:
Firebird/Microprose
Bezug: Leisuresoft

Spezialitidt: Highscores wer-
den gespeichert, die einzel-
nen Level kénnen direkt an-
gewihlt werden, wenn man
sie einmal geschafft hat.

Die Jungs von SSI geben
einfach nicht auf: Die Frie-
denstauben bleiben im Kiifig,
stattdessen wird mal wieder
der zweite Weltkrieg strate-
gisch aufgearbeitet. Ein The-
ma, das mittlerweile selbst
dem hirtesten Betonkopf
zum Hals heraushiingen diirf-
te...

Simuliert werden verschie-
dene Szenarios aus der Zeit
zwischen Herbst 1939 und
Sommer 1945. Bis zu drei
Spieler diirfen mitmachen
und wahlweise in die Rolle
Hitlerdeutschlands, der Al-
liierten oder Rulilands
schliipfen. Wenn Not am
Mann ist, iibernimmt der
Computer die Parts der bei-
den Letztgenannten. Der
zweigeteilte Bildschirm zeigt
oben Ausschnitte einer stark
vereinfachten, nach strategi-
schen Gesichtspunkten ge-
gliederten Europakarte.
Darunter die Befehlsleiste,

53

iiber die sich zahlreiche Vor-
einstellungen treffen lassen
und die taktischen Opera-
tionen gesteuert werden (al-
les mit Maus oder Tastatur).
Wie bei allen strategischen
Simulationen von SSI ist die
Grafik mehr als bescheiden
(auch das Scrolling ist alles
andere als fliissig), und der
Sound beschrinkt sich auf
gelegentliches  Scheppern

Conbat

1On:

8 CAP, 3
bonbers,

und Dréhnen, das nur be-
sonders Phantasiebegabte
als Detonationen und Artil-
leriefeuer identifizieren kén-
nen. Das Setzen der eigenen
Truppen artet schon bald in
stupides Herumgeklicke
aus: Zahllose Untermenis
miissen aufgerufen werden,
zudem sind die Waffensym-
bole klein und schlecht zu
erkennen. Da verwundert es

Phase
Bonb airbase
Aairr bases
bonbers
esconrnts

Immer wieder schade, daB man bei Screenshots
das Ruckeln nicht sehen kann. ..

Im Westen nichts Neues

nicht, daf} man es auch mit
den historischen Gegeben-
heiten nicht besonders ge-
nau genommen hat. Alles in
allem also ein weiteres Ar-
gument fur Kriegsgegner:
keine  Konflikte, keine
diimmlichen Spiele wie die-
ses! (wh)

Storm across Europe
Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: SSI
Bezug: Gamesworld

22%

Spezialitit: Kein
schutz,
HD-Installation moglich.
Spezielle Version fir 512K.

Spiel und Anleitung kom-

Kopier-
Pafiwortabfrage,

plett in englisch.
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Aufgehts zur

Unter der
Schirmherrschaft
von Commodore
und dem
Amiga Magazin

Koiln Messe,'
Halle 10 und 12
(08.11.90 Fachbesuchertag)

08.11.90/Fachbesuchertag:
10:00 - 18:00 Uhr

09.71.-71.71.90:-
9:00 - 18:00 Uhr Das Joker-Tearn
ynd ein paar tolle
Uberraschungen
erwarten Fuc
im Obergeschol3,
Tageskarte 09. 11.-11. 11. 90 Holle 12.2 Stand 576
Schiiler/Studenten: DM 70.—
Erwachsene: DM 75.—

Fachbesucherkarte: DM 35.—
(Giltigkeit: alle vier Messetage)

Pro Messe erwarten Sie
ber 7100 Aussteller und
30000 AMIGA-Fans?

Kommen Sie vorbei,
wir freuen uns auf Sie!




Oktober: Die Blitter fallen, und die Nebel wallen — drauBlen auf den Feldern und in den
herbstlich leeren Kopfen der Redakteure. Die ideale Zeit also, um ein verruchtes
SpukschloB nach verborgenen Schiitzen zu durchstébern. Oder aber, um mal ein ganz
neues Spielprinzip anzutesten. ..

Schon tausend Jahre sind
vergangen, seit der finstere

Magier T’Siraman starb,
aber noch immer steht seine
alte Heimstatt, die Drachen-
hortfeste, unheilvoll drdu-
end auf der Klippe von
Kyrm. Unermefliche Schit-
ze sollen in den verlassenen
Hallen verborgen sein, be-
wacht von gar grausigen
Kreaturen. Nur wenige ha-
ben es bisher gewagt, den
ungastlichen Ort zu betre-
ten, und kaum einer von
ihnen ist zuriickgekehrt. ..

Drachenhort ist ein Fanta-
sy-Brettspiel fiir ein bis vier
Teilnehmer, die sich aufma-
chen, um das alte Gemauer
auszurdumen. Die Drachen-
hortfeste wird durch einen
Spielplan symbolisiert, auf
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dem sich 10 x 13 Felder
befinden, die fiir die einzel-
nen Riume stehen. In der
Mitte ist die grofle Schatz-
kammer, an den vier Ecken
sind Wachtiirme - die Start-
felder. Jeder Mitspieler ver-
sucht nun, von seinem Turm
aus zur Schatzkammer vor-
zudringen, dort moglichst
viele Goldstiicke einzu-

sacken und anschlieBend
schleunigst das Weite zu su-
chen. Die Anzahl der Run-

den ist auf 26 pro Spiel be-
grenzt, wobei man in jeder
Runde entweder den Raum,
in dem man sich gerade be-
findet, durchsuchen kann
(nach Geheimtiiren, verges-
senen Goldmiinzen etc.),
oder man zieht in den néch-
sten weiter. So oder so tappt
man standig in die unange-
nehmsten Situationen: Das
geht schon damit los, daf} in
vielen RAumen teuflische
Fallen installiert sind, die
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wertvolle Zeit und Lebens-
energie kosten. Desweiteren
ist zwar der alte Magier
selbst schon lange tot, aber
seine ehemaligen Mitarbei-
ter treiben nach wie vor ihr
Unwesen — so alle fiinf bis
zehn Meter darf man sich
auf einen Ork, Chaosmei-
ster oder Todeskrieger ge-
fal3t machen. Bei derart vie-
len Fallen und einem so ho-
hen ,Monsteraufkommen®
ist die Aufgabe in 26 Run-
den nur unter Mobilisierung
der letzten Krifte zu losen!
Sollte die ,Zeit“ zuvor um
sein, bleibt man halt im
Schlof} - fiir immer.

Kompliziert wird die gefahr-
volle  SchloBbesichtigung
durch einige (Wiirfel-)Re-
geln, die vor allem die Fallen
und die Kampfe mit den
Monstern betreffen. Dra-
chenhort ist ein ausgespro-
chen spannendes Spiel,
durch die gelungene Mi-
schung aus -Taktik und
Gliick kommt so richtig
Schatzsucherfieber auf. Das
Spielmaterial ist umfang-
reich und solide gemacht,
die Regeln hat man nach
einmaligem Durchlesen be-
griffen. Wer also gerne in
verwunschenen Spukschlds-
sern herumschleicht - die
Drachenhortfeste ist immer
einen Besuch wert!

Was um alles in der Welt ist
Ein Solches Ding? Kurz ge-
sagt, dieses Ding kommt aus




der Schweiz, besteht aus 220
Spielkarten, einer vollig
neuen Spielidee und eignet
sich fiir zwei bis sechs Teil-
nehmerinnen (laut Anlei-
tung - emanzipierte Leute,
die Schweizerinnen. . .). Auf
jeder Karte steht eine be-
stimmte FEigenschaft, z.B.
»Ist lang und dinn®, oder
»larzan weill besser damit
umzugehen als ich“. In der
Grundversion funktioniert
die Sache so: Jede Mitspiele-
rin bekommt neun Karten,

deckten. Auf diese Weise
entsteht eine Kette von Ei-
genschaften, die Ein Solches
Ding haben sollte. Wer ge-
rade an der Reihe ist, kann
entweder eine weitere Karte
dazulegen oder seine Vor-
gangerin fragen, was fiir ein
komisches Ding das denn
jetzt eigentlich sein soll. Ge-
lingt es der Befragten, ein
Ding zu nennen, auf das alle
Eigenschaften der Kette zu-
treffen, mufB die Fragerin
drei Karten vom Stapel auf-

Ein Solches Ding spielt sich
tatsiachlich so lustig, wie es
sich anhort - vorausgesetzt,
man hat keine allzu streit-
siichtigen Mitspielerinnen.
Denn es ist natiirlich schon
Auslegungssache, was ,in
China Aufsehen erregen
wiirde® oder ,,auch im Iglu
einer Eskimofamilie Ver-
wendung finden kénnte®.
Uber Spielanleitung und
-ausstattung 148t sich nicht
viel mehr sagen als ,einfach,
klar und zweckmiaflig®, der
Preis von etwa 24,— DM geht
ebenfalls voll in Ordnung.

Zum Schlul} noch ein ganz

anderes Ding - die obligate
Verlosung unserer Rezen-
sionsexemplare. Wer eins
davon gewinnen will, sollte
eine der folgenden Fragen
beantworten kdnnen:

Zu welchem Gebirge gehort
der Drachenfels?

Was ist auflen viereckig, in-
nen rund, der eigentliche
,Inhalt” ist unsichtbar, und
jeder Amigabesitzer hat es
praktisch tiglich in der
Hand?

Die Losungen vom letzten
Malsind , Ludwig XIV* und
~Wien“. Dann, wie immer,
viel Glick! (od)

Drachenhort Ein solches Ding
Spielmaterial: 83% Spielmaterial: 61%
Spielregeln: 81% Spielregeln: 85%
Spielreiz: 80% Spielreiz: 87%
Besonderes: Eins der weni-| Besonderes: In der Anlei-

gen Brettspiele, das auch als
e Solospiel geeignet ist.
Schwierigkeit: Fiir Anfanger

tung wird auch eine ,Po-
ker“-Variante fiir beliebig
viele Spielerinnen beschrie-

eine weitere Karte wird of-
fen neben den Stapel gelegt.
Beginnend mit der kurzsich-
tigsten Spielerin (merkwiir-
dige Ideen haben sie schon,
diese  Schweizerinnen...)
legt nun jede eine ihrer Kar-
ten zu den bereits aufge-

nehmen. Schafft sie es nicht,
mubB sie selbst drei Karten
aufnehmen. AnschlieBend
wird eine neue Anfangskar-
te aufgedeckt und die nich-
ste Kette beginnt. Spielziel
ist es natiirlich, als erste alle
Karten loszuwerden.

Preis: ca. 54,- DM
Bezug: Playsoft
Teichweg 6

3550 Marburg 7
Tel.: 06421-48 19 72

ben.

Schwierigkeit: Fiir Anfinge-
Timnen

Preis: ca. 24,- DM

Bezug: Playsoft

Teichweg 6

3550 Marburg 7

Tel.: 06421-48 19 72

Achtung Superpreise
NEUMANN & KATSOUGRIS
POSTFACH 700 142, 4600 DORTMUND 70
Tel. 0231/619951 (0 - 24 Uhr)
VERSAND: Vorkasse 5,- DM /Nachnahme 7- DM
ANDERE SYSTEME + SPIELE AUF ANFRAGE

688 Attack Submarine .
Apprentice .....
Blue Angel ...
Bundesliga — Manager .
Carmen Sandiego .
Carthage
Castle Master ...
Champions of Krynn
Crack Down ..
Damocles ......
Dragon Flight ..
Dragons of Flame
Drakkhen ...
Dungeon Master | MB
Elite ...

... 69,95

Elvira .. ceiwien 5,95
Emlyn Hughes Soccer ........... 9,95
E.S5.8. ... 67,95

F 29 Retaliator .

F 16 Combat Pilot
Flood
Full Metal Planet .
Heroes Quest ........
Highlights (Compil)

Hillsfar ...... 69.95
Imperium .. 69,95
Indiana Jones 67,95
Iron Lord ......... 73,95

[t came f.t. desert .
Ant Heads Data Disk ..
Ttaly 1990 ...

Ivanhoe ..

Kaiser ... 109,95
Khalaan . . 69,95
Kick Off 11 63,95
Kings Quest Tr. Pac 9395
Klax ... 53,95
Larry II .. 93,95
Larry III .... 93,95
Legends of Faerghai 79,95
Logo .. 63,95

Loom .

Maniac Mansion ..

Microprose Soccer 67,95
Midwinter ............ 67,95
Might & Magic I1 75,95
Neuromancer ... 65,95
North & South . 59.95
Pipe Mania ... 65,95
Pirates .......... 69.95

Player Manager ...

Sim City ......

Test Drive I1 ..

Pool of Radiance .
Populous ...
Rainbow Islands
Red Storm Rising .
Resolution 101 ...
Rings of Medusa ..
Rock & Roll ...

Terrain Editor
The Plague ...
Space Quest 11
Space Rogue ..
Starflight ......

TFMX Workstation 99,95
Their Finest Hour 79.95
Tower of Babel . 69,95
Triad 1l (Compil.) - 63.95
Triad I (Compil.) 75.95

Turrican ...........
TV Sports Footbal
Ultima IV ..

Ultima V 7795
Unreal ... 79,95
Welltris 59,95
Xenomorph .. 67,95
Zak Mac Kracken ... 69,95
SONDERANGEBOTE
(nur solange Vorrat reicht)

Bloodwych ..................
Bloodwych Data Disk. .
Cloud Kingdoms ...
Day of the Viper
Eye of Horus ..
Fugger ...
Gravity ...
Island of Last Hope ... ..
Jack Nicklaus Golf ........
Knights of Crystallion
Safari Guns ...
Table Tennis ...
The Third Courier
Ultima Il ...
Xenon Il ...
Zak Mac Kracken (engl.) ...

SCHAU BEI »» WORLD OF WONDERS ** MAL REIN!

W.0.W. - Zentrale W.0.W. - Frankfurt
Hihenstr. 31
6231 Schwalbach

Tel: 06196/82467

Mo-Fr: 14-21 Uhr

Sa: 9-14 Uhr

e e e e e ke e
Andere Spiele und Systeme aul Anfrage!

Versandkosten: NN = 6,00 DM, VK = 4,00 DM

Herm.-Kiister-Str. 58
6000 Frankfurt 80

Tel: 069/375064

Mo-Fr: 14-21 Uhr
Sa: 9-14 Uhr

Preisanderungen vorbehalten!

sk

AMIGA TITEL PREIS| AMIGA TITEL PREIS ! ACHTUNG !
Addidas Champ. Footb. dt. 69,90 | Last Ninja 2 digagn] STEEAAARAERRAAREAR AR
Antheads 39,90 | Leavin Teramis dt. 74,90 BESTELLUNGEN ab:
Apprentice 59,90 | Legend of Fair.  kompl. dt. 69,90
gncktn lsha Future 2 64,90 | Leisure Suit Larry 3 104,90 90,00 DM
armen San Diego 74,90 Lin Wus Challenge a. A
Castle Master o dt. 64,90 | Logo 0 dt. 69.90 Versandkosten frei
Champions of Krynn  dt. 69,90 | Loom kompl. dt. 79,90| ¥ RwEkRkdkk AR dkkkd ke k
I'.émllunalrgu: ICEMAN 89,90 I'.«nst Patrol kompl. di. 64,90 Kostenlos aktuelle
olonel Bequest 89,90 | Magic FI a. A el
Colorts 49/90 | Manhanter 2 79.90 Preisliste anfordern!
Combo Racer dt. 64,90 | Midnight Resistance 69.90 System angeben
Conguest ol Camelot 89,90 | New York Warriors BAOD| whh kA A TRXNNKAARAA KRR
Crackdown 64,90 | On Safari 18,90 5
Damocles 64.90 | Oriental Games 74.90 Neuheilen-Service
Domination dt. 59,90 | Pirates it 64;90] HAMEARERELAELERRRRNS
graunnrllum kompl. dt. 79,90 Pro F;uwerbnal Simulator 19,90 Tel: 06196/82467
ragon Wars 74,90 | Red Storm Risin| 64,90 i
Tivgsety Wars 64,90 | Resolution 107 7490 alntach mal anrufent
Emlyn Hughes Inl. Saccer 64,90 | Rick Dangerous 2 T4.90] FRERRLARLAR ARG RN K d N
Escape from the Planet 49,90 | Rotox dt. 64,90 Losungsbucher:
F-19 Stealth Fighter 74,90 | Shadow of the Beast 2 A, AL | e e e ek e e e e ek
F-29 Retaliator 64,90 | Shadow Warriors dt. 64,90 4
Flimbas Quest dt. 64,90 | Sherman M 4 L it A
Flood dt. 69,90 | Sim City Terrain E. dt. 39,90 c 1 'f ¢ ot 29’90
Football Man. W.C.  dt. 49,90 | Skidz dt. 49,9p| ZOnquest of Lamelo ¢
Ghost and Goblins 49,90 Starblade di.64.9p| Colonel Bequest 2990
Gold of the Aztecs a. A| T-Bird 19,90| Pragon Wars: 29,90
Gravity 64,90 | Their Finest Hour dt. 79,90 | Dungeonmaster 29,90
Hammerfist dt. 64,90 | Theme Park Mystery 64,90| Future Wars 29,80
Harley Davidson 74,90 | The Plague dt. 54,90 | Heros Quest 29,90
Heros Quest 84,90 | The Punisher 64,90| Kings Quest 1-4 je 29,09
Imperium dt. 69,90 | The Third Courier 64,90 Leisure Sut Larry 1-3: e 29,90
Impossamole dt. 49,90 | Thunderstrike dt. 64,90 Loom 29,90
It 90 Whamer EX. 4008 | Toms sﬁlﬂu;si g:'gg e B e
alia inner Ed. . 49, lower of Babe d
Ivanhoe dt. 64,90 Treasure Trap 69,90 g‘ﬁz;gzﬂ;ﬂ'; G gggg
Jumping Jackson dt. 54,90 | Ultima 5 74,90 Sec. of Silverbl 29'90
Khalaan dt. 69,90 | Unreal dt.79,90 i . s
Kick Of 2 dt. 64,90 | venus Fiytrap dt. 49,90 Utima 4-5 je 26,80
Kings Quest 4 84,90 | Wings 74,90| andere Bicher auf Anfrage
e e v e e e ke sk ke e e e i ke ke s sk e e ok ke sk vk ok e ok e ol ol sl o vk ol i ok o ke e e e ke ol ok ok e e ol e ok e ol ok e e e ol ol o ke ol ke o e o e e

* VIDEOPREISLISTE Aug./Sept.ab 1.10.90
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- Alle Neuheiten auf einer 3 Std. Cass.

- Jedes Spiel wird ca. 3 Min. vorgefiihrt
- inclusive Preisangaben fiir alle Systeme
- 2.B. The Plague, Dragonflight ... u.v.m.
- Videopreisliste Nr. 4 fiir nur: 15,90 DM
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Copyright, Idee und alle Rechte bei W.0.W.
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Updor

Computersoftware
R. Duregger

Hotline 0202/76 3908

NEUHEITEN AMIGA ...

ANTHEAD .. .coviiivicminniininin 38,-
Zusatzdisc zu it came from

the desert

AMERICAN DREAMS ............ .. 66,-"
ATOMIX
AUSTERLITZ . ivuiansvivimaiiaies
BLOCKOUT . .icvocsscviciinnn
BLOODWYCH DATA

BUDOKAN ...........

COLONEL BEQUEST e
CHAMPION OF KRYNN ............ 78.-
COLONY ... 125
CASTLEWARRIOR ................ 68,-
CASTLE MASTER ...... .. B7,-
COLORADO 3 SR . .
COLORIS ... coveinivcimiininnin 53.-
DRAGON FORCE .................. 68,-

DRAGON SPIRIT .........
DRAGON OF FLAME
DRAGON FORCE ... saia
DRAGON FLIGHT ........

ESC. FROM THE PLANET .......... 49,-
F-29 RETALIATOR ...........ouu0e B68.-
F-19 STEALTH FIGHTER ........... 68,-
FLOOR . o...commsvmmonmenmussmmmar 68.-
GUNSHIP ....... R 78.-
HARLEY DAVIDSON .. .. 76,-
IMEEBIUM wocsvsssinsismvanss BB
T GAME FT./DESERT .-u.svvinms . T8
IWANHOE ..ocovinimmmmmsaianis
ITALIA 1980 ........

JUMPING JACKSON R
JETSONS ...l .
KLAX .. ........... 3
KNIGHTS OF CRYSTALLION ........ 72-
LEGEND OF FAERGH. ............. 78,
LOOM

{13,110 JEEREpe— wswaain B
LOSTPATROL ........covvuvvnnen. B7,-
MANCHESTERUNIT .............. 62,-
NEUROMANCER .................. 68,-
PLAYER MANAGER ... ............ 55,-
POOL OF RADIANCE .............. 68,-°
PROJECTYLE .... -
POWERBOAT .. ...

RAINBOW ISLAND

RESOLUTION 101

SHERMAN M4 ER—
SPAGE BUGBUE . cvssmrermmmsssmasmmnivoss
STARTRECKV ................... B3,
SWORD OF TWILIGHT ............. 68.-
THEIR FINEST HOUR ......... . 75~
THEME PARK . ccununsssses .. 68,-
THUNDERSTRIKE . ................ B8,
TOYOTTAS s

TIE BREAK -
TREASURE ISLAND DIZZY ......... 18.-
TWINWORLD .. i B8
HETIME Y souis vvmam mminin 78,-
UNREAL ... smsrsmr Bl
WARHEAD _..... ... ........ 67.-
: €] 1) FR— 58,-
XENOMORPH ... ... ............ 68,-
ZOMBl ... . 68,-

" Titel zur Zeit der Drucklegung noch nicht
verfigbar

Dies sind einige Beispiele, Fordern Sie
unsere kostenl. Preisliste an.

FUNDUR
RUDOLF DUREGGER
KRUPPSTR. 73 - 5600 WUPPERTAL 1
TEL.: 0202/ 763908 (24.00 Uhr)

Versand per Nachnahme oder Vorkasse
VR.-Scheck portok. 5,- DM
Versandkunden konnen auch mit der Karte
zahlen. EUROCARD, AMERICAN EXPRESS,
VISA, DINERS CLUB
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Lassen wir’s gemichlich an-
gehen: Der aktuelle Tao-
plan-Automat Out Zone
bietet zwar keine umwerfen-
den Neuerungen, dafiir aber
solide SoldnerAction fur ein
bis zweil Spieler. Als solcher
rennt man iiber eine vertikal
scrollende Planetenoberfli-
che und versucht, mit der
erdriickenden  Ubermacht
des Gegners fertigzuwerden.
Trotz der wirkungsvollen
Laserwumme mit Streuef-
fekt und den drei Smart-
bombs (Standardausrii-
stung) keine leichte Ubung;
da helfen auch die zahlreich
herumliegenden Extrawaf-
fen (besonders zu empfehlen
ist der coole Laser-Morgen-
stern!) nicht viel, die ersten
Level iiberleben nur ausge-
buffte Action-Profis.

Man bekommt es mit jeder
Menge Panzern, schweben-
den Plattformen, Killer-Li-
bellen und bildschirmfiillen-
den Endgegnern zu tun; al-
les in durchschnittlicher Ar-
cadequalitiat. Sobald allzu
viele Gegner iiber den Scre-
en huschen, ruckelt’s ein
bifichen, dafiir fetzt die Mu-
sik ganz tiichtig. Gut gefal-
len hat uns die Highscoreli-
ste mit Prozentstatistik, an-
sonsten ist Out Zone nur ein
Baller-Snack fur zwischen-
durch.

Ebenfalls nur als Pausenfiil-
ler taugt Hammerin’ Harry,
die  neueste  Bildschirm-
Klopperei von Irem. Ein
kleiner Knirps zeigt hier mit
seinem riesigen Holzham-
mer den Mitarbeitern eines
iiblen Abbruchunternech-
mens, was eine Harke ist.
Die Gegner schlagen mit
Kanaldeckeln zuriick oder
stiirzen sich von Elektroma-
sten; am Levelende lauert
dann zum Beispiel ein be-
sonders fieser Bauarbeiter,
der mit Zementsicken um
sich wirft. Naturlich gibt’s
auch Extras wie schiitzende
Helme etc.

Der Sound ist schmissig, die
typisch japanische Grafik

zuckersul3, und der Schwie-
rigkeitsgrad nicht sehr hoch,
aulier bei den Endgegnern -
die agieren unverhiltnismé-
Big grimmig. Leider sind die
Animationen fur einen
Automaten reichlich dirf-
tig, insgesamt wird man das
Gefiihl nicht los, dafy sich da
ein groflenwahnsinniges

UL
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einem Motorrad iiber Stra-
fen und Rennstrecken in
zehn verschiedenen Léin-
dern. Es gibt eine Bremse,
aber keinerlei Schaltung:
dank der ausgezeichneten
Steuerung ist das Fahrge-
fiihl trotzdem hyperreali-
stisch. Die Strecken sind in
Etappen unterteilt, die in-

Der Racing Hero im Geschwindigkeitsrausch

PC-Engine-Game ins fal-
sche Gehiduse gemogelt
hat. ..

Bei  Segas topaktuellem

Rennspiel Racing Hero ist
das Gehiduse keine Frage,
handelt es sich dabei doch
um eines dieser chicen
Standgerdte. Den Lenker
fest im Griff, dist man mit

nerhalb einer bestimmten
Zeit bewiltigt werden miis-
sen, an manchen Stellen
kann man auswihlen, auf
welcher Route es weiterge-
hen soll. Nach dem Game
Over gibt es einen Uber-
sichtsplan zu sehen - iiber-
haupt erinnert das Game
sehr stark an , Out Run®.



Wie von Sega zu erwarten,
ist die Grafik mal wieder ein
echter Knaller: irre schnell,
irre schon und rundum toll
animiert! Schon der ,Eroff-
nungs-Schwenk™ ist eine Se-
henswiirdigkeit, sobald man
mit einem satten Hochstart
ins Rennen geht, kommt
richtig Laune auf. Weniger

die alle abgebogen?). Aber
damit 1dBt sich’s leben, zu-
mal Racing Hero den Vor-
ganger ,Super Hang On*
locker in den Schatten stellt!
Den H6hepunkt unseres Ar-
cade-Streifzugs haben wir
fiir den Schluf3 aufgehoben:
Mit Dark Seal hat Data East
jetzt ein 3D-Action-Rollen-

gelungen ist der Sound, fade
Musik und die tublichen
Standardeffekte. Zudem
tritbt ein kleiner Program-
mierfehler das Rennvergnii-
gen: Einmal iberholte Fahr-
zeuge sind seltsamerweise
auf alle Zeit verschwunden,
sogar nach einem Crash
kommt niemand nach (sind

JARR: SP

Out Zone: Wer ballert so spiit durch Nacht und Wind?

spiel herausgebracht, das in
Sachen Spielwitz und Pri-
sentation neue Malistibe fur
Generationen von Arcade-
Games setzen dirfte! Wor-
um geht’s? Das Konigreich
Ertrulia ist von den Mich-
ten des Bodsen iibermannt
worden, die gesamte Bevol-
kerung hat sich in einen

Haufen widerwirtiger Zom-
bis, Skelette und Orcs ver-
wandelt. Wie gut, dal} es
noch vier Helden aus einer
alten Prophezeiung gibt -
mit einem, bzw. zweil davon
soll(en) der (oder die) Spie-
lerdas , Tor des Untergangs®
finden und wieder fest ver-
rammeln. Zur Wahl stehen
ein Ritter, eine hiibsche Ma-
gierin, ein Barde oder ein
Ninja, die zu Beginn alle-
samt mit thren Charakter-
werten vorgestellt werden.
Man steuert seinen Recken
durch in schrigem Winkel
dargestellte  (Pseudo-)3D-
Grafik, deren Detailreich-
tum schlicht und ergreifend
umwerfend ist. Hinzu kom-
men starke Sound-FX und
ungemein stimmungsvolle
Grusel-Musik. Die Level
sind relativ kurz, aber die
zahlreichen End- und Zwi-
schenmonster (meist wun-
derschéne Drachen) sorgen
schon dafiir, dall die Wan-
derschaft nicht zum Spazier-
gang gerdat. Der absolute
Uber-Gag aber sind die Ex-
tras — zeitweise verwandelt
sich der Held in einen hiip-
fenden Felsen, eine fleisch-
fressende Pflanze oder sogar
in eine komplette Ratten-
familie!! Gottlob gibt’s eine
Continue-Funktion, denn
das Game ist so originell
und fesselnd, dal man mit
Begeisterung sein Klimper-
geld an die Maschine verfiit-
tert. Ein paar Miinzen soll-
ten es aber schon sein, denn
die Steuerung ist ungenau
und hakelig, weshalb die
drei Leben (a drei Treffer)
meist recht schnell dahin
sind. Das ist denn auch der
einzige Schwachpunkt die-
ses Fantasy-Hammers, den
man sich auf gar keinen Fall
entgehen lassen darf!

So, besser wird’s nicht, also
machen wir Schluf} fiir heu-
te. Allen Action-Jagern
ein ziinftiges ,Weidmanns
Heil”, in vier Wochen gibt’s
die nidchste Revierbesichti-
gung...(ml)

INH.: C. WAGNER

Speichererweiterung fir

AMIGA 500 aur 1 MB
DM 144,—
(abschaltbar/incl. Uhr - einfach einstecken)
AMIGA 2000 aur 8 MB
DM 589,—

(mit 2 MB bestickt)

AMIGA-ZWEITLAUFWERKE
3,57 ext, abschaltb., Bus DM 184,—
5,25" ext., abschaltb., Bus DM 244,—

3,5"intern / A 500 DM 164,—
3,5 intern / A 2000 DM 154,—
Netzteil / A 500 DM 134,—

AMIGA-SOFTWARE
Ant Heads (Zusatzd.lt c.f.t.D.) 44,90

Asterix Il 54,890
Batman - The Movie 64,90
Battlehawks 1942 64,80
Beach Volley 54,90
Block out 69,90
Bomber 74,80
Bomber (Mission Disk) 44,90
Chambers of Shaclin 64,90
Champions of Krynn 69,90
Cycles 64,90
Damocles 64,90
Dragon Flight 74,90
Drakkhen 74,90
Dungeon Master 64,90

Emlyn Hughes Intern. Soccer 64,90

E.S.S. 74,90
Falcon F-16 74,90
Falcon {Mission Disk 1) 54,90
First Person Pinball 44,90
F-29 Retaliator 64,90
Full Metal Planet 64,90
Future Wars 64,90
Gravity 84,90
Hillstar 69,90
Imperium 69,90
Indiana Jones/Adv. 69,90
Interphase 64,90
Iron Lord 69,90
Italy 1990 64,90
It cam from the desert 74,90
Kick off 2 64,90
Klax 54,90
Legend of Faerghail 69,90
Lost Patrol 64,90
Manhunter Il 74,90
Maniac Manson 69,90
Midwinter 69,90
Might and Magic Il 74,90
P-47 69,90
Pictionary 69,90
Pinball Magic 58,90
Pipemania 64,90
Pirates 69,90
Premier Caollection Il 69,90
Quartz 69,90
Rainbow Island 64,90
Red Storm Rising 69,90
Revolution 101 64,90
Rings of Medusa 69,90
Rock'n Roll 64,90
Sherman M4 69,90
Shufflepuck Cafe 64,90
Sim City 74,90
Sim City (Terrain Editor) 44,90
Space Ace 99,90
Star Command 69,90
Star Flight 69,90
Supercars 54,90
Swords of Twilight 69,90
Their finest hour 79,90
The story so far Vol. 3 54,90
Tower of Babel 69,90
Triad 2 69,90
TV Sports Basketball 74,90
TV Sports Football 74,90
Twin World €9,90
U.S.S. John Young 54,90
Xenomorph 69,90
X-Out 59,90

Einige Titel waren bei Drucklegung
noch nicht lieferbar, jedoch:

Téaglich preiswerte Neuheiten!
Info per Telefon!
Vorkasse +4,— / Nachnahme + 6,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1

Mo-Fr 9—15 Uhr / 17—21 Uhr
Sa 9—12 Uhr

Tel. 02051/85511
Fax 02051/85525

Anderungen und Irrtimer vorbehalten

2



Ist so ein Einkaufsbummel nicht was Schones: Da rennt man durch die City bis einem die
Fiie weh tun, meist regnet es auch noch, und letztendlich kommt man mit einem Haufen
komplett unniitzer Sachen nach Hause. Wer braucht schon Kleidung oder Lebensmittel?
Deshalb gibt es in unserem Shop auch nur anerkannt sinnvolle Dinge zu sinnlos giinstigen

Preisen...

Nr.01

Joker-Shirt - Aus 100%
Baumwolle, bliitenweill und
bunt bedruckt: Unsere Exclu-
siv-Shirts in prima Qualit:t!
Bitte Grofe nicht vergessen
(S,M,L,XL).

Nur DM 19,90

Nr.04

Tisch-Leuchte — Ist dir heute
schon ein Licht aufgegangen?
Nein?? Na, bitte: Mit dieser
lustigen Leuchte geht’s auf
Knopfdruck. Und ein Zettel-
halter ist auch noch inte-
griert, damit du deine leuch-

tenden Ideen nicht gleich wie-
der vergilit.

Ohne Batterien, aber mit
NetzadapteranschluBbuchse
fiir strahlende DM 17~ pro
Stiick

Nr.02

Joker-Jogger - Unser Mode-
Hammer fiir Zuhause, Sport
oder den Wiener Opernball:
neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weil}
mit buntem Druck, 50/50%,
in den GroBen: S,M,L,XL.
Schon fiir modische DM 49,

Nr.05

Werbeschilder - Sammler
zahlen hunderte von Mark fiir
die nostalgischen Blechschil-
der, bei uns gibt’s die Dinger
zum Spottpreis! Und zwar
die Modelle ,Lufthansa“,
~Ford®, , Peugeot” und , Persil”.
Fiir licherliche DM 24— je
Schild

Joker-Sammlung — Hochste
Schwebebahn, daB Du end-
lich die fehlenden Hefte
nachbestellst! Von der Erst-
ausgabe 11/89 bis zur aktuel-
len Nummer haben wir fiir
Notfille ein paar Exemplare
zuriickgelegt.

Fiir die iiblichen DM 6,50
(pro Heft)

g\

;
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Sammelordner - Der absolu-
te Schonheitskonig unter den
Sammelordnern: aus stabi-
lem Karton, rundum im
Designer-Look bedruckt!
AuBerdem hat er ein Griff-
loch und Platz fiir simtliche
10 Ausgaben eines Jahr-
gangs. Die einzige Art, seine
Joker-Sammlung stilgerecht
aufzubewahren. ..

Ordnung mit Stil fiir gut an-
gelegte DM 15,-
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Nr.07

Solarrechner-Diskette -
Weifl man ja: Es gibt solche
Disks und solche. Diese ist
allerdings eine ganz andere!
Nimlich ein starker Taschen-
rechner mit vielen Funktio-
nen. Keine Batterien, kein
Strom, ein biichen Sonne ge-
niigt, und schon weil man,
was die Wurzel aus 8679,43
ist.

Ausgerechnet fiir DM 19,-

Nr.11

Gliicksrad-Spardose - Ein
Poker-Spiel, bei dem man so-
gar noch Geld spart (fiir den
nichsten Casino-Besuch?);

8 setzt sich bei jedem Einwurf

in Bewegung und sollte in
keinem gutgefiihrten Zocker-
Haushalt fehlen!

Fiir sparsame DM 12,90

FORMAT

Nr.08

Kaugummiautomat - Steht
genau da, wo man ihn haben
will und ist natiirlich nicht
nur fiir Siiigkeiten geeignet
—~ von Essiggurken wiirden
wir allerdings abraten. ..

Fiir siife DM 19,-

Nr.12

Kopfhorer-Radio — Musikge-
nufl, wo man geht und steht!
Und das Beste: Wer das Ge-
diidel eines Games nicht
mehr horen kann, dreht am
Monitor die Lautstirke weg,
stiilpt sich das Ding iiber und
braucht nur noch den passen-
den Sender (UKW/MW) zu
suchen.... Und das alles in
Stereo!

Fiir melodiose DM 28,—

Oldtimer-Radio - In den al-
ten Kisten ist Musik drin!
Und zwar im wahrsten Sinne
des Wortes: Sowohl der edle
»Lincoln®, als auch das
schnittige ,,Luxus-Coupe* sind
waschechte Radios mit Bat-
teriebetrieb.

Ohne Batterien schon fiir
DM 29,- je Tofftoff

Mini-Poolbillard — Einer un-
serer absoluten Renner, das

gute Stiick findet auf jedem
Schreibtisch Platz und hat
trotzdem alles, was man zum
Gambeln braucht: Komplett
mit Kugeln, Queues und
Dreieck.

Fiir gutgezielte DM 59,



Der AnlaB3? Ein Jahr AMIGA JOKER! Selbstverstandlich seid Thr zu unserer Fete in
Heftform alle herzlichst eingeladen. Das Beste: Ihr braucht noch nicht mal Geschenke
mitzubringen! Und das Allerbeste: In dieser Jubildums-Ausgabe bekommt namlich Thr
die Geschenke!!! ' s gy igBpgaiog

Als da wiren: Ein doppelt riesiger Riesen-
Doppelposter (ca. 65 x 90 cm!) und satte 20
Farbseiten mehr! AuBerdem spendieren wir |
dem Heft zum Teil ein ganz neues Outfit -
beispielsweise andere Bewertungskopfe. Dal}
es wieder Unmengen von aktuellen Tests,
starken Cheats, exclusiven Previews und tol-
len Stories gibt, ist ja ohnehin klar. Wer also
mitfeiern will, holt sich seine Geburtstags-
ausgabe ab 26.10 am Kiosk — Abonnenten
diirfen den Schampus schon ein paar Tage
eher kaltstellen. ..
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...haben wir Euch z.B. Lo-
tus Esprit Turbo Challenge
von Gremlin anzubieten,
das neue 3D-Autorennen
der Programmierer von ,,Su-
per Cars®.

Oder jede Menge Action
Marke Ocean: Robocop II,
Nightbreed, Plotting und Bil-
ly the Kid stehen ins Haus.
Von U.S. Gold hitten wir
zweimal Arcade-Action im
Angebot: Vodoo Nightmare
und das bereits fiir diese
Ausgabe angekiindigte
(aber zwei Tage zu spét ein-
getroffene) Gold of the Az-
tecs.

Und mit etwas Gliick gibt’s
auch schon erste Tests zu

Arts’ The Immor-
tal, Cadaver von den legen-
ddren Bitmap Brothers und
Jonathan, dem neuen Krimi-
Adventure von PM-Enter-
tainment, den Machern von
.Stadt der Lowen™!

Ansonsten Joker-Power wie
gehabt: Mit Dr. Freak,
Know How, Stromausfall,
Coin Op und der revolutio-
niaren Girl-Seite. Wenn Ihr
unser Geburtstagsheft ver-
paBt, dann... sind wir aber
echt sauer!!!

Bezugsquellen

Schirngasse 3-5

Tel.: 06031/61950

60(

mnkfurt 90

Tel.: 069/706050

Delta Konzept
Postfach 190 104

4000 Diisseldort

8000 M

Tel.: 0215981075 Tel.: 08

Demonw Frank H

Strahlen

International Software Playsoft
Postfach 10
S000 Kol

Tel.: 0221/604493/9¢

Joysoft

Lol 2
S000 Koln
Tel.: 0221

Leisuresoft

-Runthe

S,
0.82drs23.
(ORPM.

ABC Soft

AHS 21,31,
Ami-Shows

Bachler

Bomico 2,15.19,25,33.35,
CPS Heidak

Crystal Soft

Data & Electronics

Delta Konzept

Delta PD

Domark

Elite

Fundur Versand

IFuntastic

Gamesworld

Gremlin

Groove Soft

Hamo Versand

HSC Hard'n Soft

H & W Computer
International Soft
Joker Verlag
Joysoft

Magic Bytes
Mindscape
Mirrorsoft
Neumann

Ocean

Playsoft

Rainbow Arts
Rushware

Schulz

Softpower
Starbyte

United Software
U.S. Gold

Wial Versand
World of Wonders




AMIGA JOKER HIT 87% "Gratulation an MAGIC BYTES: DINOWARS ist "ungeheuer"
spielbar und sieht "gigantisch" aus!" (Zitat Michael Labiner in AMIGA JOKER 10/90).
"DINOWARS" gibt es im Fachhandel, in den Fachabteilungen der
Kaufhduser und ...

...jetzt auch direkt vom Hersteller. Per Post. Zu irren Preisen!

AMIGA, ATARI ST, PC: 69,95 DM Cs4 Disk: 29,95 DM Cs4 Cass.: 19,95 DM
Schnellversand. Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an:
MAGIC BYTES, Verlag Ralf Kleinegréber, Postfach 2144 B,
4830 Giitersloh 1, 24-Stunden-Telefon-Hotline: 05241-1834.
System angeben! Versand erfolgt per Nachnahme zuziiglich 5,- DM fiir Porto, Verpackung

und Nachnahme. Ab 75,- DM Bestellwert ist der Versand frei. Umtauschgarantie bei schad-
-haften Exemplaren (Innerhalb 8 Tagen frei zurlicksenden): Kostenfreie Ersatzlieferung.

38 FEET

STEGOSAURUS (= teg-oh-SORE-us )
28 R TN LR s
[ Lol S 1 A £
"mun.un—::xu-rmd
AMIGA

MAGIC BYTES




BOMICO Serviceline

’ 1
Haben Sie Fragen zu Bomico- ;
Spielen? Machten Sie Tips
zum Spielablauf? ‘ : :
Unsere Spielexperten helfen t | ; g
weiter! - |
Mo.-Fr, von 15,00 bis 18.00 Uhr. ¥
Ein Anruf geniigt:
Telefon 069/77 8025

Schriftliche Antworten nur
gegen Riickporta.
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